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himmelhochjauchzend 
zutodebetriibt ! **-' 




Wie s am Ende ausgeht liegt alleine bei Dir ! 



Die Gruppe „ nationalgalerie singt es - und Du 
spiirst es am eigenen Leib. In Chartbreaker wirst 
Du der Manager einer Newcomer-Band. Ob sie 
einen Mega Hit oder einen Flop landet, alles 
liegt in Deiner Hand. Heute noch bist Du ganz 
oben und morgen kann schon alles vorbei sein. 
Du eilst von Tonstudios zu Plattenf irmen, ver- 
handelst mit Sponsoren, organisierst Konzerte 
... iiber 40 Schauplatze inmitten der Musik 
szene sind Deine Welt. Chartbreaker ist eine 
brandneue Kombination aus interaktivem 
Adventure und Wirtschaftssimulation. 



fiir PC, AMIGA und C64 



Entwickelt mit den Profis 
von SONY MUSIC. 




Inklusive dem Hit: 
„himmelhochjauchzend- 
zutodebetriibt" aus dem 
aktuellen Album der 
„nationalgalerie", 



Uber 40 Handlungsorte! 
Aufwendige Irrsinnsgrafik! 



hO-j Megaschrille Texte aus der Feder 
eines professionellen Satirikers ! 
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Theme Park: 

Und jetzt bauen wir 

eine Geislerbahn 




ntspannt: 
Bob Bates 
lut gelassen 
n die Spielezukunft 



i 



▼ Man kann es drehen und 
wenden wie man will, die Spiele- 
branche steckt in der Krise. Einige 
Pessimisten fuhlen sich sogar schon in 
die fruhen achtziger Jahre zuruckversetzt, 
ais der Videospiele-Markt fast Ober Nacht 
zusammenbrach und Produzenten und 
Konsumenten mit feuchten Augen vor dem 
bunten Spiele-Scherbenhaufen safBen. Wie 
damals wird uns auch heute reichlich viel Ramsch und 
substanzloses MittelmaR vorgesetzt. Nach dem zehnten 
Jump'n'Run und der x-ten Weltkrieg-Zwo-Simulation hat auch 
der hartnackigste Spielefreak die Nase voll. Umso froher sind 
wir, daf3 wir Euch ein echtes, kreatives Highlight vorstellen 
durfen: Der Preis fur die originellste Spielidee des Monats 
geht an Peter Molineux von Bullfrog, der mit seinem genialen 
"Theme Park" beweist, daf3 man auch ohne Digital-Firlefanz 
ein spannendes und witziges Computerspiel abliefem kann. 



Ein anderer Mann mit neuen Ideen ist Bob 

Bates, Firmenchef der amerikanischen 

Adventure-Schmiede Legend und Designer 

von Softwareperlen wie Erie the Unready 

und TimeOuest. Michael und Volker 

fuhrten mit ihm ein ausfuhrliches 

Gesprach Ober die Zukuntt der elektro- 

nischen Unterhaltung und Ober die 

Schwierigkeiten ein gutes Computerspiel 

zu gestalten. Das Ergebnis der Plauder- 

stunde kónnt Ihr ab Seite 14 nachlesen. 




Kreativ: 

Peter Molineux 
schickt uns 
auf den Rummel 
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Einen phantasievollen Monat 
wunscht Euer 



Power-. 
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rad kommt auf einen passen- 
den Zapfen und muR ver- 
schraubt werden, die Pedal- 
sektion soli mit beiliegenden 
Haftstreifen am Boden befe- 
stigt werden. Ebenfalls nótig ist 
eine Gamecard oder eine 
Soundkarte mit Joystick- 
AnschluB, die zwei Joysticks 
unterstutzt. Sind alle Kompo- 
nenten verbunden, kann es 
(rein theoretisch) losgehen. 



Wheelie 



▼ Der Traum vom Fah- 
ren: Rennsimulationen fur 
Heimcomputer erfreuen sich 
ungebrochener Beliebtheit. 
Denn immerhin fahren sich die 



Flitzer per Tastatur, Maus oder 
Joystick noch so elegant urn 
die Kurven flutschen, "echtes" 
Autofeeling kommt dabei nur 
selten auf. Neidisch schielen 





Der Kniff mit dem Dreh: das Thrustmaster-Lenkrad 



Gewohnungsbediirftig: Das 
Bremspedal und der Gashebel 

in Rollenform 

Fur Schaltfreunde: Ein passen- 

der Kniippel und zwei 

Feuerknbpfe in der Totalen 

Raser am Bildschirm nicht mit 
300 Sachen zu Tode, wie die 
Vorbilder im realen Rennsport. 
Nur einen Haken hat die 
Spielerei mit Programmen wie 
Indy Car Racing: Die Steue- 
rung. Selbst wenn die flotten 




deswegen Computerbesitzer 
auf Coin-Up-Automaten, die 
neben Lenkrad auch noch 
Schalthebel, Gaspedal und 



Bremse in einem fetten Ge- 
hause vereinen. Dummerwei- 
se liegt der Anschaffungspreis 
eines solchen High-End-Auto- 
maten jenseits der 
Sparstrumpf-Móglich- 
keiten des normalen 
Spielefans. Aus die- 
sem Grund haben 
sich die Steuerspe- 
zies von Thrustmaster 
etwas Neues einfallen 
lassen: Den Formuła 
Tl. Um die heimische 
Rennschleuder stilge- 
recht aufzupeppen, 
bietet der Formual T1 
ein Lenkrad inklusive 
Schaltknuppel und 
zwei Feuerknópfen, sowie se- 
perate Bremse und Gashebel. 
Vor dem Start muB jedoch 
gebastelt werden: Das Lenk- 



Leider funktioniert der Lenker 
nur richtig mit Spielen, die zwei 
Joysticks unterstutzen. AuBer- 
dem halt das dicke Lenkrad- 
gehause, trotz vier kraftiger 
Saugnapfe, nur unwillig an der 
Tischkante. Davon abgesehen 
machen Spiele wie Indy Car 
Racing mit dem Lenker gleich 
nochmal soviel SpaB. Ob sich 
jedoch der Anschaffungspreis 
von knapp 400 Mark dafur 
lohnt, ist fraglich. mh 



Name: 


Formual T1 


Hersteller: 


Thrustmaster 


Zirica-Preis: 


400 DM 


Bezug: 


Hamburger 
Softwareiaden 



Farbenfroh 



Soundkartenspezialist 
stellt mit der Mediavision Pro 
Graphics 1024 und 1280 zwei 
VL-Bus-Grafikkarten in die 
Laden, die vor allem fur grafi- 
sche Anwendungen unter Win- 
dows konzipiert wurden. Auf 
beiden Grafikkarten findet sich 
aus diesem Grunde eine recht 
neue Architektur, die Windows- 
Grafik um einiges beschleu- 
nigt, aber nur ab 1024 x 768 in 
Truecolor zur Hóchstform auf- 
lauft. Fur DOS findet sich ein 
Cirrus Logic SVGA-Chipsatz 
auf der Kartę, der zum Bei- 



spiel DOS-Spiele nur bedingt 
beschleunigt. Die neue 72-Bit- 
Technik beider Karten, bei der 
drei Bildpunkte a 24 Bit gleich- 
zeitig addressiert wer- 
den, bietet vor allem 
in Sachen Bildbear- 
beitung schóne Ge- 
schwindigkeitsvortei- 
le. Spiele unter Win- 
dows werden ebenfalls 
dementsprechend flotter. Mit 
den integrierten SVHS- und 
Video-Anschlussen und dem 
noch nicht fertiggestellten 
Videograbber la(Bt sich in 




Zukunft gar Multimedia selbst 
machen. Die Mediavision Pro 
Graphics 1024 wird um die 
1000 Mark, die etwas luxurió- 
sere Pro Graphics 1280 um 
1800 Mark liegen. kn 



Name: 



Mediavision 
Pro Graphics 



Mehr Farben, 

hohere Geschwindigkeit: die 

ProGraphics von Mediavision 



Hersteller: Mediavision 
ZirkaPreis: 1000 - 1800 DM 



Bezug: 



Fachhandel 
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ElNFACH PRESARIO GLEICH YIERFACH 



Unsere kandidaten 



IM SUPERWAHT JAHR 
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Treffen Sie Bure Entscheidung: 

4 ideale Anwartcr liirs Buro zu Hausc. 



Ganz anders ais in der Politik habcn 
Sie bei den Presarios von Compaq 
wirklich noch die echte Wahl. Und 
das Beste ist: Was sie Ihnen yersprechen, 
das halten sie auch. 100%ig. Leistung, die 
sich lohnt. Ausstattung, die keinen Wunsch 
ofienlaBt. Und von Anfang an unglaublich 
reichhaltige, vorinstallierte Software, fiir 



die Ihnen niemand mehr spater in die 
Tasche greift. Typisch Compaq, aber noch 
langst nicht alles. Denn dazu kommen: 

# Drei vollc Jahre Garantic auf allc PCs. 

# Volles Ser vice- und Support-Programm. 
Also, wcnn Sie viel fiir Ihren person lit hen 
Aufschwung tun wollen - treffen Sie die 
richtige Entscheidung: einfach Presario. 



Gleich Infos anfordern! 
Telefon: 0130/6868 
Fax: 089/808295 



COMPACl 

COMPUTEFt, UND MEHFt 
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Yobis in Farbę 




Nach der "Schwar- 
zen Serie" von Escom hat nun 
auch Konkurrent Vobis er- 
kannt, daR zwischen Rentner- 
beige, Taubengrau und Eier- 
schalenfarben noch ein paar 



in der gewunschten Farbę 
ausgeliefert. Der Aufpreis fur 
die "Color-Line" ist je nach 
Lackierung unterschiedlich. 
Sogar Euren alten, gebrauch- 
ten Kisten wird bei Vobis ein 
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Das nachsłe biłłe 
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Weg mit der grauen Langeweile: Die bunten Vobis-PCs bringen Eure 
Lieblingsfarben ins Spiei 



Da kommt Vorfreude 
aut. Die FuBball-WM klopft 
schon unverdrossen an die 
Haustur und gezeichnet blei- 
ben all diejenigen, die sich im 
Juli schwer zwischen Glotze 
und Computer entscheiden 
kónnen. Wahrend also des 
nachts live WM-Soccer lauft, 
werden die Tageszeiten, in 
denen die FuRballer am ande- 
ren Ende der Welt schlum- 
mern, genutzt, urn eines der 



Graftgold setzt 
auf Soccer: 
Mit groflen 
Sprites und 

witziger Grafik 
will Empire 

der Konkurrenz 
davoneilen 



etwas zu zahlreich erscheinen- 
den ComputerfuRballspiele zu 
zocken. Jede Firma, die etwas 
auf sich halt, hat mindestens 
einen "Soccer" in der Mache - 
die Frage ist, wer qualitativ die 
Nase vorn hat. 

Ein heiRer Anwarter auf den 
Thron kónnte Empire Soccer 
von Empire Software werden. 
Ais Entwickler fur das Spiel 
steht niemand anderes ais das 
Graftgold-Team urn Steve Tur- 




mehr Farben existieren, um 
unser Auge mit bunten 
Rechnergehausen und Tasta- 
turen zu beglucken. Sei es 
nun, um den oft allzu tristen 
Buroalltag zu kaschieren oder 
die Kiste an die schmucke 
Design-Einrichtung daheim 
anzupassen - die Firma Vobis 
prasentiert ab sofort die Com- 
puter ihrer Highscreen-Serie in 
elf verschiedenen anspre- 
chenden Lackierungen. Je 
nach Kundenwunsch werden 
Gehause, Monitor, Tastatur, 
Drucker oder einfach alle Teile 



neues Gewand verpaf3t. Nach 
bereits zehn Tagen sollt Ihr 
Euren verschónerten Liebling 
dann wieder bearbeiten diir- 
fen. fh 



Name: 


Vobis Color- 
Line-PCs 


Hersteller 


: Vobis, 
52146 Wiirselen 


Preis: 


je nach Lackierung 
unterschiedlich 


Bezug: 


Vobis 




Der łeuersie PC Deutschlands 




Lottogewinner her- 
hóren! Im sechseckigen 
Gehause des "Hexacom" 
stecken nur Bausteine vom 
Feinsten: Pentium CPU mit 
32-Bit-PCI-Bus, PCI-VGA- 
Karte, 520 MByte SCSI-Fest- 




Massiv: Der feine Granit-PC fiir 
rund 30 000 Mark 



platte, 32 MByte RAM, 17-Zoll- 
Monitor, DOS, Windows, OS/2, 
Unix, Windows NT und ais 
Bonbon eine kabellose Funk- 
maus! Doch der besondere 
Clou des Rockefeller-Rech- 
ners ist sein Gehause: Im 
wahlweise aus edelstem Mar- 
mor oder geschliffenem Granit 
bestehenden Sechseck wer- 
den alle Kabel nach auf3en hin 
unsichtbar gefuhrt. Die 60 Kilo 
schwere Granate hat naturlich 
ihren Preis: 28 500 Mark muRt 
Ihr fur den "Hexacom" berap- 
pen - ein stolzes Summchen. 
HeiBt Euer Vater Rothschild, 
Zwick oder Schneider, kónnt 
Ihr gegen einen "Aufpreis" 
zusatzlich Streamer, Netzwerk- 
karten, Faxmodem, usw. ein- 
bauen lassen. Fur weitere 
5500 Mark gibfs ein Multime- 
dia-Paket mit 16-Bit-Soundkar- 



te, Videokarte mit Echtzeitvi- 
deo-Funktion, Lautsprechern, 
Mikrofon und passendem Soft- 
ware-Paket. Selbst wenn Ihr 
nur Euren treuen C 64 oder 
den angestaubten Atari ST in 
dem Edelgehause vor drohen- 
der Verspottung verstecken 
wollt, kostet Euch das Gehau- 
se pur immerhin noch 11 000 
Mark. Der Einbau Eures 
Wunsch-PCs ist dann aller- 
dings im saftigen Preis mit 
inbegriffen. fh 



Name: 


Hexacom 


Hersteller 


Ingenieurbiiro 
Wolf/Munster 


Preis: 


ab 28 500 DM 


Bezug: 


Wolf/ Munster, 
Miinchen 



ner in den Credits, die sich 
nicht zuletzt dank Andrew 
Braybrook schon seit Jahren 
durch bestes Spieldesign aus- 
zeichnen. Dabei wird sich 
Empire Soccer von der Masse 
der erscheinenden Spiele vor 
allem grafisch abheben: GroBe 
Sprites im Comicstil sollen 
Freude machen und die Sicht 
aus der Vogelperspektive ohne 
jegliches 3D soli an die Erfolge 
vergangener Spielperlen, wie 
Microprose-Soccer erinnern. 
Ansonsten bietet das Spiel die 
ublichen WM-Features: 32 
Nationalmannschaften, 2-Spie- 
ler-Modus und Taktikfeatures 
laden zum genuBlichen Elfme- 
terschieRen ein. kn 



Name: Empire Soccer 

Hersteller: Graftgold 

^ /Empire 

Systeme: MS-DOS, Amiga 

Erscheinungs 

termin: 2. Ouartal 1994 
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Preissłabil 




Ooops. Da schlug der Rot- 
stift zu: Wir haben in der 
letzen Ausgabe den Zirka- 
Preis fur das 3D-Ballerspiel 
Corridor 7 mit 80 Mark ange- 



geben. Das stimmt nicht: 
Laut Herstellerfirma kostet 
das Programm nur rund 50 
Mark (offizieller Verkaufs- 
preis). mh 




Der Koffer fur den modernen Mann und die modebewuBte 
Frau: Indy Case 



Das ist genau das, was dem 
trendbewuBten Computerfan 
von heute noch gefehlt hat. 
Wer sich keine "echte" Indy lei- 
sten kann, darf jetzt zumindest 
das Gehause mit sich herum- 
tragen. Die pfiffigen SGI-Desi- 
gner haben kurzerhand das 
Originalgehause einer Indy 
zum Aktenkoffer umfunktio- 
niert, die Box innen mit Jeans- 
stoff verkleidet, ein paar Abla- 
getaschen hinzugefiigt, einen 
Tragegriff angeschraubt und 
den Koffer mit einem dicken 
SchloB gegen fremde Zugriffe 
geschiitzt. Wer mit einer Indy 

10 



in der Hand, bei seinen Kum- 
pels Eindruck schinden will, 
muB nur einen Bruchteil des 
Originalpreises (fur den Com- 
puter) auf den Tisch legen. Der 
schmucke Koffer mit dem 
Namen Indy Case kostet rund 
390 Mark. mh 



Name: 


Indy Case 


Hersteller: 


SGI 


Zirka-Preis: 


389 DM 


Bezug: 


macron GmbH 
Grafelfing 



Łefzfe Meldungen 







■ Die Hiobsbotschaften 
reiRen nicht ab: Nachdem 
Atari im letzten Monat seine 
Torę in Deutschland schloR, 
erwischte es nun eine ande- 
re renommierte Computerfir- 
ma. Commodore meldete 
Konkurs an! Ob und wie die 
Amiga-Reihe fortgesetzt 
wird, ob uberhaupt noch 
Computer gebaut werden, 
oder die Firma komplett 
unter den Hammer kommt, 
stand zum RedaktionsschluR 
noch nicht fest. 

■ Nachschub fur alle Batt- 
/e-/s/e-2-Strategen. Am 15. 
Juli erscheint die Szenario- 
CD Das Erbe des Tiłan mit 
sechs neuen Einheiten, 16 
neuen Solospieler und 10 
Mehrspielerkarten, sowie der 
lange uberfalligen Netz- 
werksoption. 

■ Die Multimedia-Firma 
Mediavision scheint in 
Schwierigkeiten zu stecken. 
Die Mediavision-Aktien san- 
ken von 22 US-Dollar auf 
schlappe 7 US-Dollar im 
ersten Ouartal. Wollen wir 
hoffen, daR die Company 
sich wieder erholt. 



■ Nintendo uberrascht 
uns: Alle reden noch von 
Nintendos 64-Bit-Project 
Reality-Maschine, da kundigt 
der japanische Videospielrie- 
se noch schnell ein neues 
32-Bit-System an, das in 
Europa Anfang 1995 zu 
erwarten ist. Wer das Gerat 
kaufen soli (immerhin soli 
schon der 64Bitter in Japan 
Anfang '95 released werden) 
ist schleierhaft. Verwirrend 
ist es allemal. 

■ Peter Lenkov schreibt 
fur Activision. Der bekannte 
Drehbuchschreiber (Demoli- 
tion Man) soli fur Activision 
ein paar neue interaktive 
Adventures verfassen. Das 
passende Schlagwort zur 
geplanten Spielereihe: 
"Cyberthema". 

■ Compuserve hat eine 
neue Telefonnummer: Wer 
einen Account beantragen 
will, oder sich uber Details 
informieren móchte, kann 
unter den gebuhrenfreien 
Nummen 0130/3732 (Ver- 
kauf und Beratung) oder 
0130/864643 (Technik) nah- 
eres erfahren. 



Medaillenlos 




Noch ein Fehler - 
Die S/ed/ersahnten auch auf 
dem PC kraftig ab: Fette 89 
Prozent POWER WERTUNG 
konnten das knackige Strate- 
giespiel auf seinem Konto ver- 
buchen. Leider rutschte das 



POWER PRĄD I KAT in der 
Hektik von der Seite. Naturlich 
kónnen sich auch Die Siedler 
damit schmucken mh 




Doch eine Medallie: Die Siedler mit Pradikat 



WorWCupUSA?* 




WORLD CUP 
USH 94 uon 
U.S. Gold ist 

wie liue 
dabei sein! 




I 
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Das spannendste FuRball-Ereig- 
nis in der offiziellen Umsetzung 
gibfs nur von U.S. Gold! Unter- 
schiedlich je nach Version mit: 3 
Schwierigkeitsstufen, Simultan- 
spiel fur zwei, voll editierbaren 
Mannschaften, bei de.nen man 
sogar geheime Spielzuge einste- 
llen kann, 15 verschiedenen Be- 
wegungsablaufen wie z.B. Fall- 
ruckzieher, Torwartparade und 
Flugkopfball, insgesamt uber 
3.000 Animations-Frames, ver- 
schiedenen Platz- und Wetter- 
bedingungen, editierbarer Spiel- 
dauer, Frei- und EckstófBen, 
Elfmeter, Einstellung von Spiel- 
tempo- und Ballbeherrschung, 
Radaroption, Batteriebackup, 
Original-Stadien, 
schneller Steuerung 
und, und, und ... 
® 



MEGA CD 



MEGA DRIVE 



MASTER SYSTEM 



GAMEGEAR 



SUPER NINTENDO 



GAMĘ BOY 



AMIGA 



IBM PC 



CD ROM 



WorldCupUSkM 



WorldCupUSkM 



Officjąl 

Licensed 

Product 



Ubrigens: Wer ein Original- 

Autogramm von Hansi Muller 

móchte, schreibt mit selbstadres- 

siertem und frankiertem Ruck- 

umschlag an: SAT 1 , Studio 

Hamburg Haus K, Kennwort: 

Hansi-Muller-Autogramm, Jen- 

felder Allee 80, 22045 Hamburg. 
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World Cup USA 94 ist wie live dabei sein! 

Probieren Sie's selbst aus! Nur echt mit 
dem offiziellen WORLD-CUP-LOGO! 




WorldCupUSm W 



©1991 WC '94 / ISL. ©1992 WC '94 / ISL. ©1994 U.S. Gold LTD. Ali rights reserved. Official Licensee U.S. Gold Ltd., Units 2/3 Holford Way. Holford, Birmingham B6 7AX. Tel: 021 625 3366. U.S. Gold is a registered 
irademark of U.S. Gold Ltd. 'SEGA' MEGA DRIVE' 'MEGA CD', GAMĘ GEAR' and MASTER SYSTEM' are trademarks of SEGA Enterprises Ltd.. ©1994 SEGA Enterprises Ltd. Nintendo® 
Super Nintendo Entertamment System™, GAMĘ BOY™, and the Nintendo Product Seals are trademarks ot Nintendo. Screenshots are from various tormats and are illustrative of gameplay and not the screen 
graphics which may vary considerably between formats. 
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Mehr Spieler 



Das Weltall bebt: Fur 
viele Fans der Wing Comman- 
der-Reihe von Origin, haben 
jetzt die Programmierer eine 
feine Uberraschung parat: 
Wing Commander Armada. 
Statt allein (geht auch) durch 
das Weltall zu brausen, urn 
den Katzenaliens, den Kilra- 



Im Anflug auf 

einen dicken 

Pott: Nur noch ein 

paar Meter und 

wir rammen den 

Raumer 

Die verschie- 

denen Multi- 

player-Optionen 

bieten fiir 

jede Gelegen- 

heit etwas 




wmc 
commARDE 

AnmAD/i 



Einmal mit und einmal ohne: Oben fliegen wir mit Cockpit... 
...unten haben wir das Cockpit ausgeblendet. 



this, ein paar Lasersalven auf 
den auRerirdischen Pelz zu 
brennen, konnt Ihr nun mit 
mehreren Leuten gleichzeitig 
durch die Galaxis fliegen. 
Wahlweise am gleichen Rech- 
ner (der Bildschirm wird dann 
gesplittet) oder per Modem 



und via Direktlink durft Ihr 
Euch mit einem Kumpan hitzi- 
ge Space-Schlachten liefern. 
Auf Wunsch fliegt Ihr eine von 
funt Fórderationsraumern oder 
ein Kilrathi-Schiff. Solltet Ihr die 
nótige Hardware haben oder in 
einem Buro arbeiten, in dem 



die einzelnen Rechner unter- 
einander vernetzt sind, habt Ihr 
das grolBe Spielerlos gewon- 
nen: Wing Commander Arma- 
da unterstutzt Netzwerk-Syste- 
me. Hier duelliert Ihr Euch 
gleich mit mehreren Spielern 
und kónnt sogar Teams bilden. 
Technisch orientiert sich Wing 
Commander Armada am Vor- 
bild: Das Weltall ist in 3D zu 
sehen, die Raumschiffe sind 
mit Texturen uberzogen. Per 
Knopfdruck kann auf eine 
AuRenansicht umgeschaltet, 
oder das Cockpit zum besse- 
ren Uberblick komplett wegge- 



blendet werden. Wollt Ihr Euch 
mit Mitspielern unterhalten 
oder einfach nur eine Belei- 
digung loswerden, hilft die 
"Chat"-Option den mittei- 
lungbedurftigen Kollegen auf 
die Sprunge. mh 



Wing Comman- 
der Armada 



Name: 



Hersteller: Origin 

Zirka-Preis: 120 PM 

Erscheinungs- 
termin: 3. Ouartal 



▼. 



Bauł Berlin des Jahres 2040 



Da sagę nochmal 
einer, Politiker wurden sich 
nicht fur Computerspiele inter- 
essieren: Zusammen mit dem 
Berliner Senator fur Jugend 
und Familie, Thomas Kruger, 
und der Unterstutzung der BB 
Jugend und Computer, einer 
jugendfórdernden und ge- 
meinnutzigen Einrichtung der 
Berliner Bank, hat die Soft- 
warefirma Bomico einen Sim- 
City-Wettbewerb ins Leben 
gerufen. Unter der Schirmherr- 
schaft des Berliner Burgermei- 
sters Diepgen findet dieser 
Wettbewerb statt. Das Motto 
dieses Wettstreites ist: "Wer 
baut das lebenswerteste Berlin 
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des Jahres 2040". Basieren 
soli das stadtebauliche Kunst- 
werk auf einer, bei Bomico 
kostenlos erhaltlichen Spiel- 
stand-Diskette mit dem Na- 
men "Berlin 1994". 

Mitmachen und gewinnen 
kann jeder Sim-City-Fan zwi- 
schen 7 und 70, der besonde- 
res Interesse an Computersi- 
mulationen und Fingerspitzen- 
gefuhl fur das Zusammenspiel 
von wirtschaftlichen, infrastruk- 
turellen, energiepolitischen 
sowie sozialen und kulturellen 
Aspekten hat. 

Ab dem 17. Juni kann jeder 
Interessent eine Diskette mit 
der Spielstandsvorgabe "Berlin 



1994", gegen Einsendung 
eines ausreichend frankierten 
Ruckumschlages, sowie die 
Spielregeln, bei der Firma 
Bomcio in Kelsterbach anfor- 
dern. Der Rucksendetermin, 
der bis ins Jahr 2040 weiterge- 
spielten Original-Bomico-Dis- 
kette wird voraussichtlich Mitte 
Juli 1994 sein. Der exakte Ein- 
sendeschluR wird noch von 
der Firma Bomico bekanntge- 
geben. Nach dem Einsende- 
schlu3 werden alle Spielstan- 
de von einer Jury gepruft. 
Dann wird fiir jedes Bundes- 
land ein Regionalsieger gekurt. 
Alle Regionalsieger werden 
voraussichtlich im September 



nach Berlin eingeladen und 
haben dort die Móglichkeit, mit 
Senator Kruger und Mitglie- 
dern der Senatsverwaltung 
Ober die Berlin-Problematik zu 
diskutieren. Im AnschluB soli 
die Pramierung des Gesamt- 
siegers im Rathaus von Berlin 
erfolgen. Dem Gesamtsieger 
und den besten Regionalsie- 
gern winken attraktive Preise. 
Wer zusatzliche Infos hierzu 
braucht, kann sich schriftlich 
an die Frima Bomico in Kel- 
sterbach wenden: 
Bomico 

Stichwort: Berlin 
Am Siidpark 12 
65451 Kelsterbach 



7/94 






/N THf AIR TONIGHT 






v. 






*2 



6! 



•t, 



• i / • 



,-«5* 



■ 




GET THE TASTE 



interview 




(A 

X 



ichael und Volker hat- 
ten Gelegenheit, mit 
Legend-Grunder Bob Bates 
Liber gutes Spieldesign und die 
Spielkonzepte von morgen zu 
plaudern. 

POWER PLAY: Bob, was 
gibfs Neues und Aufregendes 
bei Legend. Welche neuen 
Projekte sind bei Euch in der 
Pipeline? 

BOB: Das nachste Spiel, 
das wir veróffentlichen, ist 
"Superhero League of Hobo- 
ken", eine hoffentlich sehr wił- 
zige Geschichte. Es ist bereits 
in der letzten Testphase, und 
die Jungs sind begeistert. Das 
ist fur uns immer ein gutes Zei- 
chen, weil Beta-Tester natur- 
gemaR schwer zufriedenzu- 
stellen sind. 

Die PC-Version kommt Ende 
Mai heraus, zwei Monate spa- 
ter folgt dann die Version fur 
CD-ROM mit Sprachausgabe 
- allerdings nicht in dem 
Umfang wie in "Legend of 
Xanth", wo wir ja jede Text- 
zeile umgesetzt haben. Das ist 
in einem Rollenspiel fast 
undurchfuhrbar - sonst wurde 
man sich mit den ganzen 
Schadens- und Bonusmeldun- 
gen (Charakter soundso hat so 
viele Schadenspunkte etc. 
vóllig verzetteln. 

Wir haben dieses Problem 
einigermaRen elegant gelóst, 
indem wir am Anfang und an 
den Ubergangen von einem 
Level ins andere Sprache und 
Grafik einsetzen, um zu 
erklaren, was gerade vor sich 
geht. 

Im Herbst kommt dann die 
deutsche Version von "Xanth" 
heraus. "Superhero" dagegen 
laRt sich leider nicht uberset- 
zen, weil dabei der spezifisch 
amerikanische Humor verlo- 
rengehen wurde. 

AuRerdem erscheint ein - 
bisher namenloses - Science- 
fiction-Spiel und ein Fantasy- 
Abenteuer, das auf den 
"Deathgate"-Buchern basiert. 
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Die amerikanische Firma 
Legend genieBt seit Textadventure 
Perlen wie Erie the Unreadyunó 
der Spellcasting-Reihe von Steve 
Meretzky einen hervorragenden 
Ruf unter Abenteuerfreaks. 
Kreativer Kopf der kleinen, aber 
feinen Company ist Bob Bates, 
der schon seit seligen Infocom- 
Zeiten Spielesoftware produziert. 



POWER PLAY: Hat das 

neue Spiel das gleiche Inter- 
face wie "Xanth" oder benutzt 
Ihr wieder das alte, textlastige? 

BOB: Das neue. Wir haben 
es geandert, weil die Tastatur- 
steuerung fur viele Spieler ein 
Hindernis darstellte. 

Obwohl wir schon dazu 
ubergegangen waren, mit 
Maus zu arbeiten und die 
Spiele so spielbarer zu 
machen, waren viele Leute 
von dem vielen Text auf dem 
Bildschirm abgeschreckt und 
meinten, sie hatten es mit 
einem Textadventure zu tun, 
nicht mit einem "modernen" 
Spiel. 

Ein amerikanisches Magazin 
hat Ober "Erie the Unready" 
geschrieben: Bevor ein Genre 
ausstirbt, tritt noch ein Muster- 
beispiel aus ihm hervor. Ein 
prima Spiel - aber keiner will 
es so recht spielen, weil es ein 
Textadventure ist. 

Wir hatten hinterher so die 
Nase voll von diesen Presse- 
kommentaren, dafB wir uns zu 
einem grafikorientierteren Spiel 
durchgerungen haben. Aber 
wir haben versucht, einige der 
Features aus den Textadven- 
tures beizubehalten. Das Pro- 
blem bei den "point + klick"- 
Spielen ist ja, daR man nur 
eine begrenzte Anzahl von 
Objekten mit funf oder sechs 
Verben kombinieren kann und 
einfach wild ausprobiert, ohne 
wirklich dabei nachdenken zu 
mussen - ziemlich unbefrie- 
digend auf die Dauer. 

Wenn man sich das "Xanth"- 
Interface ansieht, merkt man, 
daf3 wenn man ein Objekt 
anklickt, andere Verben 
erscheinen, die nicht zu dem 
Standard-Set gehóren. Man 
hat also viel mehr Móglichkei- 
ten und einfach auch mehr 
SpaR dabei. 

Eine andere Sache, die wir 
beibehalten haben, weil sie mir 
auch persónlich am Herzen 
lag, ist die Móglichkeit, mit 
dem Kommando "look" eine 
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detaillierte Raumbeschreibung 
zu erhalten. Auf "look" hin wird 
alles beschrieben, was sich in 
dem entsprechenden Raum 
befindet - auch und gerade die 
wirklich wichtigen Sachen. 
Was mich bei Grafik-Adven- 
tures ziemlich nervt, ist die 
"Pixeljagd", die man mit der 
Maus auf dem Bildschirm ver- 
anstaltet. Standig fragt man 
sich: Ist dieses winzige Ding 
hier auf dem Bildschirm eigent- 
lich wichtig oder nicht...? 

Bei unseren Spielen dage- 
gen kriegt man erst die 
Beschreibung: Du befindest 
dich in einem Raum mit einem 
Tisch und einem Fotoapparat 
und einem Kassettenrecorder, 
der eingeschaltet ist. 

Aha, denkt man sich, das ist 
wichtig, das sehe ich mir 
genauer an! Naturlich gibt es 
in dem Raum auch Bilder an 
der Wand, Gardinen an den 
Fenstern etc, aber die sind 
nicht von Bedeutung und man 
kann sie links liegen lassen. 

Das haben wir beibehalten, 
weil es dem Spiel mehr Tiefe 
gibt. Mein Ziel war es immer, 
eine Welt zu schaffen, die der 
Spieler selbstandig erforschen 
kann. Er nimmt Schritt fur 
Schritt an der Story teil und 
lemt sie besser kennen. Bei 
anderen Spielen habe ich oft 
einen Eindruck, den ich das 
"Disneyland-Gefuhl" nenne: 
Man bewegt sich durch eine 
kunstliche Welt, die man nicht 
anfassen darf... 

POWER PLAY: Aber ist es 
fur die Autoren nicht sehr 
schwierig, sich auf eine Story 
zu konzentrieren, wenn man 
eher grafikorientiert arbeiten 
mu3? 

BOB: Es gibt eigentlich nur 
ein kleineS; relativ obskures 
Detail, das wir nicht "hinuber- 
retten" konnten. Da bei dem 
neuen Interface Verben und 
Objekte so eng verknupft sind, 
kónnen wir nicht mit intransi- 
tiven Verben, das sind Verben 
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ohne Objekt, arbeiten. In "Erie 
the Unready" z.B. gibt es ein 
Puzzle, in dem sich Erie ais 
Zwerg ausgeben muB. Die 
Lósung dazu ist "kneel", also 
"knien" - ein intransitives Verb, 
das wir heute nicht mehr 
benutzen konnten. 
Aber das ist 
eigentlich auch 
das einzige, was 
wegfallt - es gibt 
in "Xanth" immer 
noch umfangrei- 
chen Text, so um 
die 400 K, wenn 
ich mich recht 
erinnere. Wenn 
ein Autor mit dem 
neuen System 
unzufrieden ist, 
liegt es wahr- 
scheinlich daran, 



"Spiele sind 
wie Disney- 
land: eine 
kunstliche 
Welt, die 
man nicht 
anfassen 
darf" 



da3 er die Móglichkeiten noch 
nicht alle kennengelemt hat. 

POWER PLAY: Wie ent- 
steht eigentlich ein Spiel mit 
diesem neuen System - habt 
Ihr zunachst die Geschichte 
und programmiert 
dann dementspre- 
chend - oder wie 
funktioniert das? 



BOB: In die- 
sem speziellen 
Fali hat Michael 
Lindner, der zu- 
standige Program- 
mierer gleichzeitig 
das Spiel ent- 
wickelt und das 
neue System ein- 
gefiihrt - das ist 
ungewóhnlich. 






POWER PLAY: Glaubst 
Du eigentlich, da3 der "Durch- 
schnittsspieler" von heute 
anspruchsloser oder sogar 
"dummer" ist ais fruher? 



BOB: Nein, das glaube ich 
nicht, aber ich weiB genau, 
um welches Problem es hier 
geht - schlechtes Spieldesign 
namlich. 

In den guten alten "Infocom- 
Zeiten" kam man z.B. in einen 
Raum, wurde mit einem Pro- 
blem konfrontiert und uberleg- 
te stundenlang, wie man es 
lósen kónnte. 

Man hat also bis drei Uhr 
nachts vor dem Computer 
gehockt und ihn schlieBlich 
ausgeschaltet, weil man ein- 
fach nicht auf die Lósung kam. 
Am nachsten Tag hat man 
noch mai dariiber nachge- 
dacht, mit Leuten gesprochen 
und ein paar neue Dinge aus- 
probiert. Kurz vor dem Ein- 
schlafen kam dann der zun- 
dende Einfall: Das ist das ein- 
zige, was Sinn ergibt, so muB 
es gehen! 

Also macht man den Com- 
puter wieder an und alles lauft 
wie am Schniirchen - weil es 
logisch ist. Das verstehe ich 
unter einem wirklich guten Rat- 
sel - und unserem Publikum 
ging es genauso. 

Aber dann versuchten ande- 
re Firmen (die hier namenlos 
bleiben sollen) andere Ratsel 
einzubringen, bei denen man 
nie sicher wuBte, ob sie jetzt 
fair und nachvollziehbar sind 
oder nicht. Man hat keine 
Ahnung, ob man selber drauf 
kommen kónnte - also greift 
man zum Handbuch oder ruft 
die Hotline an. In der Konse- 
quenz wurden die Ratsel 
immer leichter und leichter - 
die Toleranzgrenze verschob 
sich. Auch wir kónnen heute 
nicht mehr diese wirklich 
schweren Ratsel einsetzen, fur 
die man Tage braucht. Die 
Leute sind durch Negativerfah- 
rungen heute einfach nicht 
mehr bereit, so viel Zeit zu 
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investieren und ich kann ihnen 
daraus keinen Vorwurf 
machen. Aber wenn man die 
Firma und den Autor des 
Spiels kennt und positive 
Erfahrungen in dieser Hinsicht 
gemacht hat, kann man sich 
schon etwas orientieren. 

POWER PLAY: Ist es nicht 
so, daB ein grafikorientiertes 
Spiel ein wenig die Phantasie 
zerstórt, vielleicht so ahnlich, 
ais wurde man ein Buch lesen 
und nachher von der Verfil- 
mung enttauscht sein? 

BOB: Ich glaube, es ist nur 
naturlich, da(3 der Spieler auch 
etwas "furs Auge" geboten 
bekommen móchte. AuBerdem 
besteht verstandlicherweise 
die Tendenz, daB er fur sein 
teuer erworbenes Spiel und 
seine spezielle Hardware auch 
etwas AuBergewóhnliches 
sehen will. 

Das fuhrt leider auch dazu, 
daB einige Spiele schon anzu- 
sehen sind, aber vom Spiele- 
rischen her wenig bieten. Es 
ware gefahrlich, wenn diese 
Praxis in der Spieleindustrie 
weiter FuB fassen wurde. Es 
gibt jetzt schon genug Firmen, 
die die Aufmachung Liber die 
Spielelemente stellen. Wir wol- 
len naturlich beides erreichen 
- Spiele, die gut aussehen und 
sich ebenso gut spielen las- 
sen. Es gab offensichtlich auch 
Leute, die wir mit reinen Text- 
adventures nicht erreichen 
konnten, daher war es vom 
Unternehmerischen her sinn- 
voll, Grafik einzusetzen. 

Urn auf Deine konkrete 
Frage zuruckzukommen: Ich 
glaube sogar, an manchen 
Stellen befliigeln Bilder die 
Phantasie, weil sie etwas bie- 
ten kónnen, an das man vor- 
her noch nicht gedacht hat. 

Man darf naturlich nicht den 
Fehler machen, alles grafisch 
umsetzen zu wollen, alles zu 
zeigen, sonst bringt man den 
Spieler urn die Spannung. 

Das ist genauso wie mit den 
Filmen von Hitchcock: Wenn 
man nicht sieht, wovor man 
Angst haben soli, ist es viel 
furchterregender, ais wenn 
Horden von Monstern Liber 
den Bildschirm toben. 

POWER PLAY: Wie enł- 
wickelt I nr eine glaubhafte 
Story? Denkt Ihr Euch erst die 
Ratsel aus und bastelt dann 
eine Geschichte oder ist es 
umgekehrt? 

BOB: Zuerst hat man die 
Geschichte und - was noch 
wichtiger ist: die handelnden 
Personen. Wir stellen uns vor, 



wie sie leben, was 
sie mógen oder 
verabscheuen, 
wie man mit ihnen 
in Beziehung tre- 
ten kann. Die Rat- 
sel mLissen dann 
ganz naturlich aus 
der Geschichte 
heraus entstehen. 
In "Erie the Unrea- 
dy" beispielsweise 
gibt es am Anfang 
einen Wachter, der extrem 
wachsam ist. Die logische 
Konsequenz daraus ist, daB 
man ihn irgendwie dazu bringt, 
weniger aufzupassen. 

Aber auch wenn es physi- 
sche Barrieren sind, die der 
Spieler zu Liberwinden hat, 
seien es nun Turen oder tiefe 
AbgrLinde: Oberste Maxime 



"Oberste 

Maxime 
mul) immer 

sein, dafl 
Ratsel sinn 

voll sind" 



BOB: Es ist 

sicher einfacher, 
aber nicht un- 
bedingt befriedi- 
gend, sich an 
ein existierendes 
Genre anzuleh- 
nen. Die ersten 
beiden Spiele, die 
ich geschrieben 
habe, waren ein 
Sherlock-Holmes- 
Spiel und eines, 
das sich urn Kónig Artus dreh- 
te. Bei beiden hatte ich schon 
eine interessante Hauptfigur, 
interessante "Nebenrollen", die 
gesamte Umgebung, Atmos- 
phare etc. Also fallt schon ein- 
mal viel Vorarbeit weg. 

"Time Quest" und "Erie the 
Unready" waren dagegen vól- 
liges Neuland. Viel schwerer - 




muB immer sein, daB das Rat- 
sel innerhalb des Spiels sinn- 
voll ist; es muB sich aus der 
Situation ergeben. 

Ich persónlich bin wenig 
begeistert von Ratseln, die 
nichts mit der Sache zu tun 
haben, so in der Art: Ordne die 
vorhandene Menge Streichól- 
zer in einem Ouadrat an oder 
etwas Vergleichbares... 

POWER PLAY: Ist es leich- 
ter, eine Story vóllig neu zu 
erfinden oder sich an Roman- 
vorlagen (z.B. Frederik Pohls 
"Gateway") zu orientieren? 



aber fur mich auch viel schó- 
ner. Ich bin nach wie vor 
begeistert davon, wie sich 
diese beiden Spiele entwickelt 
haben - vor allem bei "Time 
Ouest" , was ein sehr elegantes 
Design bekommen hat. Hier 
scheint einfach alles zusam- 
menzupassen... 

"Erie" mag ich deswegen, 
weil es ein vóllig unernstes 
Spiel ist - etwas vollig Neues 
fur mich, weil meine Spiele 
sonst eigentlich immer ernste 
Untertóne enthalten und ich 
ais akademisch orientierter 
Mensch auch Wissen vermit- 
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tein móchte. In "Time Quest" 
geht es z.B. viel um historische 
Fakten und auch in dem "King 
Arthur"-Programm spielte der 
Ubergang Britanniens vom 
Heiden- zum Christentum eine 
Libergeordnete Rolle. In "Erie 
the Unready" habe ich mich 
Liber alle diese Dinge hinweg- 
gesetzt und es hat eine Menge 
SpaB gemacht. 

POWER PLAY: Werden 
der ganze Rummel um "Multi- 
media" und die neuen techni- 
schen Fortschritte nicht dazu 
fuhren, daB sich Spiele in der 
Zukunft noch starker an 
A uBerlichkeiten orientieren ? 

BOB: Es gibt eigentlich 
keinen Grund, warum man 
die verbesserten technischen 
Móglichkeiten nicht auch intelli- 
gent einsetzen kann. Naturlich 
ist es eine Frage des Schwer- 
punkts. Wenn man lediglich 
die "hubschen kleinen Film- 
chen" auf den Bildschirm brin- 
gen móchte, ohne sich um die 
Substanz der Spiele zu kLim- 
mern, kann man erheblichen 
Schaden anrichten. Ich hoffe 
es wird gelingen, beides mit- 
einander zu verbinden. 



"Hubsche, 

kleine 

Filmchen 

ohne Spiel- 

substanz 

kónnen 

erheblichen 

Schaden 
anrichten" 



POWER PLAY: Momentan 
gibt es ja alle móglichen "Spie- 
lekisten" - wie siehst Du die 
weitere Hardwareentwicklung? 

BOB: In den Staaten zumin- 
dest war der PC in den letzten 
Jahren die wichtigste Hard- 
ware - es scheint aber so zu 
sein, daB der Mac ein Come- 
back erleben wird. 

Unsere Firma wird sich in 
den kommenden Jahren auf 
CD-ROM, Mac-CD und viel- 
leicht auch Sega-CD konzen- 
trieren. Die reinen Spielkonso- 
len von Sega und Nintendo 
haben fur story-orientierte 
Spiele einfach zu wenig Spei- 
cher. Ich weiB ehrlich gesagt 
auch zu wenig Liber den 
Videospielesektor, um mich 
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daruber auGern zu kónnen. Ich 
nehme an, der PC wird in 
Europa, wo der Amiga ja auch 
keine ernsthafte Konkurrenz 
mehr ist, genauso dominieren 
wie in den Staaten, wo er mit 
85 Prozent das meistbenutzte 
Spielgerat ist. Da mul3 schon 
etwas Sensationelles passie- 
ren, um diese Marktstellung zu 



gefahrden. Sollte "Legend" 
irgendwann von den story- 
orientierten Spielen abweichen 
und ein Arcade-Spiel in Pla- 
nung nehmen, werden wir uns 
nach anderer Hardware umse- 
hen - aber in den nachsten 2 
Jahren wird das sicher nicht 
der Fali sein. Wir sehen uns 
ais Adventure-Produzenten, 



obwohl wir mit "Superhero" ein 
wenig ins Rollenspiel-Lager 
uberwechseln, aber beide 
Genres sind sehr an die er- 
zahlte Geschichte gebunden. 
Da die meisten Adventure- 
Fans nachgewiesenermaBen 
keine Arcade-Sequenzen in 
ihren Spielen mógen, wird erst 
mai alles beim alten bleiben. 



POWER PLAY: Filmge- 
schaft und Spielebranche 
rucken ja derzeit immer naher 
zusammen. Wie stehsł Du zu 
der Idee, ein Spiel zu verfil- 
men? 



"Erie ist 




Mischung 
aus Sir Lan- 
celot und 
Inspektor 
Clouseau" 



BOB: Das halte ich fur eine 
ausgezeichnete Idee! Ais ich 
mir "Erie" ausdachte, wollte ich 
einen Charakter schaffen, der 
auch fur einen Film interessant 
ware - so eine Mischung aus 
Sir Lancelot und Inspektor 
Clouseau... Das Potential fur 
einen Film ware also durchaus 
vorhanden und wenn es 
jemanden gibt, der "Erie" verfil- 
men móchte, wurde ich mich 
gerne mit ihm unterhalten. Der 
gemeinsame Nenner bei Fil- 
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men, Spielen und Buchern ist 
die Geschichte, die erzahlt 
wird; es gibt eigentlich keine 
naturlichen Grenzen dazwi- 
schen. 

Was ich allerdings etwas 
seltsam finde, ist die Idee, aus 
einem Film ein Arcade-Spiel 
zu machen. Ich kann nicht 
nachvollziehen, warum das ein 
Kaufanreiz sein soli. 

Einen groGen Unterschied 
gibt es allerdings zwischen 
einem interaktiven Spiel und 
einem Buch oder Film: In 
einem Film von 90 Minuten 
muG der Autor bzw. der Regis- 
seur eine Art Vorauswahl tref- 
fen, d.h. er entscheidet, was 
fur den Zuschauer von Interes- 
se sein soli und was nicht. 
Wem ist es noch nie so gegan- 
gen, daG er sich nach einem 
Kinobesuch gerne noch langer 
mit einem bestimmten Charak- 
ter aus dem Film unterhalten 
hatte oder einfach mehr uber 
die Dinge erfahren wollte, die 
in der Kurze der Zeit nur ange- 
rissen werden konnten?! 

In einem interaktiven Spiel 
ist das móglich; man kann die 
hier geschaffene Welt in sei- 
nem eigenen Tempo erfor- 
schen und eigene Schwer- 
punkte setzen. 



"Ich finde 
die Idee 
seltsam, aus 
einem Film 
ein Arcade- 
Spiel zu 
machen" 



Manche Menschen verste- 
hen unter einem interaktiven 
Spiel, daf3 der Spieler selbst 
die Geschichte und ihren Aus- 
gang bestimmt. 

Ich sehe das anders. Meiner 
Meinung nach móchte der 
Spieler schon, daG der Autor 
prasent ist; er móchte gar nicht 
selbst entscheiden, ob die 
Prinzessin nun gerettet wird 
oder nicht. Was er móchte ist: 
sein Umfeld selbst erforschen 
und erfahren. 

Aus diesem Grund findet 
man in meinen Spielen auch 
kein mehrdeutiges Ende. Ich 
móchte nicht, daG sich der 
Spieler am Ende fragt, ob er 
denn nun irgendwie "gewon- 
nen" oder "verloren" hat. 

POWER PLAY: Wie siehst 
Du die Zukunft der Unter- 
haltung; in interaktiven TV- 
Kanalen, Online-Spielen oder 



etwas vóllig Neu- 
em, das wir uns 
noch gar nicht vor- 
stellen kónnen? 



"In Zukunft 
wird es 



BOB: Das Pro- 
blem bei dem 
Schlagwort "inter- 
aktiv" ist eigent- 
lich, daG ziemlich 
stillschweigend 
davon ausgegan- 
gen wird, daG das 
mehr SpaG brin- 
gen wird ais die 
"kiassischen" Un- 
terhaltungsmedien, an die wir 
seit Jahrzehnten gewóhnt 
sind. 

Sicher wird die interaktive 
Variante viele Leute anziehen, 
aber es gibt auch Menschen, 
die abends mude nach Hause 
kommen und sich einfach - 
wie gehabt - "bedudeln" las- 



weniger 
Spiele geben, 

die so 

ratsellastig 

sind wie die 

Klassiker" 



wie auch die tech- 
nische Seite mei- 
sterhaft beherrscht, 
sind leider echte 
Mangelware. Des- 
halb sehe ich 
keine groGe Zu- 
kunft fur Spiele 
unseres Genres 
auf dem Online- 
Sektor. Ich glaube, 
die Zukunft liegt 
nicht unbedingt in 
der Vemetzung. 
Es wird weiterhin 
so sein, daG Auto- 
ren sich Geschichten ausden- 
ken und sie per Speichermedi- 
um an individuelle Rezipienten 
weitergeben. 

Unsere Erfahrung zeigt, daG 
gerade Rollenspieler gern 
allein spielen. Das ist etwas 
vóllig anderes ais z.B. Bridge 
oder Doppelkopf, wo das Spiel 




sen móchten, ohne selbst aktiv 
zu werden. Sie haben ja den 
ganzen Tag schon mit der 
Umwelt "interagiert" und set- 
zen sich jetzt hin und wollen 
unterhalten werden. 

Online-Spiele gegen Konkur- 
renten machen naturlich SpaG, 
aber bei Adventures und Rol- 
lenspielen stoGen wir wieder 
auf das Problem der Prasenz 
des Autors, der hier die Funk- 
tion eines Spielmeisters uber- 
nehmen muG. So begabte 
Autoren wie Steve Meretzky, 
der sowohl die erzahlerische 



ais Vehikel fur Geselligkeit 
dient. Naturlich kann man 
theoretisch auch ein Adventure 
oder Rollenspiel zu mehreren 
spielen, aber es ist immer eine 
Person, die die Tastatur be- 
dient und Eingaben macht; die 
anderen erleben das Spiel 
dann eher "aus zweiter Hand". 
Ich sehe Computerspiele 
nach wie vor ais Beziehung 
zwischen Autor und Spieler, 
und das genau macht mir ais 
Programmierer SpaG. Wenn 
ich nachts urn drei oder vier 
Uhr vor dem Computer sitze 



und programmiere, Stelle ich 
mir den Spieler vor, der viel- 
leicht ebenso spat vor meinem 
Spiel sitzt und Sachen auspro- 
biert. Ich denke mir z.B. eine 
Situation aus, in der man ein 
Feuer mit einem Eimer Was- 
ser lóschen soli und variiere 
dann: Was ist, wenn der Spie- 
ler auf die Idee kommt, dem 
Wachter das Wasser uber den 
Kopf zu schutten, anstatt das 
Feuer zu lóschen? Darauf Stel- 
le ich mich ein und das macht 
einen RiesenspaG. Daher 
kommt es auch, daG man in 
meinen Spielen selten die Ant- 
wort: "Das wurde ich lieber 
nicht tun" oder "Das ist keine 
gute Idee" bekommt. 

In diesem konkreten Fali 
ware es z.B. móglich, daG sich 
der durchnaGte Wachmann 
auszieht, ein weibliches We- 
sen erscheint, beide hinter die 
Busche verschwinden und 
datur ein neuer Wachmann 
auftaucht. Spielerisch ist man 
zwar keinen Millimeter weiter- 
gekommen - aber man hat 
sich hoffentlich amusiert! 



"Leute haben 

"Erie" in 

6 Stunden 

durchgespielt. 

Wie viele 

Gags haben 

sie dabei 

verpaftt!" 



Da man bei einem Adventu- 
re fast 90 Prozent seiner Zeit 
mit dem Lósen von Ratseln 
verbringt, ware es keine gute 
Idee, die Leute einfach ihrer 
Frustration zu uberlassen, 
indem man keine der abwegi- 
geren Móglichkeiten zulaGt. 
Viel besser ist es, wenn man 
sie wahrend dieser Zeit gut 
unterhalt. 

Aber ich glaube, in der 
Zukunft wird es weniger Spiele 
geben, die so "ratsellastig" sein 
werden. Es wird vielmehr so 
sein, daG es zwar einen kur- 
zeń Lósungsweg geben wird, 
aber viele Umleitungen und 
Seitenwege. 

Man kann sich das vielleicht 
mit einem Vergleich verdeut- 
lichen: Es ist durchaus móg- 
lich, in 15 Minuten durch ein 
Museum zu rennen - nur hat 
man nicht viel davon. Genauso 
kann man ein Adventure in 
zehn Stunden durchspielen; 
mit allen Ratseln und Knobe- 
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leien. Aber wenn es in diesem 
Spiel interessante Leute und 
Szenarien gibt, dauert es 
erheblich langer und ist viel 
unterhaltender. Manche Leute 
haben mir erzahlt, sie hatten 
"Erie the Unready" in 6 Stun- 
den durchgespielt. Wie viele 
Gags haben sie dabei verpal3t! 



"Uh bin 

spielbesessen: 

Wenn mon 

mich drgern 

will, instal- 

liert mon auff 

• 



Biiro-PC ein 

Spiel" 



POWER PLAY: Spielsł Du 
eigentlich selbst zur Unterhal- 
tung? 

BOB: Aus zwei Grunden 
spiele ich nur sehr selten: 
Einerseits, weil Spiele, die mir 
SpaR machen, fasł immer sehr 



umfangreich sind, anderer- 
seits, weil ich regelrecht such- 
tig danach werde, wenn ich 
einmal angefangen habe. Ich 
spiele dann wirklich Tag und 
Nacht und es heiBt nur noch: 
"Er oder ich. Auf meinem 
Laptop, den ich auf Reisen 



mitnehme, habe ich zwar nur 
Windows installiert, aber selbst 
von "Solitaire" konnte ich mich 
sechs Stunden nicht los- 
reiBen... Dabei kann ich mir 
die Zeit eigentlich wirklich nicht 
nehmen! Ich sah schlief3lich 
keinen anderen Ausweg mehr, 
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ais das Spiel zu loschen. 
Meine Spielbesessenheit geht 
sogar soweit, da(3 Leute 
im Buro Spiele auf meiner 
Festplatte installieren, wenn 
sie mich argern wollen. Sie 
verandern meine Batch-Datei 
so, daB das Spiel automatisch 
geladen wird, wenn ich meinen 
Computer einschalte. Das 
Resultat ist dann meistens 
mindestens ein verlorener 
Tag... 

Aber ich informiere mich 
naturlich auf meine Weise Liber 
das, was in neueren Spielen 
vor sich geht. In unserem Buro 
sitzen fast nur Adventure- und 
Rollenspielfans, zu denen ich 
mich dazusetze, mir einzelne 
gespeicherte Spielstande zei- 
gen lasse und mich mit ihnen 
Ober das Spiel unterhalte. Viel- 
leicht spiele ich auch ein 
biBchen, aber nur ein paar 
Stunden. 

Die letzten Spiele, die ich 
wirklich durchgespielt habe, 
waren die beiden "Monkey 
lsland"-Teile. 

Aber naturlich liebe ich Spie- 
le. Ich bin in einer Familie von 
Spielverruckten aufgewach- 
sen, mit Schach, Bridge und 
allen erdenklichen anderen 
Sachen. vw 
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diskette 



Aha, ein neues 

esicht in unsere 

Stadt . 




•i 't* 



Immer wieder gern gekault: 

Am Kiosk in Dinotown liegt die 

POWER PLAYaus. 






m 



IttT^ 





ie Tage werden langer, 
die ersten warmenden 
Sonnenstrahlen haben wir uns 
schon aut den Bauch brennen 
lassen. Passend zur Sommer- 
ausgabe der POWER PLAY 
haben wir uns zusammen 
mit dem Versicherungsunter- 
nehmen ARAG etwas Beson- 
deres fur Euch einfallen las- 
sen. Denn die Kollegen vom 
Versicherungskonzem hatten, 
wie ubrigens zahlreiche ande- 
re Firmen und sogar Bundes- 
ministerien auch, die Idee, mit- 
tels Computerspiel eine frohe 
Werbebotschaft unters das 
Volk zu bringen. Der Clou: Die- 
ses Computerspiel mit dem 
Titel Auf der Suche nach Dr. 
GARA befindet sich auf der 
PC-Diskette, die diesmal auf 
dem Cover der POWER PLAY 
prangt. Mit dem Lósungswort 
aus dem Spiel kónnt Ihr, mit 
etwas Gliick, sogar einen von 
10 feinen Penpads gewinnen. 
Urn das Programm zu installie- 
ren, legt Ihr die Diskette in das 
passende Laufwerk und tippt 
nun INSTALL A: C:. Das A: 
steht hier fur das Laufwerk in 
dem die Diskette steckt, das 
C: steht fur die Festplatte, auf 
die das Spiel kopiert werden 



Passend zum Halbjah- 
reswechsel haben wir 
uns eine kleine Uberraschung 
f tir Euch ausgedacht: Vorne 
auf der POWER PLAY prangt 
diesmal nicht nur ein knalli- 
ges Titelbild, sondern klebt 
auch eine feine PC-Diskette 
mit einem Spiel darauf. 



U 
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soli. Klar, wenn Ihr eine ande- 
re Konfiguration habt, muGt Ihr 
den Befehl entsprechend 
andern. Hier ein zusatzliches 
Beispiel: Ist Euer 372"-Lauf- 
werk B:, und Ihr wollt das Pro- 
gramm auf Festplatte D: kopie- 
ren, muR der Befehl logischer- 
weise INSTALL B: D: lauten. 
Ubrigens kann man passend 
zum Spiel auch ein Buch 
bestellen: Dieses Begleitbuch 
kostet 19 Mark plus 3 Mark 
Versandkostenanteil. Das Buch 
kann gegen Vorkasse unter 
folgender Adresse bestellt wer- 
den: 



ARAG Versandservice 

Stichwort: 

Dr. GARA auf der Spur 

StresemannstraBe 364 

22761 Hamburg 



Solltet Ihr mit dem Buch 
nicht zufrieden sein, habt Ihr 
ein Riickgaberecht innerhalb 
von 14 Tagen nach Erhalt des 
Buches. 



Dinotown in der Ubersicht 
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MIT FELSQUEL L Wk S SER GEBRAUT 











'Ul 




172IS Krfu:t.il-KnHnt.ji li Am R.^ł.a 



SfiZuES 




EINE PERLE DER NATUR. 




Und wieder liegt die neue 

POWER PLA Vvor Euch. 

Heute werden die drei 

persónlichen Top-Spiele 

von Marco Schaa 

vorgestellt. Wollt Ihr auch 

einmal vertreten sein, 

schickt uns die grundlich 

ausgefullte Mitmach- 

Postkarte ein. Trennt die 

Karle vorsichtig heraus, 

tragt Eure drei aktuellen 

Tophits, den Computertyp 

und Eure Adresse auf der 

Kartę ein, und werft die 

Kartę ausreichend frankiert 

in den nachsten Postkasten. 

Unter allen Einsender- 

Postkarten ziehen wir einen 

gliicklichen Gewinner 

heraus, dessen ganz private 

Spielehitliste dann in 

diesem Monat im Vorder- 

grund steht. Natiirlich geht 

der Sieger nicht leer aus: 

Der Gewinner bekommt ein 

Paar Aktivboxen von 

Sony fur den PC. Ais Trost- 

preis winkt ein POWER 

PLAy-r-Shirtmitden 

Unterschriften der 

Redakteure. 

Der Rechtsweg ist wie 

immer ausgeschlossen. 

EinsendeschluB ist 

der 5.7.94. mh/kw 




Diese Aktivboxen (ohne die CDs!) 
hat dieses Mai Marco gewonnen. 
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Leserhits des Monałs 

Diesen Monat stellt POWER PLAY-Leser Marco Schaa 

aus Westoverledingen seine Spielelieblinge vor. 

Hier kommt Marcos persónliche Hitliste: 

1.X-Wing 

2. Rebel Assault 

3. Doom 



• • • 

• • • 
• • ' 

• • . 






I.Sim City 2000 


Maxis 


2. Rebel Assault 


Lucas Arts 


3. Pacific Strike 




4. Gabriel Knight 


Sierra On-Line 


5. Critical Path 


Media Vis 


6. Leisure Suit Larry 6 


Sierra On-Line 


7. Shadows of the darkness 


Sierra On-Line 


8. Aces over Europę 


Dynamix 


9. Return to Zork 


Activision 


10. 1942 PAW 

Ouelle: Babbage's, Electronic Boutigue 


Microprose 
Winner's Circle 




1. Cannon Fodder 


Virgin 


2. Sim City 2000 


Maxis 


3. Alone in the Dark 2 


Infogrames 


4. The Settlers 


Blue Byte 


5. Frontier-Elite II 


Gametek 


6. Premier Manager 2 


Gremlin 


7. Indy Car Raclng 


Virgin 


8. Jurassic Park 


Ocean 


9. Rebel Assault 


Lucas Arts 



10. Battlelsle2 Blue Byle 

Ouelle: Virgin Games Center. Center Soft, Leisure Soft 




er NES 

. Supc .tara 

2. Starwing 

3. Street Fighter 2 Turbo 

14. NBA Jam 
iIKombat 



Hersteller 

Id Soft 



Me 8 a Dfi , e 

nball 



Wie lange dabei 

4. Monat 



LucasArts 



■X. Monat 



Sam & Max Hit the Road 



LucasArts 



4. Monat 



4. 


(2) 


Syndicate 


Bullfrog 


10. Monat 


5. 


(7) 


Sim City 2000 


Maxis 


ionat 


6. 


(6) 


X-Wlng 


LucasArts 


tonat 




(9) 


Prlvateer 


Origin 


6. Monat 



10. 

11. 

12. 
1 A 

15^ 

!<L 
17. 
18. 
19. 
20. 



W 



Die Siedler 



BJue Byte 



4. Monat 



J=L 



Anstofi 



Ascon 



1. Monat 



J121 



Civilization 



Microprose 



26. Monat 



ilPl 



Strike Commander 



Origin 



13. Monat 



JUL 



Elitę 2 



Gamatek 



2. Monat 



±± 



Dune2 



Westwood 



1. Monat 



.(19) 



Ambermoon 



Thalion 



2. Monat 



J=L 



Mortal Kombat 



V irgin 



1 . Monnt 



J20L 



Comanche 



Noyalogic 



3. Monat 



_Q61 



Hlstory Linę 



Blue Byte 



15. Monat 



1± 



Lands of Lorę 



Westwood 



1. Monat 



±± 



Turrican 3 



Softgold 



1 Monat 



(17) 



Indy Car Racing 



Virgin 



2. Monat 






Berlins einzig wahre Dimension fur Video- und Compułergames 

Dlf 
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1942 Pacific Air 


PC 




AMIGA LłgendofKyrondio2 


Aces over Koreo 


PC 




lothor Małhdus FuBbo 


Across the Rhine 


PC 




AMIGA Mad Burger 


Advanced Squod Leader 


PC 




Mad News a m ■ 
Magie of Endoiio 


Aegis - Guordion of the Fłeet 




co 


Al- OorJim 1 (SS!) 


PC 


(D 


NCAA Basketball SVGA 


Ambermoon 


PC 




AMIGA Nectaris 



PC CD AMIGA 



PC 



AMIGA 



PC CD AMIGA 
PC CD AMIGA 
PC 



AMIGA 



PC 



E 



Ansto8 World Cup Ei PC CD AMIGA 

Baltlelsk2 PC CD AMIGA 

BenMth o Steel Sity PC AMIGA 

!tT , l" .,r. 

Bundesliga Manager 3 PC AMIGA 

Burrting Steel 2 SVGA PC CD 



Cannonfodder 



: 



AMIGA 



CarrwrsafWar? 

Central InteHigence GAMFBOY 

Chartbreaker PC AMIGA 

oifkoi Poth di. EL Et AM 

RPC tQ||L|/ 
- LV**' AMIGA 

K CD "" 

R-NESc w li 



PC CD 
Nocttopolis SVGA JAGUAR 

LfdlO-Ooył K ° 

***• SUPER- 

Pox Imperia PC 

Perfect Generol 2 JVl | PC 

Pinball Dreams Delugf Ba r» *» mtSU n 

/IE-CF2 



tmąąt 



Dark Legions 

Dorkmere 

Deoth or Glory 

Delta V 

Demolition Mon 

DeiClou 

DieSmdler 

Doom 

Dragon Knight 3 

Dreomweb 

DSA 2 Slemenschweil 



MAC 



SPII1E 



AMIGA 
AMIGA 



AMIGA 



27 



KF * 



AMIGA 



» -PC CD AMIGA 
WerScrelkl PC CD 

f 4 IGA POCD 



Pizie Connection "Sft UMGA 

Privateer 

Ravenloft 1 

Reunion PC CD AMIGA 

RiseoflheRobots PC CD AMIGA 

Russefsheim(Detreit) PC CD AMIGA 

Sam & Mox m £ f% 

Sensible World of Soccer PC 

Sini Gty 2000 dt f Ml 

SSN 21 Seawoli 

Star Reach 

Stor Irek Next Generation SYGA 

Superhero League of Hoboken PC 

System Shock 

Theme Pork 

flEfigłiler 

Total Eclipse \ m C[)j 



JAG 



X + GAMI 



PC 

PC 

PC CD AMIGA 

PC CD 



FIFA Soccer 

Front Poge Sports Baseball 

Honse Deluxe 

Harpoon 2 

Harłrick 



Hera«& of Mtght & Magie SVGA PC CD 

InherrtlheForthKNWCy PC CD 

Ishar 3 PC 



AMIGA 



K-240 (Utopio 2) 



PC 



AMIGA 

t A 

AMIGA 
AMIGA 



Turricon 

ATARI-! 

Ultima 7 Deluxe 

UltimeB 

Under a Killing Moon SVGA 

V for Victory 5 (al Sea) 

Voyeur 

Wwewolf - . t 



CD 

CD 
PC CD 
PC CD AMIGA 

CD 

CD 
PC CD AMIGA 
PC CD AMIGA 

CD 
PC CD 

PC 



TSPIH.E 



PC 



K Ct, 



Wmgs of Glory 1917 18 

World Cup USA '94 PC "CD AMIGA 

ZephyrfNWa PC CD 



Ihr hmJel um ab tolotl in on Itollempiel Moilboi 0RKLAH0 unia lolgenderleleionnmnw: 030 -617 56 77. Onfaw-loltmoiele und »*les meht 



Irrtumer und Preisanderungen sind vorbehallen. Bis 200 DM Beslellwerl berechnen wir 10,50 DM łfersondkoslen, 
ab 200 DM isi der gonze Spafi umsonst. Posl-Express kastet 8,00 DM mehr, Sicheiheilskorton +3 DM, Disketlentest 
+3 DM. Bei Vorkosse -50% Versandkoslen. Der Versond erlolgi wahlweise mil Past oder UPS! Wir gewahren oui 
SOFTWARE und HARDWARE ein HAL8ES JAHR 6ARANTIE. Allerdings wird keine Hoftung fur die Kompalibililal der 
Carlridges t Adapter iibernommen. Unser Anrulbeantworler isl immer, wenn wir mai nic hi da sind, fur Fuch 
geschollet. AnzeigensrhluB (09.05.) Seid Ihr in Berlin, Hamburg oder Entenhausen, besucht bitte unsere Ldden. Es 
gellen die AGB der Traumfabrik. 



Uber 5000 lieferbare Spiele 

Sofrware zum Anfassen. Heute bestellt, 

gestem geliefert?! UPS-Versand zum 

Postpreis! Berlins gróBtes Loger 

Himmlische Preise und góttlicher Service 

Probieren und Staunen. 



030/6946043 

1 2 00- 1 8 00 Fi Versandtelefon Sammelnummer 

Spielneuheiten om Ifdn. Band: 030/694 60 45 

Fax-Line: 030/694 42 56 



nui Laden- 



Miłtenwalder StraBe 47 • 10961 Berlin • TeL: 030 - 694 48 62 „m 

lOOm vom U-Bhf Gneisenaustrafie Versandzentrale und Softwarełempel 

Osłersłrafie 50 • 20259 Hamburg ■ TeL: 040 • 490 83 94 

300m vom U-Bhf Osterstrafie ■ Softwarełempel 



(nur Loden- 
telefon) 



Media Point 



Verkauf 
Ankauf 
Tausch 



Berlins neue Dimension fiir Games und Zubehór 



Spiele 

Acea Of Th« Daep 
Aces Over Europę 
Alone In The Dark 2 
Anstoss 
Ambermoon 
Apocalypse 
Aulschwung Osi 

Beneath A Sleel Sky 
Big Sea 
Bloodnet 
Buming Sleel 2 
Campalgn 2 
Cannon Fodder 
Caribean Desaster 
Chartbreaker 

ne Dala Disk 1 & 2 

Der Patrizier 

Der Planer 

Der Schalz im Silbersee 

Die Siedler 

Doglighl 

Doom 

Dungeon Master 2 

Elder Scrolls 



PC 
89.95 • 

79,95 
99,95 
79,95 
89,95 • 

79,95 
89.95 

79,95 
79,95 
99.95 • 
89.95 
99.95- 
69,95 
89.95' 
89.95 " 
je 59,95 
89.95 • 
89.95 
89,95 
99.95 
89,95 - 
49,95 
69,95 
89,95' 
79.95 



Elitę 2 79,95 
Fhghtsimulator 5 ab 99.95 

Gobllns 3 89,95 

Grand Pnx 99,95 

Gunship 2000 89,95 

Hanse - Die Expedition 49.95 

Harpoon 2 89.96* 
Hattrlck (Bundesliga Man. 3.0) 99.95 ' 

HaHnck (Karton) 89.95' 

Hlstory Linę 1914-1918 79.95 

Inca 2 99.95 

Indy Car Racing 79,95 

Innocent Unlil Caught 89,95 

Jurassic Park 79,95 
K240 

Kings Ouest 6 89.95 

wśmmmmmmm 

Lands Ol Lorę 69,95 

Larry 6 79.95 

Legend Ol Kyrandia 2 (dt.) 79.95 

Lollypop 89,95 ' 

Lośt Vikings 89.95 

Lothar Matthaus 79.95 

Mad Burger 89,95' 

Mad Nawa MM 89,95' 

MagiC Ol Endoria 89.95 

Maniąc Mansion 2 (dt.) 89.95 

Master Ol Orion 99,95 
Mr. Nulz 

Outpoat 89,95* 

Pacific Strike 89,95 
Pacific Strike Speech Pack 39,95 

Pirales Gold (dt.) 99,95 

Pizza Connection 89.95 ' 

Police Ouest 4 (dl.) 79,95 

Privaleer 89.95 
Privateer Zusatz-Disks je 39,95 

Ouarter Pole 79.95 
Return Ol The Medusa Gold 89.95 * 

Reunion 89.95 

WOanUhilm 69,95 

Sam&Max(dt) 95,95 

Sim City 2000 (dl.) 89.95 
Skidmarks 

Software Manager 89.95 

SSN-21 Seawoli 99.95 

Slarlord 99,95 

»am«»«*w.lt(DSA2) 89,95 * 
Strike Com Zusatzdisks je 39,95 

S.U.B. 79,95' 

Subwar 2050 99.95 

Syndicate 89,95 

Syndicale Dala Disk 39,95 

Terminator Rampage (dt.) 89,95 

T.F.X. 99.95 

Theme Park 89.95 " 

TieRghter 89,95' 
Tornado (PC: incl. Mlssion 1 ) 89.95 

U F O Enemy Unknown 99,95 

imtma 8 89,95 

Ultima 8 Speech Pack 39,95 

X-Wing (engl ) 49,95 
X Wing Zusatzdisks ab 49.95 

zappaim MHHH 

Zero 



Soundkarten 

Soundblaster Midi Adapter 
Soundblaster Pro 
Soundbtoaler 16 Bit 
Soundblaster AWE 32 
Stereo-Laulsprecher 



49.95 
169.95 
229,95 

649.95 
39,95 



Amiga 



69,95 

79,95 

59,95 

69.95 

89.95' 

69.95 

69,95 



79,95 
59.95 
79.95' 
79,95 ' 

79,95 
69,95 

89,95 ' 

89,95 

69,95 



59.95 " 

59.95 

79.95 
79,95 
69.95 
39,95 

89,95 ' 
69,95 ' 
79,95 



79,95 
59.95 
59,95' 
69,95 ' 
79,95 



69,95 ' 
69.95 
89,95 
79,95 ' 
79,95 ' 



89,95 ' 
89,95 



69,95 ' 
79,95 ' 
89,95 



59,95 
79,95 



69,95 
39,95 ' 



89,95 • 
89,95 ' 



69.95 
79,95 ' 



79.95' 

69.95- 



Bestellannahme 
Telefon (030) 621 60 21 
Telefax (030) 622 90 15 



CD-ROM f iir PC 

Viele CD-ROM Titel bereits ab 9.95 

7th Gueat (Euro-Vera.) AKTIONSPREISI 

Anstoss ' 

Banie Isle 2 

Beneath A Steel Sky ■ 

Bloodnet ' 

Burning Sleel incl. Missions 

Comanche incl. Missions 1 & 2 (dt.) 

Der Palrizier 

Empire Deluxe (dt., DOS & Windows) 

Eye Ol The Beholder Trilogy (dl.) 

Iron Helix 

Lands Ol Lorę 

Larry Coliectlon (Larry 1-5) " 

Mad Dog Mc Cree 

Maniąc Mansion 2 (dt.) 

Microcosm 

Monkey Island 1 

Outposl ' 

Railroad Tycoon 

Rebel Assaull 

Sherlock Holmes (The LosI Filesl 



99,95 
99.95 

119,95 
89,95 
99,95 
99.95 

109.95 
89.95 
99,95 
89,95 
99,95 

89.95 

99,95 

119,95 

SONDERPOSTENI 59.95 

99 95 

AKTrONsmerai aut 

89.95 
119,95 



Sileni Servlce 2 

Strike Commander 

Syndicate Plus 

Theme Park ' 

Tle Flghter * 

UFO. - Enemy Unknown 

Ultima 8 (dt.. incl. Speech Pack) 

Ultima Underworld 1 & 2 

Who Shol Johnny Rock? 



AKTIONSPREISI 



99,95 
99.95 

99,95 

99,95 

129.95 
99,95 
99,95 



C P-ROM Lagfwęrkę fgr PC 

Panasonic 562 B, Double Speed, intern 399,95 

Festplattęn Intern 

220 MB, 3,5' AT-Bus 499.- 

340 MB. 3.5' AT-Bus 699- 

Andere AT-Bus- & SCSI-FesIplalten auf Anlrage! 

Amiga Hardyyg r ę 

Amiga 1200 

Aulpreis tur internę 85 MB Festplane 

Andere Gróflen auf Anlrage! 

Amiga Zubehór 

ext. Festplatten fur A500. z.B. 1 30 MB ab 599,- 
externe 3,5"-Diskenenstation 129- 

51 2 kB RAM-Erweiterung mit Uhr fur A500 59,95 
1 MB RAM-Erweiterung tOr A500 Plus 89.95 

1,8 MB RAM-Erweiterung lurA500 199,95 

Maus lur Amiga 39,95 

Joysticks 

Wir fuhren nile Competitlon Pro al ab 28.96 

Advanced Gravls Joystick (PC analog) ab 79,95 
Advanced Gravis Joystick (Amiga & Atari) 59,95 
Gravis Gamę Pad (PC / Am & At) |e 49,95 

Ouickjoy I (Amiga & Atari) 7.95 

Ouickjoy Supercharger (Amiga i Atari) 19,95 



Pisketten 



3,5' MF 2DD 
3.5' MF 2HD 



5 8,50 



ab 

Atari $T 

69,95 
89.95 
89.95 
89,95 
69.95 
79,95 



Chaos Engine 

Civillzation 

Doglighl 

Elitę 2 

Goal 

Lemmlngs 2 

Vlele Tltel bereits ab 5.951 Bltte Llate ■ 

A pple Macintosh 

Chuck Yeager s Air Combat 109,95 

Sim City 2000 99.95 

Iron Helix (CD) 99.95 

XPIora 1 : Peter Gabriel (CD) 1 29,95 

Spielkonsolen 
ATARI Jaguar 

Mega Drive II 

Gamę Gear mit 4 Spielen 

Gameboy 

Super NES 

Standig alle aktuallen Spłato ab I 

' bzw. i V.: bet Drucklegung noch nicht erschieneni 
Fordem Sie auch unter Angabe Ihres Systemtyps 
gegen Ruckporto unseren Gesamtkatalog ani 
Alle Preise verstehen sich in DM incl 15% MwSt. 
Irrtumer und Preisanderungen vorbehalten! 
Versandkosten: 6,50 bei Vorkasse, 

9.50 bel Nachnahme. 

15- bei Ausland (nur Vorkasse!) 

ab 250- versandkostenlrell 



Larjen- » yersąndąnschrift 

Media Point Vertriebs GmbH 
JonasstraBe 28 
12053 Berlin (Neukólln) 




Automatlscher Ansagedienst fiir aktuelle Angebote: (030) 622 85 28 



spielregeln 




Spiele werden in POWER 
PLAYmch einem ausge- 
kliigelten System getestet. Wir 
verraten Euch hier, wie es funk- 
tioniert und was die Daten im 
Wertungskasten bedeuten. 




In POWER PLAY gibt es ein 
einheitliches und ausgeklu- 
geltes Bewertungssystem, das 
wir bei Computerspielen und 
CD-ROM-Tests verwenden. 
Jedes Spiel kann wenigstens 
nuli (die schlimmste Soft- 
warekatastrophe) und hóch- 
stens 100 Prozent (das brillan- 
te Uberspiel) erhalten. Eine 
Bewertung von genau 50 Pro- 
zent bedeutet also "Durch- 
schnitt". Spiele unter 50 Pro- 
zent sind "unterdurchschnitt- 
lich", Spiele mit einer Wertung 
uber 50 Prozent folglich "uber- 
durchschnittlich". Bei Program- 
men, die beispielsweise 20 
Prozent oder weniger kassie- 
ren, kónnt Ihr davon ausge- 
hen, daG sie so gut wie keinen 
SpafB mehr machen. Richtig 
gute Spiele bekommen dann 
auch Wertungen uber 70 Pro- 
zent. 

Grafik, Sound 

und P0WER- 

Wertung 

Fur die Grafikwertung 
bewerten wir Aspekte wie 
Farbwahl, Farbenanzahl, Spri- 
tes, Animation und Scrolling. 
Beim Sound spielen sowohl 
die Musik (Komposition und 
technische Oualitat) ais auch 
die Soundeffekte und Sprach- 
ausgabe eine Rolle. Bei allen 
Wertungen berucksichtigen wir 
selbstverstandlich die Hard- 
warefahigkeiten des Compu- 
ters. Aber am allerwichtigsten 
ist die POWEfl-Wertung. Sie 
sagt aus, wieviel SpaR ein Pro- 
gramm macht und wie hoch 
die Spielmotivation ist; also die 
Zeit, die Ihr und naturlich auch 
wir mit Lust und Laune vor 
dem Monitor verbringen. Bei 
der Bewertung spielt der Zahn 
der Zeit ebenfalls eine Rolle, 
da Spiele im Laufe der Zeit fur 
die unterschiedlichen Systeme 
immer besser werden. Das ist 
wichtig, wenn Ihr spater einmal 
altere Wertungen mit neueren 
vergleichen wollt. 



Wir haben gleich zwei Varianten, die sich nur durch einige Kleinigkeiten voneinander unter- 
scheiden. Es gibt einmal den "normalen" Kasten, den Ihr bei unseren Spieletests wiederfindet, 
und den Kasten, der in der Laserage verwendet wird. 



Dbs H7©ffQQacQ§j©tea©Q©0Q (KBi? 5g)EteO(£tł(£§3£ 



£5 



Der Hersteller des Spiels 

Etwaige Besonderheiten 

DerZirka-Preis, den 
Ihr im Geschaft fur das 

Spiel zahlen muBt 

Sound: Hier stehen die 

wichtigsten Soundkarten, 

die das Spiel unterstiitzt 

(bei Amiga bleibtdiese 

Feld naturlich leer) 



Prozessor: Die Mindest- 
anforderung an einen 
Rechnertyp. Beispiels- 
weise" 386er oder 486er 
bei MS-DOS-PCs oder 
68000, 68030 usw. bei 
Amiga und MAC- 
Systemen 




Hersteller: 



Sierra 



Besonderheiten: 



Doppelt gefluxter 
Transpodel Konsatitor 



Zirka-Preis: 



999 OM 

Grafik: VGA. Super VGA 
Sound: Adlib, Roland, 
Soundblaster 
Festplatte: 15 MByte 
Prozessor: 386er 
RAM-Bedart: einzeilig 
Sleuerung: Joystick; 
Tastatur; Maus 



Grafik: 70% 
Sound: 90% 



75°/« 



O 



Das System, aut dem das 
Spiel getestet wurde 

Grafik: Hier steht, welche 
Grafikkarten oder Modi 
von dem Programm 
unterstutzt werden. 

Festplatte: Wird und 
kann das Spiel auf Fest- 
platte installiert werden, 
steht hier der ungefahre 
Platzbedarf 

Steuerung: Mit welchen 
Geratschaften laBt sich 
das Spiel steuern: Joy- 
stick, Tastatur, Maus, 
Pedale oderThrustmaster 



Die Grafikwertung 
Die Soundwertung 



Das Wichtigsłe: 
Die POWER-Werłung 

Dieser unterscheidet sich kaum von dem "gró3eren" 
Bruder. Ihr findet alle Daten unter den angegebenen 
Punkten wieder. Anstatt der aufgedróselten Hardware- 
geschichten beschranken wir uns hier auf eine Minimal- 
konfiguration. 




y0* 
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spielregeln 







Das POWER-Team 

Alle Tests werden von unse- 
rem festen Spielerteam Knut, 
Volker, Sónke, Frank und 
Michael geschrieben. In jedem 
normalen Spieletests seht Ihr 
ein Bildchen von dem/den 
Redakteur/en, die das Spiel 
getestet haben. Ihre Grimasse 
und die passende Sprechblase 



verrat Euch, welchen Eindruck 
das Programm auf uns mach- 
te. Aber auch wenn der 
Redakteur noch so freundlich 
grinst: Dies mu3 nicht heiGen, 
daB das Spiel automatisch 
eine hohe Wertung einheimst. 
- Die Geschmacker sind halt 
verschieden. Dieses "Wer- 
tungsgesicht" druckt allein die 
persónliche Meinung des 
jeweiligen Testers aus: Grafik-, 
Sound- und PCWEP-Wertun- 
gen werden hingegen von der 
gesammelten Redaktions- 
mannschaft bestimmt. Dazu 
veranstalten wir einmal im 
Monat eine "Wertungskonfe- 
renz", auf der die Wertungen 
von unserem Testteam ausdis- 
kutiert werden. Ebenfalls aus- 
diskutiert werden selbstver- 
standlich die Wertungen in 
LASERAGE- allerdings gibfs 
hier kein Redakteursgesicht, 
sondern ein knackiges Fazit 
am Rand des Berichtes. 



Die Steckbriefe 

Um eine komplette Uber- 
sicht zu gewahren, haben wir 
alle Wertungen und andere 
wichtige Daten in einem Wer- 
tungskasten zusammengefaGt 
(siehe Kasten). AuBerdem ver- 
geben wir zwei "Awards": das 
POWEP-Pradikat und die 
PO WEP-G u rke. Ersteres be- 
kommen ganz hervorragende 







Von Softwarefirmen geliebt: 
Unser POWER-Pradikat fur die 
edelsten Spiele. 



Michael Hengst 
mh 



Volker Weitz 
vw 



Knut Gollert 

kn 



Frank Heukemes 
fh 



Sónke Steffen 
js 



Spiele, die langfristigen Spiel- 
spaB garantieren. Ihr kónnt 
sicher sein, daf3 ein Pradikats- 
Spiel auch sein Geld wert ist. 
Die POWEP-Gurke ist das 
krasse Gegenteil: Sie ist 






Von Softwarefirmen gehaBt: Die 
niedliche POWER-Gurke faflt die 
schlimmsten Spiele unter der 
Kategorie "Traurig, aber wahr" 
zusammen. 

auRerst mieserablen Program- 
men vorbehalten, die sich 
auch mit aller Liebe nur unter 
die Kategorie "traurig, aber 
wahr" einordnen lassen. 
Leuchtet Euch die Gurke ent- 
gegen, heiBfs "Finger weg!". 



ofłware 
nge 



■ Volker Weitz 

1 . Theme Park 

2. Death or Glory 

3. 1942 PAW 

4. Ravenloft 

5. Wizardry 7 

Knut Gollert 

1 . Battle Isle 2 

2. Theme Park 

3. 3D Studio 

4. Bundesliga Manager 

5. Pacific Strike 

Frank Heukemes 

1 . Theme Park 

2. Pagan 

3. Serpent Isle 

4. Ravenloft 

5. Death or Glory 

Sónke Steffen 

1 . Battle Isle 2 

2. Theme Park 

3. 1942 PAW 

4. Bundesliga Manager 

5. Zork2 

Michael Hengst 

1. Ravenloft 

2. 1942 PAW 

3. Wasteland 

4. Theme Park 

5. Finał Fantasy 6 
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test 




Preller oder Schausteller? 



Theme Park 



Da mir der Einłrittspreis fur 
dieses angebliche Frei- 
zeitparadies schon unnótig 
hoch vorkam, argere ich mich 
nun doppelt Ober all die wegen 
Reparatur geschlossenen Ka- 
russells, Geisterbahnen und 
Riesenrader. Meinen uberteu- 
erten Teddybaren fest unter 
den Arm geklemmt, schlende- 
re ich mit einem Hóllendurst 
von den versalzenen Fritten in 
der Kehle die verworrenen 
Wege des Freizeitparks ent- 
lang. Die Erlósung durch ein 
erfrischendes Cola ist in uner- 
reichbare Ferne geruckt, denn 
die am Kiosk warten schon 
tagelang auf Nachschub. Mist! 
Schon wieder trete ich mit mei- 
nen nagelneuen Schuhen in 
das sauerlich riechende Erbro- 
chene eines Kindes, dem die 
widerlich fetten Hamburger 
ebenfalls nicht bekommen 
sind. Die uberschwemmten 
Toiletten stinken in der sen- 
genden Mittagshitze bis zum 



Himmel. Macht denn hier kei- 
ner sauber? Belustigt kann ich 
noch beobachten, wie der 
langhaarige Rowdie einem 
kleinen Jungen ungehindert 
seinen Luftballon zersticht, ais 
das Unglaubliche geschieht: 
Aus der Richtung der an allen 
Ecken und Enden klappernden 
Achterbahn kommt mir in 
hohem Bogen doch tatsachlich 
eine jungę Frau entgegenge- 
flogen, die aufgrund der wahn- 
witzigen Konstruktion und 
schlechten Wartung des Hól- 
lengefahrts wohl den Halt ver- 
loren hat. Hoffentlich kreuzen 
Gewerbeaufsichtsamt und 
TUV hier bald auf und bereiten 
dem Schrecken ein schnelles 
Ende! 

Wie Ihr unschwer erkennen 
kónnt, liegt im "Power Play"- 
Park derzeit einiges im Argen. 
Doch wie konnte es dazu kom- 
men? Alles fing doch so gut 
an: Zunachst einmal habt Ihr 
nichts weiter ais ein vererbtes 
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Oben: 

Die Super-VGA- 

Auflosung bietet 

eine bessere 

Ubersicht 



Rechts: 

Der Doppel- 

Looping halt die 

kleinen Norgler 

bei Laune 
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Links: Zwei 
Fliegen miteiner 
Klappe: See und 
Achterbahn sind 
Attraktionen, die 
in der Gunst der 
Konsumenten ganz 
oben stehen. 

Unten: Der Power- 

Park-Vergniigen 

pur oder nur Nepp? 
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Oben: 

Der Umfrage- 

Bildschirm zeigt 

Euch, wie beliebt 

Euer Park bei 

den Besuchern ist 






Oben: Plumpsklo 
oder Miefkabine? 

Rechts: Einerder 

Mechaniker wird 

gerade auf Effi- 

zienz tiberpriift 

26 






t II Illl / .HI 



7/94 



WS7 




Bahn frei: 
Die 3D-Studio- 
Familie wagt eine 
riskante Fahrt 
durch den "Todes- 
korkenzieher" 



Gut festhatten! 

Das impressive 

Intro stimmt Euch 

auf kommende 

Kirmes-Freuden 

ein. 



\ 
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Links: Ein Teil 
Eurer Einnahmen 
gehtfiir die 
lnvestition in neue 
Forschungs- und 
Entwicklungs- 
projekte drauf 




Fuli House: Die 

Lagerraume sind 

bis unters Dach 

mit Giitern fiir das 

leibliche Wohlder 

Kunden gefiillt 




Urkunden und 
Pokale: Bei der 
"Jahresendab- 
rechnung" seht 
Ihr, wie Ihr Euch 
im Vergleich 
zur Konkurrenz 
schlagt 




L_^JL_ 




Die Qual der Wahl: Brummkrei- 
sel oder klassisches Theater? 




Schlag ein: Bei Lohm/erhand- 
lungen ist Vorsicht angebracht 

Stuck Land auf dem Zettel. 
Der seit Eurer Kindheit geheg- 
te Wunsch, einmal einen eige- 
nen Freizeit-Park zu besitzen, 
geht Euch nicht mehr aus dem 
Kopf, also beginnt Ihr mit der 
Planung. Die Grenzen des 
rechteckigen Gesamtareals 
sind bereits durch Mauern vor- 
gegeben, das Tor żu den 
zukunftigen Kinderfreuden 
steht auch schon. Euer Start- 
kapital reicht fur die ersten 
Wege, eine Luftballonbude, 
vielleicht noch fur einen Eis- 
stand und die nicht sehr aufre- 
gende "Kaffeetassen-Fahrt". 
Vergef3t nicht den dazugehóri- 
gen Mechaniker, denn auf das 
Ding ist wenig Verlal3. Der 
Park sollte nun schon eróffnet 
werden, denn zeitgleich mit 
Euch beginnen 40 Konkurren- 
ten auf der ganzen Welt mit 
dem Aufbau ihrer Parks. 

Da das Spiel grundsatzlich 
wahrend aller Menus (!) in 
Echtzeit weiterlauft, sind eine 
schnelle Auffassungsgabe und 
spontane Entscheidungen 
Trumpf. Wahrend Ihr unter 
gepflegter Hektik Eure Besu- 
cher bei Laune zu halten ver- 
sucht, kann ein Kontrahent 
Eure Schwache ausnutzen 
und Anteile an Eurem Park 
erwerben. Solltet Ihr ihm nicht 



test 



zuvorkommen, wird er versu- 
chen, Euren wohlgehuteten 
FreizeitspaB seiner eigenen 
Parkkette einzuverleiben. Auch 
Ihr kónnt bei entsprechendem 
Erfolg uber die ganze Welt 
expandieren, wobei Klima, 
Bevólkerung und Finanzkraft 
des gewahlten Landes eine 
grol3e Rolle spielen. Doch fur 
den Moment solltet Ihr Euch 
auf Euren Start-Park konzen- 
trieren, in dem bereits die erste 
Busladung Besucher herum- 
wuselt. Per Gedankenblasen 
uber ihren Kopfen verleihen 
sie ihrem Verfassungszustand 
und ihren Bedurfnissen Aus- 
druck, so da3 Ihr gezielt auf 
ihre Wunsche eingehen kónnt. 
Der zuschaltbare und standig 
verfugbare Advisor gibt Euch 
Preistips fur Eure Attraktionen, 
Stande und Tickets. Sollte 
Euer Nachschub an Waren 
knapp werden, warnt er Euch 
in letzter Sekundę, bevor sich 
der Unmut Eurer Besucher ais 
Finanzloch bemerkbar macht. 
Mit dem Info-Cursor lassen 
sich samtliche Besucher, 
Angestellte und Buden an- 
klicken, urn Euch danach in 
umfangreichen Menus teilwei- 
se manipulierbare Informatio- 
nen zu bieten. So habt Ihr bei- 
spielsweise Kontrolle uber den 
Verkaufspreis aller Lebensmit- 
tel, Andenken, usw., die in 
Eurem Park feilgeboten wer- 
den. Zusatzlich kónnt Ihr die 
Salzmenge auf Euren Fritten, 
den Fettgehalt Eurer Hambur- 
ger, die Koffeinmenge im Kaf- 
fee und den Wasseranteil 
Eures Bieres verandern. Bei 
Buden mit Gewinnmóglichkeit 
liegt es ganz in Eurem Ermes- 
sen, wie hoch Ihr die Wahr- 
scheinlichkeit und den Wert 
eines Gewinnes festlegt. Doch 
Nepp wird von den cleveren 
Besuchern schnell bemerkt. 
Wenn ihnen nicht schon das in 
unregelmaBigen Abstanden 
und unangemeldet vorbei- 
schauende Gewerbeaufsichts- 
amt mit einer SchlieRung Eurer 
Buden zuvorgekommen ist, 
werden sie Euch mit Kaufboy- 
kott und einem schlechten Ruf 
bestrafen. Auch Eure Ange- 
stellten kónnen Euch das 
Leben schwer machen: Die 
Mechaniker, das Ordnungsper- 
sonal, die Reinigungskrafte 
und die Alleinunterhalter 
debattieren in harten Lohnver- 
handlungen mit Euch um den 
letzten Heller. Kónnt Ihr sie 
nicht zufriedenstellen, streiken 
sie vor dem Eingangstor, was 
naturlich keinen guten Ein- 
druck auf die Besucher macht 
- ganz zu schweigen davon, 
da(3 Euer Park wahrend dieser 
Zeit arg herunterkommt. Arbei- 
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tet das Personal wieder ord- 
nungsgemaR, kónnt Ihr mittels 
Icons am oberen Bildschirm- 
rand schnell ihren Aufenthalts- 
ort bestimmen und ihnen spe- 
zielle Anweisungen geben. 
Reinigungskrafte lassen sich 
z.B. einen von Euch genau 
festgelegten Arbeitsbereich 
zuteilen, aus dem sie sich 
dann auch nicht wegbewegen. 
Auch fur das auRere Erschei- 
nungsbild des Parks seid Ihr 
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Oben: Allein- 

unterhalter und 

"Schwarze 

Sheriffs": Eure 

Angestellten 

sorgen f ii r gute 

Laune und 

Sicherheit. 





Oben: Auf der 
Pianungskarte 
laflt sich das 
Wachstum Eures 
Parks beobachten. 
Rechts: Tempo- 
wahn auf 
der Autobahn. 



In der Spieleszene sorgt ein immer ófter gehórter Unken- 
ruf fur Unmut: "Es gibt keine neuen Spielideen mehr!". 
Und wieder einmal beweist uns Bullfrog das Gegenteil: 
Der etwas behabige "Ochsenfrosch" (alle zwei Jahre ein 
neues Spiel) rechtfertigt seine scheinbare 
kórperliche Tragheit mit einer enormen Gehirn- 
tatigkeit und liefert uns seit dem legendaren 
Populous innovative Spielekonzepłe in Serie. 
Nie zuundr verstand es ein Programmierer, 
eine derartig knallhańe, komplexe und 
vielschichtige Wińschaftssimulation, die Theme 
Park trołz aller Verniedlichungen nun einmal ist, in ein derartig leicht- 
fuBiges und selbsterklarendes Gewand zu stecken. Standig gibt es 
neue Dinge zu entdecken, fortwahrend erkennt Ihr neue Zusammen- 
hange, die Euer filigranes Gerust aus finanziellen Verstrickungen 
gefahrden oder stutzen kónnen. Die oft nur zu gut verstandliche 
Angst vor dem "Information Overflow", die we/e Wirtschaftssimulatio- 
nen mit ubertrieben realistischem Anspruch verbreiten, ist bei 
Theme Park unbegrundet. Denn obwohl Bullfrog alle nur erdenkli- 
chen Aspekte ins Programm einflieGen Iie3, kommt Ihr Euch nicht 
einen Moment verloren vor. Ihr wachst vielmehr in das Spiel hinein 
und werdet durch den dynamischen Spielverlauf nach und nach mit 
Freud und Leid eines "Rummel-Moguls" vertraut gemacht. Mit Hilfe 
des gelungenen Tutorials und der drei gut voneinander abgesetzten 
Schwierigkeitsgrade kónnen selbst Genreneulinge den Einstieg in 
das fróhliche Kirmes-Gewerbe wagen. Die "Intelligenz" der kleinen 
Parkbesucher ist fast schon erschreckend, ein Bundel launischer 
Vorschulbengel und rebellischer Teenager ist auch nicht schwieriger 
bei Laune zu halten! Die spritzige Simulation, die sich selbst mit 
ihren nachsten Verwandten Sim City und Die Siedler nur ungern ver- 
gleichen Ia8t, halt Euch schon rein spielerisch von der ersten bis zur 
letzten Sekundę auf Trąb. Schon das Intro zeigt, wo es grafisch die 
nachsten Spielewochen langgehen wird: Mit 3D-Studio gerenderte 
Objekte und Personen bieten schnuckelige Ansichten und witzige 
Animationen. Zusatzlich versu3en Euch abgefahrene Soundsamples 
(jaaa, auch das Kotzen!) den beinharten Kampf ums Uberleben in 
einem nen/enaufreibenden Business. 

DaB die bekannten Universitaten von Harvard und Stanford dieses 
Spiel zum festen Bestandteil ihrer Wirtschaftskurse machen wollen, 
spricht wohl fur sich! Bedenkenlos zugreifen! 




Der zuschaltbare Advisor gibt gutgemeinte Ratschlage und halt Euch 
auch konkurrenzmaBig auf dem laufenden. 




Oben: Spritzig: Die kurvenreiche 
Wildwasserbahn lafit kein Auge 
trocken. 



Rechts: Gute Zeiten, 

schlechte Zeiten: Der Park 

unterm Hammer. 



verantwortlich - doch Vqrsicht, 
die kleinen Leute sind Asthe- 
ten! Baume verschiedenster 
Herkunft, Lampen, Umzaunun- 
gen, Seen und ornamentóses 
Heckenwerk erfreuen ihre 
Augen, aber auch ihre Nasen 
sind sehr empfindlich: Toilet- 
ten, vor allem die zu Spielbe- 
ginn ausschlieRlich verfugba- 
ren Plumpsklos, solltet Ihr nicht 
allzu nahe an Lebensmittel- 
standen oder gut besuchten 
Attraktionen postieren. Habt Ihr 
keine Kohle fur die stillen Órt- 
chen, gehen Euch die Leute 
nach Hause, sobald sie ein 
menschliches Bedurfnis ver- 
spuren. 

Mit dem Heranwachsen des 
Parks solltet Ihr Euch nun 
auch so langsam Gedanken 
uber die Summe machen, die 
Ihr jahrlich in die Entwicklung 
von neuen Bahnen und 
Buden, die Personalschulung, 
technische Verbesserungen 
und die VergróRerung der 
Busse stecken wollt. Nur so 
kommt Ihr in den GenufS, alle 
38 Bahnen und 16 Buden ein- 
mal gesehen zu haben. Sechs 
der Bahnen, z.B. Rennauto-, 
Wildwasser- und Achterbahn, 
kónnt Ihr in Aussehen und 




GróRe je nach Eurem Geld- 
beutel frei definieren. Ais 
besonderes Bonbon sollen 
sich die Files Eurer Achter- 
bahn auch in Disneys Coaster 
laden lassen! Die Geschwin- 
digkeit aller Bahnen laRt sich 
regeln. Fahrten auf hohen 
Touren erfreuen die Leute 
zwar deutlich mehr, stellen 
aber auch hóhere Anspruche 
an Wartung, Sicherheit und 
Lebensdauer der Publikums- 
magneten. Wart Ihr oder viel- 
mehr Euer schlecht bezahltes 
Personal unaufmerksam, flie- 
gen die Dinger in die Luft und 
hinterlassen an ihrem ehema- 
ligen Standort eine Trummer- 
landschaft, die nicht wieder zu 
bebauen ist. 

Die groRe Schwebebahn 
dient auch ais Transportmittel 
innerhalb des Parks, denn 
nichts kónnen Eure Mannchen 
weniger ab ais lange FuRmar- 
sche. Schlechte Beschilderun- 
gen lassen sie genauso aus 
der Haut fahren wie unfaire 
Losbudenpreise, ein schlecht 
durchdachter Aufbau des 
Parks und zuwenig Ftegen- 
schirme beim Einsetzen von 
Regen- oder Schneeschauern. 
Gewitzt ist der Einsatz von 
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THE SLAM 
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LIVE IT. 

ERLEBE DIE ENERGIE, 

SPANNUNG UND ACTIDN 

DER NBA HAUTNAH. 



WATCH IT. 

VERPASSE NICHT DIE 

NBA SPIELE BEI SAT 1 

UND IM DSF. 



WEAR IT. 

FINDE OFFIZIELLE 

LIZENZIERTE NBA-ARTIKEL 

IN ALLEN GUTEN SPDRT- 

GESCHAFTEN UND 

KAUFHAUSERN. 





HEAR THE THUNDER 




test 



Die Machervon 
Theme Park. 
Support Artist 
Mikę Man 




Lead Artist 

Chris Hill 

zeichnet fur das 

gelungene Intro 

verantwortlich 



SpaOvogel mit 
flinker Maus: 
Support Artist 
Andy Sandhan 




DerKopf der 

stillen Slars: 

HeadOfThe 

Artists Paul Mc 

Laughlin bei der 

Arbeit an (noch) 

geheimen 

Projekten 

Fontanenbrunnen, die Eure 
Leutchen dazu verleiten, mit 
einem Wunsch auf den Lippen 
Geldstucke darin zu versen- 
ken. Die regelmaRige Leerung 
dieser Fundgruben verschafft 
Euch einen netten Extrabonus. 
Ahnlich wie bei Maxis Sim City 
erscheint am Ende eines jeden 
Jahres eine Zwischenbilanz, 
die neben der Plazierung 
Eures Parks in der Weltrang- 
liste auch Pokale zeigt, die 
Euch beispielsweise fur die 
gróRte oder langste Achter- 
bahn der Welt verliehen wer- 
den. Weiterhin gibt es Urkun- 
den oder auch Abmahnungen, 
die Dinge wie Sicherheitsbe- 
stimmungen, Erscheinungs- 
bild, Gesamtqualitat, usw. 
Eures Theme Parks betreffen. 
Auf Wunsch wird ein noch 
ausfuhrlicheres Menu aktiviert, 
das genaue Beschwerden 
Eurer Kundschaft im Vergleich 
zu denen der Konkurrenz 
detailliert auflistet. Uberhaupt 



sind im ganzen Spiel noch etli- 
che Mentis mehr verborgen, 
die aber mehr zu Eurer Infor- 
mation dienen, ais daf3 sie fur 
den erfolgreichen Spielverlauf 
unbedingt nótig waren. 

Die zur besseren Ubersicht 
dringend notwendige Kartę hat 
eine praktische "Go-To-Funktion", 
mit der Ihr den aktuellen Stand- 
ort schnell wechseln kónnt, 
ohne uber zahlreiche Bildschir- 
me scrollen zu mussen. Die 
per Taste jederzeit aktivierbare 
Super-VGA-Auflósung bietet 
neben ihrer hochauflósenden 
Grafik auch einen wesentlich 
vergróf3erten Bildschirmaus- 
schnitt, der die Platzeinteilung 
Eures Parks ubersichtlicher 
macht, aber durch die Verklei- 
nerung der Icons und Menus 
auch ein scharfes Auge erfor- 
dert. 

Theme Park ist das erste 
einer Reihe von Spielen, die 
allesamt den Beinamen "De- 
signer Series" tragen werden. 





Peter Molyneux ist Mastermind 
bei Bullfrog und geistiger Vater 
von Theme Park 



Oriickte schon bei Profibands die 
Tasten: Musikus Russel Shaw 





Der erst 17jahrige Schach- 
Europameister Demis Hassabis 
programmierte an Peters Seite 




Lead Artist Fin Mc Gechie 
entwarf die lustigen Besucher 



Im nachsten Spiel der Serie 
sollt Ihr in einem groBen Ho- 
spital den Laden schmeiBen. 

Peter Molyneux, der kreative 
Kopf und Producer hinter allen 
Bullfrog-Spielen, kann sich 
aber auch sehr gut die Simula- 
tion und Konstruktion von 
solch Dingen wie einem Ein- 
kaufszentrum, Flughafen oder 
auch einem Gefangnis fur 
diese zukunftstrachtige Serie 
vorstellen. 

Theme Park ist netzwerk- 
fahig (Novell Ethernet) und 
kann Spieler an bis zu 16 ver- 
schiedenen PCs miteinander 
im Wettstreit verbinden. Eine 
Version fur PC CD-ROM und 
Umsetzungen fur die Systeme 
Amiga 1200 und 500, Macin- 
tosh, Mac CD-ROM, Super 
Nintendo, Mega Drive, Jaguar 
und 3DO sind bereits in 
Planung. fk 



Hersteller: 



Bullfrog/EA 



Besonderheiten: 



Wahrend des Spiels in 
SVGA umschaltbar. 



Zirka-Preis: 



120 DM 

Grafik: VGA, Super VGA 
Sound: Adlib, Gen Midi, 
Soundblaster/Pro 
Festplalte: ca. 10 MByte 

386er 
RAM-Bedarf: 4 MByte 
Steuerung Maus; 
Tastatur 



Grafik: 85% 
Sound: 87% 
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Mehr Service 




SOFTWARE HITS PC 



ice + mehr 
mehr SpaB! 



Werden Sie I.W.C. Mitalied und 



orofitieren Sie: 



Entnahme von neuen Produkten zum 
Testen, verbilligłer Einkauf fur 
Mitglieder, Vereinseigentum kann zu 
Hause gełesłeł werden, Hotline fur 
Mitglieder, Weiterbildungsangebote, 
lnfoveranstaltungen 
Fragen Sie Ihren 
SOFT & SOUND-Parlner 



3,5" TOP 20: 






EROTIK SOFTWARE: 






Alone in łhe Dark 2 


DV 


99,90 


ARI Bangkok 2-7 


je 


CD 49,90 


Battle Isle 2 


DV 


94,90 


Beatle Uhse 






Beneałh a Steel Sky 


DV 


84,90 


„Heisse Supergirls" 




CD 49,90 


Das Schworze Auge 2 


DV 


94,90 


Carol Lynn 






Die Siedler 


DV 


94,90 


Erotic Clips 1&2 


je 


CD 59,90 


Forgotten Caste 


DA 


94,90 


Moving Fantasies 




CD 59,90 


Hattrick 


DV 


94,90 


My Private Collection 1 &2 


je 


CD 89,90 


Leisure Suit Larry 6 


DV 


94,90 


Nightwatch lnteractive 




CD 129,90 


Lothar Matthdus Fufiball 


DV 


79,90 


Physical Therapy Vol. 3 




CD 59,90 


Mad News 


DV 


94,90 


Porn Mania 




CD 74,90 


Mortal Kombat 


DV 


85,90 


Total Fantasies 




CD 59,90 


Paciłik Strike 


DA 


94,90 


Visual Fantasies 




CD 59,90 


Pizza Connection 


DV 


94,90 


VTO Backdoor Club 


3.5 


CD 49,90 


Sim Gty 2000 DV 


DV 


99,90 


VTO Dream Girls 


3.5 


CD 49,90 


SSN-21 


DV 


99,90 


VTO Electric Dreams 


3.5 


CD 49,90 


Starłord 


DV 


109,90 


VTO Foxy Clips 




CD 49,90 


T.F.X. 


DV 


99,90 


VTO Teresa Art of Eden 




CD 89,90 


Ultima 8 


DA 


99,90 


VTO Teresa in Paradise 




CD 89,90 


Ultima 8 - Speech Pack 


DA 


43,90 


VTO Teresa Personally 


3.5 


CD 79,90 


Victory at Sea 


EV 


94,90 


VTO Tropical Heat 


3.5 


CD 49,90 


Wings of Glory 


DA 


94,90 


Abgobe nur on Volljahrige 






CD-ROM TOP 15: 

Battle Isle 2 


HARDWARE HITS PC 


DV 


99,90 


PC-Symphonie (AdLib komp. 




DM 49,00 


Beneath a Steel Sky 


DV 


94,90 


MedioConcept 2.0 (SB 2.0komp.) 


DM 99,00 


Comanche 






Soundblaster PRO Deluxe 




DM 239,00 


inki. Mission Disk 


DV 


109,90 


Soundblaster 16 Basic 




DM 299,00 


lata 2 


DV 


109,90 


Soundblaster 16 Multi CD 




DM379,00 


Joumeyman Projekt 


DV 


94,90 


Soundblaster 1 6ASP MułtiCD 




DM 449,00 


Leisure Suit Larry 6 


DA 


94,90 


Orchid GameWave 32 




DM 259,00 


Microcosm 


DA 


99,90 


Orchid SoundWave 32 




DM 449,00 


Rebel Assault 


DV 


94,90 


Mitsumi FX001 D m. Contr. 




DM 359,00 


Sam & Max 


DV 


94,90 


Matsushita 562B m. Contr. 




DM 379,00 


Strike Commander 


DV 


109,90 


Sony CDU 33A m. Contr. 




DM 379,00 


Syndicate Plus 






Fax Modem 14.400 intern 




DM 299,00 


(inki. Mission Disk) 


DV 


99,90 


Videoblaster SE 






Tle Fighter 


DA 


99,90 


ind. Aldus Photostyler 




DM 599,00 


Turrican 2 


DA 


69,90 


HD-Disketten 3,5"form. 




DM 9,90 


UFO 


DV 


109,90 


Gravis PC Gamę Pad 




DM 49,00 


Ultima 8 






Gravis Pro Analog 




DM 89,00 


inki. Speech Pack! 


DV 


129,90 


Thrustmaster Flight Stick 
Thrustmaster Weapon Con. 




DM 169,00 
DM 259,00 


Alle Preise in DM. Alle Pres* sind Veisondpteise, nkht olle Artikel 
oder Angebole sind in jedei Filiole ethdlllith. Alle Pteislislen 
v«tlieren ihre Gulligkeit, Pteisdnderunaen und litliitnei 


Competition PC-Stick 
Super Mouse II, 




DM 69,00 
DM 27,90 


vorbehalten. 






SOFT & SOUND Mousepad 




DM 6,00 



Werden Sie jetzt SOFT & SOUND Handler-Partner 

zu Top Konditionen! Ruf en Sie uns jetzt an: Tel: 0211/61 30 84 
On-Line Ser vice Agentur • Rethelstrafle 130 • 40 237 Dusseldorf 



NEU! NEU! NEU! NEU! NEU! NEU! NEU! NEU! NEU! NEU! NEU! 
Ab sofort konnen Sie bei allen SOFT & SOUND 
Filialen auch direkt per Yersand bestellen! 



Bestell- und Kauf-Filialen finden Sie in: 



S2 062 Aachen 

S9 755 Arnsberg-Neheim 

51 465 lergisch-Gladboch 

10 551 Berlin 

33 615 Biełefetd 

53 123 Bonn 

38116 Btaunschweig 

40 477 Dusseldorf 

47 051 Duisburg 

91 054 Erlangen 

79 106 Freibura 

58 095 Hogen 

20 144 Hamburg 

22 083 Hamburg 

24 116 KM 

56 068 Kobtenz 

50 670 Kom 



Sdittdstr. 4 

Lange Wende 30 
HauptstraBe 71 

Oldenbuigei Sit. 44 
SchloBhołsli. I 
Sctalfelingsweg 24 
Holwedestr 10 
Gneisenaustr. 1 
Ułrichslr. 2-4 
luitpoldstr. 15 
Lehener Sit. 24 
Betgiahet Ring 5 
Beim Sthlump 21 
Beethovenstr. 57 
Sletnslt.18 
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Von-Werth-SlT. 20-22 



0241/30131 

02932/1094 
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0261/31848 
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67 063 ludwigshalen 
23 564 Liibeck 

39 1 1 2 Magdeburg 
68 159 Mannheim 

48 147 Munster 

66 538 Nounkirchen 
41 460 Neuss 

49 074 Osnobruck 
31 224 Peine 

08 523 Plouen 
48 431 Rheine 
27 721 Ritterhude 

66 578 Schlfł weiler 
35 976 Wetilar 

38 300WoHenbuttel 

67 547 Worms 



Kteustt. 8 
Wakenitz Slr.7 
Braunsthweiger Str.104 
Jungbusch Sir. 3 
Fetdinnnd Sit. 8 
Bahnhafstt. 13 
Homloi-.lt 20 
Heent ich- Heine-Slr. 7 
fchletnslt. 14 
Srresemann Sit. 25 
Aul dem Ihie 8 
Riesslr. 47 
Kreisstr. 18 
Allenbeigsłt. 30 
Heimslattenweg 23 
Luisenslt. 10 



0621/632722 

0451/794345 

0391/42 622 

0621/101203 

0251/278515 

06821/26797 

02131/278967 

0541/21230 

05171/72923 

03741/24527 

05971/2219 

04292/9876 

06821/632163 

06441/59520 

05331/61820 

06241/88444 
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Der Bali ist rund! 



Bundcsliga 



Manager Hattrick 




Es ist geschafft! Jens Onnen 
und Werner Krahe haben 
wieder Zeit fur ihre Familien, 
gehen wieder einkaufen und 
erblicken nach wochenlanger 
Abstinenz endlich wieder Son- 
nenlicht. Die beiden Schópfer 
des Bundesliga Manager, Bun- 
desliga Manager Pro und Eis- 
hockey Manager haben ihr 
jungstes Podukt fertiggestellt: 
Der Bundesliga Manager Hat- 
trick erobert die Softwarege- 
schafte rechtzeitig zum Welt- 
meisterschaftsanpfiff. 

Mit Bundesliga Manager 
Hattrick geht die Saga urn den 
Software-2000-Trainer nach 
drei FuGball- und einem Eis- 
hockey-Manager in die funfte 
Rundę. Die beiden Program- 
mierer aus dem Ruhrpott 
gaben bereits 1989 mit dem 
Bundesliga Manager ihren 
durchaus erfolgreichen FuG- 
ball-Einstand und begeisterten 
mit Bundesliga Manager Pro- 
fessional Ende 1991 selbst 
Anti-Kicker. 

Der brandneue Manager 
basiert dabei wie erhofft auf 
dem erfolgssicheren Rezept, 
das schon die Vorganger zu 
Megasellern machte. Sinn 
Eures Daseins ist es, unter 



Ganz groB: Der 
Reality-Modus. 
Hier spielen Eure 
Kickerwieim 
richtigen Leben 
auf dem 
Rasengrtin. Die 
Animationen sind 
dabei immer 
wieder andere 
und werden vor 
jeder Szene neu 
berechnet. 




allen Umstanden eine FuBball- 
mannschaft zum Sieg zu 
fuhren, gleichzeitig die finanzi- 
ellen Belange des Vereins zu 
regeln, um zu guter Letzt reich 
und glucklich die Meister- 
schaftsschale in den Handen 
zu halten. 

Zu Beginn lachelt Euch das 
schon bekannte Auswahlmenu 




"Muller fallt Wahl, doch der Bali rutscht Matthaus auf den 
Spann und der zieht ab...". Schweiftgebadet sitzt das 
POWER-Team vor dem Monitor und beaugt Lothars Lat- 
tenknaller. Schon seit ewigen Zeiten hat kein 
Fuftballmanager mehr solche Durchschlags- 
kraft gehabt. Bundesliga Manager Hattrick ist 
allen Konkurrenten in Sachen Komplexitat und 
Realitatsnahe um Langen voraus, ohne dabei 
weniger spannend ais der Vorganger zu sein. 
Auf klassische Bundesliga-Manager-Weise zit- 
tern wir vor dem Bildschirm um unsere Elf und schlagen uns mit auf- 
mupfigen Spielem ("Ich will mehr Geld. ") und dem DFB ("Ihre Bilanz 
ist das Letzte. ") herum. Trotz der unverhaltnisma8ig vielen ein- 
stellbaren Parameter bleibt das Wesentliche immer offensichtlich, 
und die Bedienung wird schon nach den ersten Spielminuten kinder- 
leicht. Die beiden Programmierer haben dabei auch statistisch ihre 
Hausaufgaben gemacht und den Spielwitz trotzdem nicht vergessen. 
Auch die vielen neuen Spielelemente treiben die Motivation gnaden- 
los in die Hóhe: Da freuen wir uns kindisch uber einen Toto-Gewinn, 
verdanken unserem gut bezahlten Arzt das Wohlergehen unseres 
Spitzensturmers oder schlagen Bayern Munchen 6:0 im Hallen- 
Masters. Die umfangreichen Hilfsfunktionen, die der Computer 
anbietet, machen das Programm auch fur Einsteiger 
hochinteressant. Zahlt man die tolle AGA-Grafik und das ungeschla- 
gene, fast geniale Menusystem dazu, bleibt einem nichts anderes 
ubrig ais zu applaudieren. Ein Computerspieler ohne Bundesliga 
Manager Hattrick mu3 sich wie ein Bali ohne Luft fuhlen. 



an, in dem die 
grundlegenden 
Spieloptionen 
eingestellt wer- 
den. Hier lafBt 
sich sowohl die 
Dauer Eures 
Bundesliga-Auf- 
enthalts bestim- 
men, ais auch 
die Anzahl der 
menschlichen Mitspieler. Dabei 
kickt Ihr entweder nur eine Sai- 
son, zwei, drei oder vier Jahre 
lang oder entscheidet Euch fur 
den Unendlich-Modus. Die 
Anzahl der menschlichen Spie- 
ler ist dabei auf die bekannten 
vier beschrankt. An Schwierig- 
keitsgraden stehen Euch wei- 
terhin zehn verschiedene Ein- 
stellungen fur die Computerin- 
telligenz zur Verfugung und 
drei Spielmodi. Diese machen 
aus dem Bundesliga Manager 
Hattrick eine mehr oder minder 
komplexe Simulation: Wah- 
rend Ihr im ersten Spielmodus 
auf dem Niveau des ersten 
Bundesliga Managers spielt, 
erwartet Euch im zweiten die 
Komplexitatsstufe des Bundes- 
liga Manager Pro und in der 
dritten eine Realitatsnahe der 
ganz neuen Dimension. Eben- 
falls neu ist der Weltmeister- 
schaftsmodus. Wer will, fuhrt 
sein Team durch die ge- 
wunschte Liga, inklusive Hal- 
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lentumiere und agiert gleich- 
zeitig ais Nationaltrainer oder 
wahlt nur einen der beiden 
Spielmodi. Spielt Ihr zu viert, 
darf der bis dato erfolgreichste 
Mitspieler die Nationalelf trai- 
nieren. Im zweiten Auswahl- 
menu entscheidet Ihr Euch fur 
einen der 90 deutschen Verei- 
ne inklusive Originalwappen 
und Originalspieler und startet 
in Eurer Wunschliga. Zur Ver- 
fugung stehen dabei naturlich 
die Bundesliga, eine Zweite 
Liga (nach der neuen DFB- 
Planung), zwei Regionalligen 
und eine Oberliga. Euren 
Namen, plus eines von sieben 
Managergesichtern legt Ihr 
Euch ebenfalls selbst zu. 
Nachdem Ihr Euch die Mann- 
schaftsstarke ausgesucht habt 
(Angriff, Mittelfeld oder Vertei- 
digung), gehfs endlich los. 

Auf den ersten Blick fallt das 
neue Icon-System des Bun- 
desliga Manager Hattrick auf. 
Samtliche wichtigen Ereignisse 
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haben ihr eigenes Icon. Diese 
lassen sich dabei auf dem ima- 
ginaren Schreibtisch ais Fen- 
ster anordnen und arrangieren, 
wie es Euch gefallt. Ober eine 
Menuleiste am unteren Bild- 
schirmrand lassen sich zudem 
Menupunkte, die nur selten 
benutzt werden, in Unter- 
meniis verstauen, die auf 
Knopfdruck wieder aufgezogen 
werden. Diese Menuleiste bie- 
tet auch weitere Info-lcons an 
(nachster Gegner, aktuelle Pla- 
zierung, etc), die ebenfalls auf 
dem eigenen Schreibtisch pla- 
ziert werden. 

Spielerisch orientiert sich 
Bundesliga Manager Hattrick 
am direkten Vorganger, wobei 
fast alle Spielelemente ausge- 
baut wurden. Eine zentrale 
Funktion nimmt dabei der 
Kalender ein, auf dem sich alle 



BUHDSSLICA MANAGF" 






3 











test 



angesetzten Spiele finden. 
Hier werden auch Freund- 
schaftsspiele plaziert oder 
Ligaspiele auf andere Tage 
verlegt. 

Ihr seid jedoch in erster Linie 
der Trainer Eurer Mannschaft. 
So kónnt Ihr die eigene Elf 
wieder uber den Bolzplatz 
jagen, dieses Mai jedoch jeden 
Spieler mit bestimmter Inten- 
sitat. Die Anteile der verschie- 
denen Trainingsprogramme 
wird ebenfalls eingestellt. Un- 
entschlossene durfen auch auf 
das automatische Computer- 
trainingsprogramm zuruckgrei- 
fen. Vor harten Spielen ziehen 
Eure Mannen bei Bedarf in 
eines von acht Trainingslagern 
urn, wobei wiederum die Inten- 
sitat und Art der Trainingspro- 
gramme eingestellt wird. Vor 
jedem Spiel winkt die obligato- 
rische Aufstel- 
lung, wobei zwi- 
schen vier vor- 
gegebenen ge- 
wahlt werden 
kann. Naturlich 
lassen sich auch 
individuelle Vor- 
lieben realisie- 
ren, indem die 
Spieler via Maus- 
klick an beliebi- 
ge Positionen 
geschoben wer- 
den. Diese neu- 



Obensehtlhr 

die hiibsche 

Taktik-Tafel. 

rechts die noch 

auf Sponsoren 

wartenden 

Banden und 

Trikots. unten 

das schnucke- 

lige Stadion, 

das ausgebaut 

werden will. 
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en Aufstellungen "merkt" sich 
das Programm, sie durfen dar- 
aufhin immer wieder verwen- 
det werden. Wer will, laBt den 
Computer die optimalen Spie- 
ler fur samtliche Positionen 
auswahlen - die Kriterien, 
nach denen diese aufgestellt 
werden, lassen sich wiederum 
verandern. Verschiedene Dek- 
kungsvarianten sind ebenfalls 
mit von der Partie. Neben der 
Mannschaftsaufstellung will 
auch die mitunter spielent- 
scheidende Taktik bedacht 
werden. Grafisch amusant, 
schaltet Ihr auf einer Wandta- 
fel die Abseitsfalle und eventu- 
elles Vor-Checking ein und 
aus, spornt Eure Mannen mit 
der "Wichtigkeit" des Spiels an 
oder entscheidet, ob lieber 
defensiv oder offensiv gekickt 
werden soli. Schreifreudige 
Trainer stellen diese Anderun- 
gen auch jederzeit wahrend 
eines Spiels neu ein. Diese 
laufen wie gewohnt auf einem 
Extrabildschirm ab, der das 
Spielfeld aus einer gehobenen 
Seitenperspektive darstellt. 
Torszenen werden bei Bedarf 
auf der Anzeigentafel veran- 
schaulicht, wobei das Pro- 
gramm auf satte 50 Animatio- 
nen zuruckgreift. Ganz neu ist 
der Reality-Modus. Hier wer- 
den wichtige Spielszenen 
direkt auf dem Spielfeld mit 
Minisprites dargestellt. Diese 
Szenen sind dabei nicht vorge- 
fertigt, sondern werden standig 
"real" berechnet. Naturlich kas- 
sieren die bósartigsten Kicker 
gelbe oder rotę Karten. — Ver- 
letzte werden ebenfalls simu- 
liert. Letztere werden je nach 
Hartę sogar bis zur lnvaliditat 
verstiimmelt, mit einem gut 
bezahlten Mannschaftsarzt 
stehen solche Totalausfalle 
jedoch kaum an. Habt Ihr 
zudem noch Eurem Masseur 
viel Geld in den Rachen 
geschoben, bleiben Eure Man- 
nen auch im Dauereinsatz fit. 
Nach jedem Spiel gibfs auf 
Wunsch eine Sportschau, in 
der sich alle gewunschten 
Spiele auch mit den Torszenen 
ansehen lassen. 

Ganz andere Sorgen 
beschert Euch der Manager- 
part. Hier nerven Euch unzu- 
friedene Sponsoren, geldgieri- 
ge Spieler und naturlich die 
verha3ten Kreditinstitute. 
Jeder Spieler hat dabei seinen 
eigenen Vertrag inklusive Ver- 
sicherung und will je nach Lei- 
stung mehr Kohle sehen. Pra- 
mien fur Torę, Punkte, Klas- 
senerhalt, etc. werden eben- 
falls eingestellt und in prozen- 
tualen Monatsgehaltern ge- 
zahlt. Ein weiterer Kostenpunkt 
ist der beliebte Transfermarkt. 



Nicht ganz die 
Karibik, aber 

immerhin: Unsere 
Trainingslager rufen 



Dieser bietet bekannte 
und neue Optionen: 
Ihr durft so zum Bei- 
spiel nicht nur mit 
Spielern und Vereinen 
verhandeln oder eige- 
ne Kicker zum Verkauf freige- 
ben, sondern durft auch 
besonders tolle Mannen ab- 
werben, leihen oder ausbor- 
gen. Des weiteren kónnt Ihr 




dieses Mai uber bestimmbare 
Zeitraume auch Anfragen lau- 
fen lassen, in denen bestimmte 
Spieler mit bestimmten Eigen- 
schaften gesucht werden. Der 



Icons ohne Ende 



Computer meldet sich dann 
automatisch, wenn der 
gewunschte Spieler auftaucht. 
Alle anderen Vereine sind auf 
dem Transfermarkt naturlich 
auch aktiv. Nachwuchsspieler 
sind dabei die billigsten Kicker, 
vor allem, wenn sie aus dem 
eigenen Verein kommen. Aus 
diesem Grund wird beliebig 
viel Geld in die Jugendfórde- 
rung gesteckt, die sich noch 
einmal in drei verschiedene 
Altersgruppen aufteilt. Das 
benótigte Geld will jedoch 
irgendwo verdient werden, und 
so verkauft Ihr Banden und Tri- 
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Die Tabellen der 
Liga: Hier ruft Ihr die 
aktuellen Tabellen aller 
neun Ligen ab 




Freundschafts- 
spieie: Aussuchen 
der Mannschaft fur ein 
Freundschaftsspiel in- 
klusive Zeit und Ort 



Anstofl: Sprung zum 
nachsten Spiel 



Ligaspiele: Alle An- 
setzungen auf einen 
Blick 
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Verlegen: Hier kónnt 
Ihr Eure Spiele auf 
andere Tage verlegen 




Taktik: An einer 
Wandtafel legt Ihr die 
Spieltaktik fest 



Toto: Hier gebt Ihr 
Euren Toto-Tip ab 



Statistik: Hier sind 
alle erdenklichen Sta- 
tistiken grafisch ver- 
fugbar 



Starken: Hier kónnt 
Ihr Euch uber die 
Starken und Schw3- 
chen aller Mannschaf- 
ten kundig machen 
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Die Bank: Aktienbór- 

se und Geldverleiher 
in einem Haus 
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Einstellungen: Das 

genialste Menu: 120 
verschiedene Parame- 
ter durfen manipuliert 
werden 
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Das Umfeld: Hier 
investieren wir in Co- 
Trainer, Masseure, 
Mannschaftsarzt oder 
Jugendarbeit 



Kalender: Eine 

kalendarische Ober- 
sicht der Saison mit 
allen Spielen 




Erfolge: Eure Erfolge 
werden hier grafisch 
dargestellt 




Die Tabellen der 
Halienturniere: 

Aktueller Turnierstand 
des Hallenturniers 



Trainlaur 



Trainingslager: Ihr 

schickt Eure Elf in 
eines von acht Trai- 
ningslager 




Torschiitzen: Die 

besten Torschutzen 
der Liga 



Fairplay: Die fairsten 
Vereine auf einen 
Blick 




Ubrige Spiele: Eine 
Listę aller Ansetzun- 
gen und Spiele der 
Cups und Pokale 
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Neuer Spieler: Mag 

ein Freund einstei- 
gen? Kein Problem 

Die Bilanz: Hier 

muOt Ihr dem DFB 
Eure Ein- und Ausga- 
ben vorrechnen 



Training: Hier trai- 
nieren Eure Mannen 



Transftf 



Transfer: Der Trans- 
fermarkt auf Knopf- 
druck 



Unsere Sponsoren: 

Hier werden Werbe- 
vertrage abgeschlos- 
sen und Fanartikel 
verkauft 
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Highscore: Welche 
menschlichen Spieler 
liegt vorn? 




Das Stadion: Hier 
wird sowohl unser 
Stadion ais auch die 
umliegende Peripherie 
ausgebaut 



Vertrage: Hier wer- 
den die Vertrage Eurer 
Mannschaft abgehan- 
delt, naturlich inklusi- 
ve Torpramien oder 
Sonden/ergutungen 
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kots ais Werbeflachen, schlieRt 
Exklusivvertrage mit Fernseh- 
anstalten ab oder verkauft 
Fanartikel. Die Fans sind dabei 
eine nicht zu unterschatzende 
Einnahmequelle, die gem in 
einem dementsprechend gro- 
(Ben, bequemen und gepfleg- 
ten Stadion sitzen. Dabei wird 
dieses Mai nicht nur das Stadi- 
on, sondern auch die Umge- 
bung ausgebaut. Ob Busstati- 



Das Startmenii 

(rechts) bietet 

zahlreiche 

Einstellungen. 

Unten seht Ihr 

die Mannschafts- 

aufsteilung. 

Bei Bedarf greift 

Euch der Computer 

dabei kraftig 

unterdie Arme. 
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quellen alle bekannten Cups 
und Meisterschaften inklusive 
WM auf der Tagesordnung. 
Auch Hallenmasters-Tumiere 
werden nach den neuen DFB- 
Regeln gespielt. 

Statistikfreaks kommen auch 
auf ihre Kosten: Dutzende Sta- 
tistiken und Tabellen sind 
jederzeit abrufbar und lassen 
sich vom Spieler nach Ge- 
sichtspunkten ordnen. kn 
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Na me: Preston, Alter: 11, 
Beruf: Millionar. 

Vom FBI gesucht - 
von Gaunern gejagt. 



on, Kegelbahn, Restaurant 
oder Fanshop - mit dem nóti- 
gen Kleingeld wird alles aus 
dem Boden gestampft und mit 
dem entsprechenden Schmier- 
geld noch etwas schneller. 
Zusatzlich kann via Toto-Tip 
dem Gluck und Kontostand 
genauso auf die Beine gehol- 
fen werden, wie mit einem Kre- 
dit von der Bank. Diese bietet 
wie schon im Eishockey Mana- 
ger auch 12 verschiedene Akti- 
en an, mit denen in der Freizeit 
spekuliert wird. 

Ein weiterer neuer Punkt ist 
die Bilanzierung. Ihr muRt 
dabei Eure eigene Bilanz auf- 
stellen, die je nach Prazision 
vom DFB bewertet wird. Habt 
Ihr voll daneben kalkuliert, ent- 
zieht Euch der Bund ohne Pro- 
bleme die Lizenz. Ais unbere- 
chenbare Geldquelle erweist 
sich das Finanzamt. Mit etwas 
Gluck bekommt Ihr am Jahres- 
ende Geld raus oder muRt im 
schlimmsten Fali zahlen. 

Neben dem Ligageschaft 
stehen ais Geld- und Ruhmes- 
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Hersteller: 



Kron/Software 2000 
bis zu 4 Spieler 



I Festpiatte: - 
I RAM-Bedarf: 4 MByte 
Steuerung: Maus 
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Dynamix Dresden 

Sierra Soccer 

World Challenge Ediłion 



Welch Wendung. Kaum 
wissen die Amerikaner 
was FuBball ist, durfen die Frit- 
tenfreaks die Weltmeister- 
schaft ausrichten. Kein Wun- 
der also, da8 auch amerikani- 
sche Softwarefirmen auf das 
behend wiehernde Soccer- 
RoG springen und auf eine 
noch nie dagewesene Art Geld 
verdienen wollen: mit FuBball- 



simulationen. Um Origin, West- 
wood oder Spectrum Holobyte 
den Wind aus den Segeln zu 
nehmen, reagierte Sierra blitz- 
schnell und uberraschte die 
Dynamix-Jungens aus Oregon 
mit den hitzkópfigen Planen fur 
ein Computersoccer. Diese 
verschoben die ganze Sache 
auf das britische Eiland, auf 
das sich die Englander, die so- 
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Multinational: 
Welche Mannschaft 

fiihren wir zur 
Weltmeisterschaft? 



Da hat sich Sierra richtig Muhe gegeben und sich eines 
einfachen Erfolgsrezepts bedient: Man vermische 
die Eigenschaften der beliebtesten Simulationen und 
mache ein Spiel draus. Die gut animierten Minisprites 

lehnen sich an die Sensible Soccer-Spieler an, 
ohne jedoch dereń Oualitatzu erreichen, 
das PaBspiel wurde ebenfalls ubernommen, 
die Perpektive kennen wir aus Striker und die 
Freisto3-Kurve ebenfalls. Ohne Zweifel 
spielt Sierra Soccer in der Oberklasse, muB 
sich den Plagiatsvorwurf jedoch gefallen lassen. Zudem ist das 
Spiel nicht ganzlich fehlerfrei: Der Computergegner spielt fur 
Ungeubte einfach zu gut und beim gegnerischen Angriff wechselt 
das Programm den jeweils zu steuernden Spieler auf chaotische 
und kaum nachvollziebare Weise. Zudem nervt der Schiri, der jeden 
Angriff, der nicht von vome kommt, pfeift und mit Gelb bestraft. Alles 
in allem bietet Sierra Soccer Fu8ballfans jedoch tagelangen SpaB - 
Einsteiger werden sich erst an die spielerischen Harten gewóhnen 
mussen. 
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Praktisch oder nutzlos? Mit der eingebauten Replay-Funktion lassen 
sich nicht nur Torszenen begutachten 
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FreistoB: 
Via Joystick wird 
in die gewiinschte 
Richtung gekickt 
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wieso mehr vom FuBball ver- 
stiinden, mit dem Projekt be- 
schaftigen sollen. Gesagt, ge- 
tan, ist Sierra Soccer ais eines 
der ersten FuBballsimulationen 
zur WM fertig geworden. 

Die Mischung aus Sensible 
Soccer und Striker beschert 
uns dabei ein altbekanntes 
Spielprinzip in bewahrter Um- 
setzung. Ihr sucht Euch zu 
Beginn eine von 26 National- 
Elfs aus, stópselt bis zu acht 
Kumpels ein und startet die 
WM. Nun bestimmt Ihr die 
Spieltaktik, stellt Eure individu- 
elle Mannschaft aus den be- 
sten Spielern zusammen und 
kickt los. Das Spielfeld wird 
aus einer abgeschragten Vo- 
gelperspektive gezeigt, wobei 
die imaginare Kamera Striker- 
like dem Bali hinterherfahrt. Ihr 
steuert wie immer den Ballfuh- 
rer oder ballnachsten Spieler 
und kickt oder greift auf Knopf- 
druck an. Dabei stehen Kopf- 
ballduelle und Fallruckzieher 
ebenfalls zur Verfugung. 



Gratscht Ihr von hinten in 
einen gegnerische Spieler, 
pfeift der Schiedrichter Frei- 
stoB, der a la Striker via vorge- 
planter SchuBkurve getreten 
wird. Neben der obligatori- 
schen Replay-Funktion, gibfs 
nach jeder Halbszeit eine Sta- 
tikstik, nach jedem Spiel, darf 
abgespeichert werden. kn 
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Hersteller: 



Dynamix 
Bis zu acht Spieler 



Besonderheiten: 



Zirka-Preis: 



80 DM 




Optionslos: Das Auswahlmenii 
gibt sich eher anspruchslos 



Festplatte:- 
RAM-Betlarl: 1MByte 
Steuerung: Joystick 



Grafik: 68% 
Sound: 41 % 



74% 
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CPU Bi 

Cowboy Caslno 109.- 

Incredible Machinę 109.- 

Pebble Beach Golf 109.- 

SewerShark 109- 

The Hordę 109- 

Twisted 109- 



GALAXY 



PLEXUS GmbH 

Plinganserstr.26 
81369 Miinchen 



3DO 



Jurassic Park 

129.- 

Out o.t.World 

99- 

Wing Commander 

109- 



Gamewave '. 
Soundv. 
SoundblasierAWE32 629- 
Soundblaster 16 229- 
Gravis Gamepad 59- 

Gravis Joystick pro 89- 
Fhght Stick Pro 159- 

Thrustm. Formuła 1 



IBM 



Battle Isle 2 CD 

109.- 

Cinemania 94 CD 

149.- 

Uliima8CD 

109.- 



\egis CD 
Burn.Sleel 2 CD 89- 
Doom 89.- 

Fl4FleetDefend.H9.- 
ElderScrolls 89- 

Magic of Endoria 89.- 
OutpostCD 129.- 

Pizza Connection 99.- 
Rebel Assault CD1 09.- 
Sam & Max CD 99.- 
Sim City 2000 99.- 



Die Siedler 

99.- 

Pacific AirWar 

109.- 

Pacific Strike 

109.- 

Raptor CD 

59.- 



Fighters Hlstory 
Wind|ammers 



DIVERSE 

Jagusi Konsole 

119.- 

DmoDudese 119.- 

I Raidene 119 - 

Tempest2000e 119- 



089 7605151 
089 7470689 



& Zubehór 
AMIGA/SNES 
SMD + CD/LYNX 



U.V.A.M. 

MANGA VIDEOS 

LASERDISCS 
ZEITSCHRIFTEN 



UPS. 10- DM i 

Ausland 15 - DM 

Zustellung meisl m 24 Sld. 

e:englisch/ d:deutsch 

jijapanisch 

U- & S-Bahn Haltestelle 

HARRAS 

FAX: 089 7698024 

Handleranfragen 

erwunscht! 



EIN HERZ FOR 

STRAUCHDIEBE 



VieleVogel haben unsere heimi- 
schen Straucher zum Fressen 
gern. Im Gegensatz zu exoti- 
schen Ziergewachsen liefern sie 
ihnen reiche Beute. "Hecken" 
auch Sie etwas Gutes fur Ihren 
Garten aus. Naheres in der Bro- 
schiire "Heimisehe Straucher" 
(fur 3,- DM in Briefmarken). 



Naturschutzbund 
Deutschland (NABU) 
yu^^ĘĘp- \ Postfach 30 10 54 

Ihabu Naturschutzbund\ 53190 Bonn 






LADENGESCHAFTE FINDEN SIE IN: 

30159 HANNOUER, MARKTSTRASSE 47 
31134 HILDESHEIM, OSTERSTRASSE 24 
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I WANT YOU 

Jetzt anrufen und bestellen: MONTAG - FREITAG: 9. 00 - 18. 30 UHR 

(0 24 03)211 88 



IBM/PC - Spiele 

Amtex Compilation A 64,99 

lEigbi Boli Ooluxe • Tnslanl 

Anstass V 64,99 

Archon Ultra V 79.99 

Aufschwung Osi V 64,99 

Award Winners 2 A 64,99 

(Elitę Plus, J Whfle Snooker. Sensible Soccer, Zool) 

Battle Isle 2 V 79,99 

Beneath a Steel Sky V 64,99 

BigFour V 59,99 

(Boxing Manager. Hannibal, Hiil Stieet Blues, Squashl 

Burning Steel 2 E 64,99 

Cannon Fodder A 59,99 

Classic Power Compilation V 79,99 

lAces of ihe Pacific. Incredible Machinę. Space Ouest 51 

Daemonsgate A 59,99 

DerPlaner V 79,99 

Die Siedler V 77,99 

Diggers V 64,99 

Dungeon Hack V 79,99 

Evasive Action A 59,99 

Elitę 2 - Frontier V 64,99 

F1 '. A 64,99 

F - 14 Fleet Defender A 94,99 

Flugsimulator 5.0 V 134,99 

FS 5.0 Scenery Disk versch. ab 47,99 

FS 5.0 Nr 1-5 Deutschland je ..V 39.99 

Genesia E 59,99 

Hand of Fate IKyrandia 21 V 74,99 

Links 386 Pro Castle Pines E 45,99 

Lothar Matlhaus FuBball A 64,99 

Lucas Arts Classic Simulations A 79,99 

(Battlehawk 1942. Theic finest Hour.Miss Disk, 
Secrel Weapons of ihe Lurrwafte»4Miss. Disk) 

Magie of Endoria V 79,99 

0xyd magnum V 47,99 

Pacific Strike A 87,99 

Pacific Strike Speech Pack A 37,99 

Pinball Fantasies A 59.99 

Police Ouest 4 V 64,99 

Privateer A 87,99 

uuarter Pole V 64,99 

Ravenloft E 79,99 

Reunion V 74,99 

Russelsheim (Detroit! V 64,99 

Sabre Team V 79,99 

Sam & Max V 87,99 

Sim City 2000 V 79.99 

Software Manager V 79,99 

SSN - 21 Seawolf E 79.99 

Siar Trek 2-Judgement Rites... A 79,99 

Strike Commander A 87,99 

Stronghold V 79,99 

Syndicate V 79,99 

The Elder Scrolls - Arena E 64.99 

Tornado Desert Storm IData|...A 37.99 

UFO Enemy Unknown V 94.99 

Ultima 8 - Pagan V 87,99 

Ultima 8 - Pag. Speech Pack ...V 37,99 

Winter Super Sports A 24,99 

X-Wing A 87,99 

Zeppelin-Giants of the Sky V 79.99 

CD ROM 

10 Jahre Interplay Anthologie.A 94,99 
|10verschiedene Spiele) 

Alone m the Dark V 94,99 

Archon Ultra V 64.99 

Battle Isle 2 V 84,99 

Beneath a Steel Sky V 109,99 

Burning Steel Compilation V ' 87,99 

Burning Steel 2 E 64,99 

Classic Flight Simulations A 59,99 

lAir Warnor. F- 14 Tomcal. F-15 Strike Eagle 2 . 
Operations Deseń Storm Scenanos) 

ComancheComp. ic.Miss 1.2) V 94,99 

Dasschw. Auge|Schicksaiski|...V 64,99 

Day of t. Tentacle iMan.Man 21 ..V 94,99 

Der Planer (inkl.Planer Extra). V 87,99 

Diggers.. V 64,99 

Elitę 2 -Frontier V 64,99 

Eye of Beholder Trilogy IU u. 3) .. V 87,99 

Eye of the Storm V 79,99 

Fantasy Empires V 64,99 

Golden 7 (7er-Sammlung) V 94,99 

IGreal Courts 2, Hean of China, K Ouest S.Larry 5. 
Red Baron, Sargon 5, Shanghai 21 

Hand of Fate (Kyrandia 2) V 109,99 

Innocent until caught V 59,99 

Iron Helix Ibenótigt SVGA) V 79.99 

LandsofLore V 94,99 

Leinmings 2 (inki. Lemminqs1| A 59,99 

Lucas Ans Classic Sim A 79,99 

(Battlehawk 1942. Their finest Hour*Miss Oisk. 

Secrel Weapons of the Lufiwaffe.4Miss Diskl 

MegaRace A 64,99 

Microcosm A 109,99 

Myst A 121.99 

Ravenloft E 79,99 

Rebel Assault V 79.99 

Reunion V 74,99 

Sam & Max E 87,99 

Sherlock Holmes -The lostRtes....V 94.99 

Strike Commander A 87,99 

Stronghold V 79,99 

The Games Compendium A 35,99 

ISummer Challenge, Winler Challenge) 

The Greatest A 47,99 

IDune I, Lute of Temptress, ShuMel 

The Hordę E 79,99 

Tornado inki. Mission Disk A 94.99 

UFO - Enemy Unknown V 94.99 

Ultima 7 Bundle A 94,99 

(Black Gate, Forge of Virtue, Serpent Isle, Silver Seedl 

Ultima 8 -Pagan linki Speech Packi V 114,99 

Who shot Johnny Rock E 94,99 

Wizardry6t7 V 87,99 

WrathofGods E 114,99 



Jiilicher Stralie 53-55 - 52249 Eschweiler 

AMIGA 

Ambermoon V 79,99 

Anstoss V 64,99 

Apocalypse A 47,99 

Arcade Pool A 24.99 

Assassin Special Edition A 24,99 

Aufschwung Ost V 54.99 

Award Winners Gold A 64,99 

(Elitę, Jimmy Whne Snooker, Sensible Soccer, Zooll 

Beneath a Steel Sky V 59,99 

BigFour V 59,99 

IBoxing Manager. Hannibal. Hill Street Blues, Squash| 

BriantheLion A 47,99 

Burntime V 64,99 

Cannon Fodder A 54,99 

Christoph Kolumbus V 74,99 

Civilization V 77,99 

Cliffhanger A 35,99 

Das schwarze Auge 1 MB V 74,99 

Darkmere V 59,99 

DerCIou V 64.99 

DerPatrizier V 64,99 

Dtsposable Hero A 47,99 

Dogfight A 64,99 

Elitę 2 - Frontier V 54,99 

Exellent Games A 59,99 

(Archer M. Pool, J. Pond 2, Popolous 2, Shuttle) 

Eye of the Storm V 64.99 

F 17 Challenge A 26.99 

F 1 17 A Nighthawk A 64,99 

Fighter Bomber A 24,99 

Rashback V 59,99 

Formuła One Grand Prix A 77,99 

Fury of the Furies A 54,99 

Heimdall2 V 59,99 

Indianer Jones 4 (ANGEB0T|...V 47,99 

Genesia E 54,99 

Goal! A 59,99 

Gunship2000 A 64,99 

History Linę 1914 - 18 A 64,99 

Krustys Fun House (Simps.) A 47,99 

Last Action Hero A 35,99 

Liberation - Captwe 2 A 54,99 

Lords of Power V 74,99 

(Railroad Tycoon, Red Baron, Silem Service 2. 
The Perfect General) 

Lothar Matthaus FuBball V 59,99 

Manch. United Pr. L Champ V 59,99 

Micro Machines A 47,99 

Missiles over Xerion A 47,99 

Monkey Island 1 IANGEB0T) ...V 37,99 

Monkeylsland2(ANGEB0T)...V 47,99 

Monopoly ..V 47.99 

Mr. Nutz hoppin mad V 47,99 

NaughtyOnes A 47,99 

Oscar A 47,99 

Perihelion. A 47,99 

Pinball Sp. Edition (Pinball i . 2I..A 59,99 

Pizza Connection V 79,99 

Puggsy A 59.99 

Owak A 26,99 

Second Samurai A 59,99 

Seek & Destroy A 35,99 

Siegfried Copy V 54,99 

Siegfried Antiyirus Tools V 59.99 

Simon the Sorcerer V 64,99 

Skidmarks A 47,99 

Software Manager V 64,99 

Stardust A 35,99 

Syndicate A 59,99 

Team 17 Collection A 54,99 

IBody Blows. Overdnve, Superfrogl 

Tornado A 64,99 

Turncan3 A 59,99 

Uridlum 2 A 47,99 

Winter Olympics A 59,99 

Winter Super Sports A 24,99 

AMIGA CD 32 

Alien Breed Sp. Ed. ^ Owak A 47,99 

Arabian Nights A 47,99 

BubbanStix A 54,99 

Chaos Engine A 54,99 

Chuck Rocki A 28,99 

DeepCore A 47,99 

Disposabie Mero A 54,99 

Donk... A 54,99 

Elitę 2 - Frontiei A 54,99 

Fury of the Furnes A 54,99 

Gunship 2000 A 59.99 

Labynrti! Dl Time E 54,99 

Lemmings 1 A 47,99 

Liberatii i Capth ■; E 59,99 

LotusT-iiogyiTeM.7.n>c3) A 54,99 

Mean Aranas A 47,99 

Microcosm A 99,99 

Morph A 47,99 

Pinball Faiiasies A 59.99 

Pirates Cdc A 59,99 

Prey - An Afien Encountei A 64,99 

ProiectX.Fl?Cr-aierqe A 47,99 

Seek & DfisiTĄ A 47.99 

Sensibie Soccer .. A 47,99 

Sleepwdkin A 54,99 

Striker A 54,99 

TotalCdi-iai;e A 59,99 

Zool... A 54,99 

Zool 2 A 54,99 
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VERSAND 99, MONTAG -FREITAG: 9.™- 18. M UHR 

soEMICE-UNr. 



Fordem Sie noch heute unter Angaben Ihres Compu- 
tertypen kostenlos und uiwerbindlich unsere neuesten 
Preislislen an. Darin enthalten ist auch ein reichhal- 
tiges Angebot an Joysticks und Hardwarezubehór 



Tel. (0 24 03) 2 11 88 Fax (0 24 03) 3 53 51 
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Yagareta! 



Pacific Strike 



Fur amerikanische Nationali- 
sten ist der 7. Dezember 
ein besonderer Tag. Griffen 
doch Liber 350 japanische 
Bomber, Torpedoflugzeuge 
und Jagdmaschinen am 7. 
Dezember 1941 die amerikani- 
sche Pazifikflotte im Hafen von 
Pearl Harbor an. Noch heute 
kundet eine nationale Gedenk- 
statte von diesem Angriff. Vom 



ganz - angeschlagen ja, ver- 
nichtet nein. So wurde kein 
einziger Flugzeugtrager ver- 
nichtet, und die meistens ver- 
senkten Schiffe waren alteren 
Typs . Noch eine kleine Info 
am Rande: Was die Torpedos 
und Bomben ihrer Grol3vater 
vor uber 50 Jahren nicht 
schafften, erreichten die Enkel 
heute mit Bargeld: Fast 70 

Pentiumpower: 
Oben sind alle 
Details 

eingeschaltet, 
unten fliegen 
wir die "Spar"- 
Version 




Entwederfliegt 
Ihr selbst, oder 
laOt den 
Autopiloten 
starten 



Wer will, steuert 

auch den 

Bordschiitzen 





Schlachtschiff Arizona, die mit 
uber 1100 Mann an Bord im 
Hafenbecken gesunken war, 
ragen noch die obersten 
Masten aus dem Wasser. Die 
mittlerweile uberdachten Uber- 
reste der Arizona dienen Tou- 
risten ais Attraktion. Insgesamt 
wurden bei dem Angriff 18 
Schiffe versenkt, oder zurnin- 
dest stark beschadigt. Ober 
200 amerikanische Flugzeuge 
wurden - zumeist am Boden - 
zerstórt. Die Japaner verloren 
dabei nur 29 Maschinen. Ob- 
wohl einige Historiker davon 
sprechen, daB mit diesem 
Schlag die amerikanische Pa- 
zifikflotte au3er Gefecht ge- 
setzt war, stimmt dies nicht 



Was ist bloB mit Origin los? Statt des erwarteten Strike 
Commander-Killers, schmieren die Propellermaschinen 
aus Pacific Strike im Sturzflug die Wertungsskala hinun- 
ter. Statt spannungsgeladener Story bieten die 

Zwischenseąuenzen nur einen penetranten 
Hurrapatriotismus im brachialen "Wir hauen die 
Japaner zu Klump"-Stil. AuBerdem bereiten mir 
ein paar Ungereimtheiten im Geschichtsverlauf 
erhebliche Kopfschmerzen: Fur eine Simpel- 
mission gibfs einen Superorden - ob der Spie- 
ler selbst am Erfolg der Mission beteiligt war oder nicht, spielt dabei 
keine Rolle. Fur den wichtigsten und kriegsentscheidenden Einsatz 
bekommt man hingegen nur einen feuchten Handedruck. Mehr Fein- 
tuning am Missionsdesign ware hier vonnóten gewesen. Warum 
auBerdem ein fehlender Einsatzeditor mit dem halbherzigen "Instant- 
Action"-Modus kaschiert wird, ist mirgenauso unverstandlich wie die 
schlechte Technik. Das Vorbild Strike Commander konnte mit schó- 
nerer und vor allem flotterer Bilderpracht aufwarten, ais der Kollege. 
Einziger Motivationspunkt sind bei Pacific Strike die Befórderungen, 
und die neuen Flugzeuge und Waffensysteme, die Ihr im Spielver- 
lauf bekommt. Eben wegen dieser Mankos reduziert sich dergeho- 
bene Simulationsanspruch auf Ballerniveau - Ich warte lieber auf 
Origins Doppeldeckerdrama Wings of Glory. 



Prozent von Hawai gehóren 
mittlerweile japanischen Fir- 
men und reichen Privatleuten. 
Ungeachtet der heutigen Be- 
sitzverhaltnisse Hawais dient 
der Pazifik-Krieg vielen ameri- 
kanischen Softwarehausern 
immer gerne ais Vorlage fur 
Simulationen oder Strategie- 



Hinter diesem Menupunkt ver- 
bergen sich drei weitere Optio- 
nen: "Ground Attack", "Ship 
Attack" oder "Gauntlet". Im 
ersten Fali fliegt Ihr mit ameri- 
kanischen oder japanischen 
Maschinen einen Angriff auf 
Bodenziele. Wenn Ihr Euch fur 
einen japanischen Flieger ent- 
scheidet, entspricht allerdings 
nur die AuBenansicht dem 
Flugzeugtyp. Innen mu3t Ihr 
mit einem amerikanischen 
Cockpit vorlieb nehmen. Im 
zweiten Modus, "Ship Attack", 
geht es logischerweise gegen 
Seeziele. Hinter der "Gauntlet"- 
Option verbirgt sich ein kom- 
pletter Rundkurs mit Bodenzie- 
len, feindlichen Schiffsverban- 





Das Ende: 

Oben gewinnt 

die USA, rechts 

Japan. Unten 

wird die A- 

Bombe 

geworfen 




spiele. Neu im Kreise der Pazi- 
fik-Programme ist Origins Paci- 
fic Strike. 

Nach dem (3D-Studio)-lntro 
habt Ihr die Wahl: Entweder 
spielt Ihr den kompletten zwei- 
ten Weltkrieg nach, oder sturzt 
Euch per "Instant Action"-Opti- 
on sogleich ins Getummel. 



den und gegnerischen Flug- 
zeugen. Aber egal fur was fur 
einen Einsatztyp und Flugzeug 
Ihr Euch bei "Instant Action" 
entscheidet: Die Ziele sind vor- 
gegeben. Eigene Missionen 
kónnen hier nicht gebaut wer- 
den. 

Habt Ihr Euch per "Instant 
Action" ausgetobt, wartet das 
eigentliche Spiel auf Euch. 
Dieses begint stilecht und 
historisch korrekt mit dem 
Angriff japanischer Kampfver- 
bande auf Pearl Harbor. Ihr 
seid ein Navypilot, der sich 
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Im Verglei(h 



Der Pazilik-Schauplatz ist bei Simulationsherstellern auGerst beliebt. Neben Origins Pacific Slrike buhlt auch Microprose mit der frischen 
Simulation 1942 Pacific Air War um die Spielergunst - nicht zu vergessen den Oldie Aces of the Pacific. Da die beiden neuen Spiele sich mit dem 
gleichen Thema beschaftigen, flogen unsere Simulationsprofis die Maschinen beider Programme im Vergleich. Der Einfachheit halber, haben wir 

uns verschiedene wichtige Aspekte herausgepickt, und stellen die beiden Kontrahenten unter diesen Gesichtspunkten einmal gegenuber. 



Pacific Strike 



1942 




Wer fliegt wen? 



Im eigentlichen Spiel fliegt Ihr nur ameri- 
kanische Maschinen. Zwar habt Ihr im 
"Instant Action"-Modus die Option, japa- 
nische Flugzeuge zu fliegen, aber dies ist 
nur halbherzig gelost (japanisches Outfit. 
innen amerikanisches Flugzeug). Ein ganz 
klarer Minuspunkt fur Pacific Strike. 



Ob Solomissionen, lokale Ausei 
setzung oder das komplette Szenario: 
Hier durft Ihr sowohl fur die USA, ais 
auch fur die Japaner Partei ergreifen. 
Ein Plus. 



O* 




Flugzeugłypen 



Obwohl die "Objekf-Option reichlich 
Flugzeuge suggeriert, bleiben davon im 
eigentlichen Spiei nicht mehr soviele 
ubrig, die Ihr selbst steuern kónnt: Wild- 
cat, Hellcat, Corsair, Avenger, Dauntless, 
Devastator und die Helldiver stehen Euch 
zur Verfugung. 



Auch hier hat die Microprosesimulation 
die Nase vorn: Bietet 1942 óoch nicht nur 
alle Flugzeuge, die Pacific Slrike in petto 
hat, sondern (siehe oben) zusatzlich das 
komplette japanische Repertoire. Und 
wiedereinPluspunkt. 



Missionen 



Rund 40 Missionen sind im Rahmen des 
Spielverlaufes vorgegeben. Zwar konnt Ihr 
im "Instant Action"-Modus drei verschie- 
dene Varianten fliegen, aber hier habt Ihr 
keinen EinfluB auf die Missionsauswahl. 
Historische Einzelmissionen fehlen ge- 
nauso wie ein Auftragseditor. 



Zwar sind auch hier die Missionen im 
Campaign-Modus vorgegeben, aber da- 
tur gibt es deutlich mehr EinsStze 
konnt Einzelauftrage fliegen, historische 
Solo-Schlachten nachspielen, in den 
Komplettkrieg einsteigen oder gar selbst 
Missionen per Editor bauen, 



Wetter 



Hier siehfs bei Pacific S/f/te ganz duster 
aus: Immer strahlender Sonnenschem, 
nur hier und da ein mageres Wolkchen 
am Himmel. Kein Wind trObt die Luft- 
schlacht uber dem Pacific. Ebenfalls nicht 
dabei: Verschiedene Tageszeiten. 



Neben drei verschiedenen Wolkensets, 
fur passende Wetterverhaltnisse (schdn, 
bewdlkt und stGrmisch) bietet 1942 
unterschiedliche Tageszeiten mklusive 
Nachtflugen und Dammerungsangriffen. 



Grafik 



Gewohnt schnuckelig: Die Flugzeuge 
und Schiffe sehen - bei entsprechend 
hoher Detailstufe und mindestens einem 
486/50 - ziemlich gut aus. Ansonsten: 
Die Wolkendecke ist der Gipfel. Die paar 
hingeklecksten Flecken hangen am Fir- 
mament wie festgeklebt. Da hilft nur ab- 
schalten. Angeschossene Maschinen 
ziehen beispielsweise nur einen schlaf- 
fen Dunstschleier hinter sich her 



Den Flugzeugen mangelt es an der Far- 
benpracht der Originkollegen. datur uber- 
holen die Microproseartisten die Konkur- 
renz beim Thema Geschwindigkeit. 
AuBerdem machen die Details deutlich 
mehr her. Die Wolken ziehen realistisch 
am Himmel, die Wellen und Kielwasser 
sehen besser aus, bei Treftern schmieren 
die Maschinen lichterloh brennend und 
mit "richtigen" Qualmstreifen ab. 



O 



C\ 




Story 



Normalerweise liegt hier die Starkę der 
Origin-Spiele. Dummerweise lieB das 
historische Vorbild scheinbar nur Platz 
fur ein paar rude Beschimptungen; zwi- 
schen den Missionen lamentieren die 
Piloten nur uber die bosen Japaner und 
lassen eine "freundliche" Beleidigung 
nach der anderen los. 



Statt halbherziger 

Geschichte gibfs hier ganz 

und gar nichts. 
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"Wir haben Strike Commander nur gemacht, um Geld fur 
die Wing Commander 3-Entwicklung zu scheffeln" tónte 
Chris Roberts noch vor 6 Monaten - dem Spiel merkte 
man dies jedoch kaum an. Anders bei Pacific Strike: Hier 
drangelt sich obige Feststellung regelrecht auf. 
Es wurde die bekannte Grafik-Engine genom- 
men, neue Objekte wurden editiert, neue Zwi- 
schensequenzen gerendert und fertig war das 
Spiel. Dank der historischen Umrahmung 
muBte nicht mai ein spannendes Storyboard 
geschrieben werden - das haben die Historiker besorgt. Trotzdem 
ist aus Pacific Strike ein gut spielbares Actionspektakel geworden, 
das sogar Ansatze einer Simulation in sich vereint. Flotte Luftkamp- 
fe, rasante Divebombings und gewiefte Torpedoangriffe machen 
auch beim zwanzigsten mai noch gehórig SpaB. Die zahlreichen 
kleinen Fehler verscherzen dem Spieler allerdings die ungetrubte 
Ballerfreude. So passiert es ab und an. daB am Fallschirm hangen- 
de Feindpiloten mit unverminderter Freude und groBkalibriger Muni- 
tion weiterhin attackieren. Noch etwas unrealistischer ist der Vorfall, 
daB die gerade von Kamikazes versenkte "Enterprise" untergegan- 
gen ist und wir unser Heimatschiff trotzdem anfunken kónnen - Ant- 
wort: "No problems here". Wer sich von diesen Ungereimtheiten 
nicht beirren laBt, dań getrost aufsteigen - echten Simulationsfreun- 
den wird Pacific Strike eher sauer aufstoBen. 



naturlich kurzerhand in seine 
Maschine setzt, um den Hafen 
zu verteidigen. Ubersteht Ihr 
den ersten Auftrag, werdet Ihr 
auf den Flugzeugtrager Enter- 
prise versetzt, der im Pazifik 
von einem Kriegsschauplatz 
zum nachsten schippert. Zu 
Beginn des Spiels bekleidet 
Euer Held den Rang eines 
Leutnants. Ihr bekommt Auftra- 
ge von Eurem Vorgesetzten im 
Besprechungszimmer des 
Flugzeugtragers und muBt mit 
der Maschine vorlieb nehmen, 
die die Bodencrew fur Euch 
bereitgestellt hat. Seid Ihr 
erfolgreich, winken zwei Befór- 
derungen: Nach der ersten 
durft Ihr Euch selbst einen 
Flugzeugtyp und die passende 
Bewaffnung fur den nachsten 
Einsatz aussuchen. Seid Ihr 
zum zweiten Mai befórdert 
worden, haltet Ihr selbst die 
Einsatzbesprechungen ab, und 
bekommt sogar Einblick in die 
Akten Eurer computergesteu- 
erten Staffelmitglieder. Wer 
sich dazu berufen fiihlt, kann 
gar fur die komplette Staffel 
Piloten und Maschinen eintei- 



len. Am Auftrag selbst, oder an 
den Zieleń kónnt Ihr jedoch 
nichts andern. Zum Thema 
Andern: Der Schwierigkeits- 
grad laBt sich Euren Bedurfnis- 
sen entsprechend variieren. In 
einem passenden Menu stellt 
Ihr beispielsweise ein, wie 
"intelligent" sich die Gegner 
verhalten, ob manuell oder 
automatisch gelandet wird, ob 
Ihr unbegrenzt Munition mit- 
schleppt, ob ZusammenstóBe 
in der Luft fatale Folgen ha- 
ben, und ob Euer Pilot von der 
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Wer viele "Kil Is" hat (unten), 
bekommt ein paar Orden (oben). 
Wer Pech hat, bekommt nur ein 
Seemanns-Begrabnis (Mitte). 



Sonne geblendet wird. Tech- 
nisch bedienten sich die Paci- 
fic Sfr//ce-Designer deutlich bei 
der Strike Commander-Englne: 
Fraktale Inselgruppchen, mit 
Texturen iiberzogene Flugzeu- 
ge und Schiffe, sowie das "vir- 
tuelle" Cockpit fanden schon 
im Vorbild Verwendung. Neu 
ist die Option, das Cockpit 
komplett auszublenden um 
einen besseren Uberblick zu 
bekommen. Wie die "Voll"-Ver- 
sion, Ia3t sich diese "Cockpit"- 
lose Ansicht in drei Stufen ver- 
gróGern - das kennen wir 
noch aus Strike Commander. 
Da einige der Flugzeuge, die 
Ihr in Pacific Strike fliegen 
kónnt, mit Heckgeschutzen 
ausgestattet sind, durfen diese 
ebenfalls bedient werden. 
Steht Ihr nicht selbst am MG, 
kiimmert sich ein computerge- 
steuerter Bordschutze darum. 
Geblieben ist die "Ziel"-Hilfe. 
Per Tastendruck markiert Ihr 
ein feindliches Flugzeug oder 
ein Bodenobjekt ais Eurer Ziel, 
das dann durch eine kleine 
pulsierende Raute kenntlich 
gemacht wird. Ist die entspre- 
chende Option eingeschaltet, 
sucht Euer Pilot "automatisch" 
den Blickkontakt zum anvisier- 
ten Objekt - hier kommt das 
"virtuelle" Cockpit zum Zuge. 
Gesteuert wird Euer Flieger 
per Tastatur, Maus oder Joy- 
stick. Wer das nótige Equip- 
ment hat, kann auch einen 
Thrustmaster nebst Pedalen 



verwenden. Fur 
die Besitzer eines 
WCS-Mark 2 ist 
ebenfalls gesorgt: 
Ein ADV-File zum 
Programmieren der 
Schubkontrolle wird 
bei Pacific Strike 
mitgeliefert. 

Zwischen den 
Missionen kónnen 
mude Piloten in 
der Offiziersmesse 
der Enterprise die 
eigene AbschuBli- 
ste auf einer Tafel 
kontrollieren, mit 
den Kollegen den 
neuesten Klatsch 
austauschen und 
bei der Bodencrew 
Neuheiten uber fri- 
sche Flugzeuge 
und Waffen erfah- 
ren. Im Gegensatz 
zu alteren Origin- 
Simulationen ist 
die Missionsstruk- 
tur von Pacific Stri- 
ke relativ linear - kein Wunder 
bei einer Simulation mit histori- 
schem Hintergrund. 

Trotzdem sind bei Pacific 
Strike Variationen móglich: 
Wer zuviele Einsatze verbockt, 
riskiert, daf3 die USA den Krieg 
verlieren. Spielt Ihr perfekt, 
verhindert Ihr sogar, daR die 
Amerikaner die Atombombe 
abwerfen. Normalflieger gewin- 
nen "nur" den zweiten Welt- 
krieg. mh 
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Auf diese Steine kónnen Sie bauen 



test 



Das Vorurteil sitzt immer 
noch tief: "Auf einem PC 
gibfs alles, nur keine rasanten 
Actionspiele!" Gleich zwei Pro- 
gramme, die wir in dieser Aus- 
gabe testen, schicken sich an, 
dieses Vorurteil zu widerlegen. 
Neben Donglewares Tubular 
Worlds kundet Apogees Rap- 
tor Morw neuen PC-Ballerzeital- 
ter. Wie bei Apogee ublich, 
gibt es Raptor: Cali of the Sha- 
dows in zwei Varianten. Ein- 
mal die preiswerte Shareware- 
version - hier kónnt Ihr nur die 
erste von drei Welten spielen - 
und die etwas teurere Vollver- 
sion, in der alle Level drin sind. 
Beim Test beschrankten wir 
uns natiirlich auf die Vollver- 
sion. 

Bevor Ihr Euch ins Cockpit 
eines modernen Raumschiffes 
schwingt, um namenlose An- 
greifer in Einzelteile zu zerle- 
gen, gebt Ihr Eurem Piloten 
einen herzigen Namen und 
sucht Euch einen von vier 
Schwiehgkeitsgraden aus. Je 



Es scrollt doch! 

Raptor 



nach eingestelltem Schwierig- 
keitsgrad (Training, Rookie, 
Veteran oder Elitę) zischen 
mehr Feindschiffe iiber den 
Bildschirm, die zudem mehr 
Treffer einstecken kónnen und 
ihrerseits heftiger feuern. Habt 
Ihr Euch fiir einen Schwierig- 
keitsgrad entschieden, durft Ihr 
Euch noch den Einsatzort aus- 
suchen: Drei Episoden stehen 
dabei zur Wahl - der Bravo 
Sector (einfach), der Tango 
Sector (mittel) und die Outer 
Regions (schwer). Jede Episo- 
de ist auGerdem in einzelne, 
vertikal scrollende Levels un- 
terteilt. Der Bravo Sector bei- 
spielsweise ist vier Levels 
lang, die Outer Regions um- 
fassen zehn Stufen. Wi3t Ihr 
nicht mehr, in welcher Gegend 
Ihr gewesen seid, hilft der 
Autopilot, der Euer Schiff in 
der zuletzt besuchten Episode 
wieder absetzt. Zwischen den 
einzelnen Levels (vorausge- 
setzt, Ihr habt alles heil uber- 
standen), durft Ihr Euren Rau- 




Einen herzlichen Dank an Apogee und das Cygnus 
Studios-Programmierteam: Mit Raptor: Cali of the 
Shadows wird aus meinem biederen, rollenspiel- 
gewóhnten PC eine fetzige Coin-Up-Maschine. 

Die Levels scrollen butterweich, die Gegner 
greifen in relativ abwechslungsreichen 
Formationen an. Durch den geschickten Kohle- 
Kniff ("Geld statt Punkte"), schieBt die 
Motivation ins Kraut ("Nur noch hundert Dollar 
bis zum Superlaserl"), und der Spieler ruht 
nicht eher, bis er die letzte Waffe ausprobiert hat. Ein besonderes 
Lob verdienen die Programmierer fur den extrem knackigen 
Soundblaster-Sound - so voluminóse Explosionen und krachiges 
Laserzischen haben wir schon lange nicht mehr gehórt. 
Da verzeiht man gerne, da8 Raptor auf Dauer ein wenig langweilig 
ist: Die drei Episoden unterscheiden sich kaum, voneinander. 
die einzelnen Levels gleichen sich - bis auf einige neue Grafiken - 
wie ein Ei dem anderen. 




fit *•. 



• * 



Am Encle eines Levels 
wartet immer ein 
besonders dicker Motz 




Auch Gebaude lassen sich mit der richtigen Waffe zerstbren 



mer im lokalen Hangarshop 
mit neuen Waffen, Energie- 
schilden oder frischer Lebens- 
energie aufriisten und den 
aktuellen Spielstand abspei- 
chern. Das nótige Kleingeld fur 
bessere Waffen bekommt Ihr 
durch das AbschieBen von 
Gegnern. Fur jeden zerstórten 
Angreifer oder vernichtete Bo- 
deninstallationen werden Euch 
Dollars auf dem Punktekonto 
gutgeschrieben. Eine zusatzli- 
che Einnahmequelle sind Bo- 
nusbehalter, die aufgeschos- 
sen werden kónnen. Manch- 
mal ergattert Ihr so eine Extra- 
waffe oder einen Gegenstand, 
der sich positiv auf Euren 
Bankkontostand auswirkt. 

Aber Vorsicht: Ihr habt nur 
ein einziges Bildschirmleben. 



Am rechten Bildrand ist die 
Panzerung des eigenen Schif- 
fes zu sehen. Ist die Panze- 
rung futsch, ist das Leben da- 
nin. Durch Einsammeln von 
Energiebehaltern und dem 
Aufriisten durch spezielle 
Schutzschilde, kónnt Ihr das 
Ende hinauszógem. mh 



■ 

MS-DOS 









Da lacht der Weltallriipei: Mit dem "Haft"-Laser der Markę "extra- 
stark" lassen sich auch hartnackige Gegner umpusten 



Monetenmbrder: Wir schieBen 
nur noch fiir Geld 
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DIE BRUCKE Berlin raucht West. 



test 



Die zweite Heimat 

Heimdall 2 



In Asgard ist mai wieder die 
Hólle los. Seit Miesepeter- 
gott Loki vor einiger Zeit die 
Waffen der Gótter stahl und 
Heimdall, der Wachter der 
Regenbogenbrucke, sie wieder 
zuriickbrachte, ist Loki beson- 
ders stinkig und uberfallt mit 
seinen blutrunstigen Hakrats in 
schónster RegelmaRigkeit die 
Dórfer der Welten Midgard und 
Utgard. Obergott Odin will 
Lokis Treiben endlich ein Ende 



bereiten, und so wird erneut 
Heimdall in die Welt der Sterb- 
lichen geschickt, urn das 
mystische Ro'Geld zu besor- 
gen, mit dem der Furst der 
Dunkelheit endlich besiegt 
werden kann. Da Heimdall 
allein nur halbherzig motiviert 
ist, gibt ihm Odin die knackige 
Walkure Ursha zur Seite, denn 
auch der kraftigste Krieger ist 
ohne die nótige Entspannung 
wenig wert. 




Her Keryn ist einer 
der Welten, 
die Heimdall und 
Ursha bęsuchen. 
Aut der Ubersichts- 
karte steuert Ihr 
die verschiedenen 
Locations an. 



Gute Actionadventures aufdem Amiga sind so rar wie 
Frauen in Softwareladen. Um so mehr erfreut uns Core 
Design mit dem Heimdall-Nachfolger. Die umstandliche 
Bedienung wich einem vereinfachtem und durchdachtem 
System, aus dem etwas sinnlosen Kampf- 
system wurde eine kleine Actioneinlage, die 
sich aber auch ohne Probleme umgehen laBt. 
So spricht Heimdall 2 sowohl schwertschwin- 
gende Zeitgenossen ais auch Ratselfreunde 
an. Letztere werden ihre helle Freude an den 
zahlreichen durchdachten und zum Ende hin immer komplexeren 
Ratseln haben. Unlogisch wird die Ro'Geld-Hatz dabei nie. Allein die 
etwas konfuse Story und das praktisch nicht vorhandene Dialog- 
system mindern die Spielfreude. Trotzdem sollten Rollenspieler und 
Adventure-Narren zum grafisch recht imposanten Heimdall 2 
greifen - es gibt zur Zeit keine besseren Genrevertreter. 






Auf seiner Reise 
besucht Heimdall 
sowohl die Halle der 
Welten (links) ais 
auch eine Welt der 
Gótter (unten), in denen 
er sechs Priifungen 
zu bestehen hat. 




In der Kneipe nebenan: Der einzige Gast liegt unterm Tisch. 



Alsdann macht Ihr Euch auf 
den Weg, die Welten zu erkun- 
den. Ais zentraler Punkt agiert 
dabei, wie konnte es anders 
sein, die Halle der Welten. Hier 
kónnen durch magische Torę 
alle Dimensionen erreicht wer- 
den. Eure Aufgabe ist es nun, 
fur jedes Tor den Schlussel, 
einen Talisman, zu finden und 
in den Welten das eigentli- 
che Ro'Geld zu besorgen. Auf 
dem Weg durch die Hohlen, 
Stadte und Walder werdet Ihr 
mit weiteren Problemen und 
Unstimmigkeiten zwischen den 
Vólkern konfrontiert und ver- 
sucht naturlich zu schlichten 
und aufzuraumen, wo es geht, 
denn schlieBlich steckt hinter 
allem Bósen Loki. 

Ihr steuert Heimdall oder 
Ursha durch die isometrisch 
dargestellten Landereien, redet 
mit Leuten und erfullt neben- 
bei zahlreiche Missionen, die 
Euch wichtige Gegenstande 
oder Hinweise einbringen. 
Trefft Ihr auf Lokis Schergen, 
werden diese via Echtzeit- 
kampf vertrimmt. Naturlich wird 
auch gezaubert, wobei sowohl 
die Spruche ais auch die nó- 
tigen Runen gesammelt wer- 
den mussen. Fur absolvierte 
Kampfe oder Ratsel gibt es 
Befórderungen, die Euch bes- 
ser kampfen oder zaubern las- 
sen und Euer Hitpoint-Konto 
aufstocken. Naturlich lassen 



sich die beiden Charaktere wie 
im Rollenspiel mit neuen Waf- 
fen und Rustungen bestucken, 
die unter anderem in den spo- 
radisch vorkommenden Shops 
gekauft werden. 

Leider durft Ihr nur einen 
Spielstand aud Diskette oder 
Festplatte bannen. kn 
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Deutlich zu schwer: 

Der Choplifłer- 

Verschnitt 

Apocalypse 




Liftboy 



Apocalypse 



Erinnert Ihr Euch noch an 
Choplifter? Hier startete 
der Spieler mit einem Helikop- 
ter zu einer Rettungsmission. 
Die Aufgabe war ziemlich sim- 
pel: Nach rechts und links flie- 
gend, hielten wir Ausschau 
nach kleinen Doiłem sowie 
Gefangenenlagern. Mit den 
eingebauten Bordwaffen zer- 
broselten wir die Gebaude, die 
Insassen - meistens Gefan- 
gene - strómten hinaus und 
muBten mit dem Hubschrau- 
ber eingesammelt werden. 
War der Hubschrauber voll be- 
setzt, flogen wir zuruck zur 
eigenen Basis und setzten die 
Geretteten dort ab. Fur den 
Medienriesen Virgin zog ein 
britisches Programmierteam 
das Choplifter-Pńnzip aus dem 
Sumpf der Spielegeschichte, 




Aus der Traum: Die POWs 
vergliihen im Granatenhagel 

verpackte das Ganze mit zeit- 
genóssischer Grafik und an- 
derte kurzerhand den Namen 
in Apocalypse. Wie beim Oldie 
miil3t Ihr eine vorgegebene 
Anzahl von "Khegsgefange- 
nen" befreien. Urn die Ret- 
tungsaktion zu erschweren, 
sind die Lager und Dórfer 
schwer bewacht: Feindhub- 
schrauber patrouillieren in der 
Luft, Panzer und Jeeps kurven 
am Boden, und gegnerische 
Soldaten mischen sich unter 
die Lagerinsassen. Urn die 
Gegnerschar in Schach zu hal- 
ten und die Gefangenen zu 
schutzen, ist Euer Heli neben 
einer Kanone (unbegrenzt 
Munition) mit einigen Extras, 
wie Luft-Luft-Raketen sowie 
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Bomben ausgestattet. Aller- 
dings stehen die Extras nur in 
begrenzter Anzahl zur Verfu- 
gung, Nachschub wird in Form 
von Fallschirmen, die Ihr auf- 
sammeln mu(3t, uber dem 
eigenen Lager abgeworfen. 
Wird Euer Hubschrauber zer- 
stórt, sind alle an Bord befindli- 
chen Gefangenen ebenfalls 
futsch: Sind alle drei Leben 
weg oder die Todesquote zu 
hoch, ist das Spiel vorbei. 

Leider haben sich die Virgin- 
Programmierer ein wenig bei 
der Umsetzung verhaspelt. 
Zwar sind Sound und Grafik 
zeitgemaR, aber beim Thema 
Spielbarkeit sorgen ein paar 
dicke Patzer fur gedampftes 
Rettungs-Vergnugen. Neben 
der ungliicklichen Steuerung, 
bei der zu oft versehentlich ein 
Extra ausgelóst wird, druckt 
der extrem hohe und stellen- 
weise ziemlich unfaire Schwie- 
rigkeitsgrad deftig auf den 
SpielspaB. mh 
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MuLriMEcłiA 
SoFt 




Computcrspiclc 

Neu^Neu^Neu 
Online - Cafe 

spielen in gartz Deulschland 
(per Modem oder Netzwerk) 

in gemUtlicher Atmosphare die 
neuesten Games spielen oder 
Computerzeitschriften lesen. 
Emfuhrung in Rollenspiele. 
viele Brettspiele vorratig. 

Neu^Neu^Neu 
Virtuality Cafe 

in ERFURT, Magdeburger Alloe 145 
12-24 Uhr geóflnel (0172-7174380) 

Info N Info I8I Info 
Geschafts- und 
Franchise-Partner 

Sie wollen sich selbstandig 
machen? Sie haben Interesse 
an Spielesotrware? Sichern Sie 
sich jetzt Ihren Standort fur 
einen MulnMc <\\\ Sorr Laden 
mit SpitUbiblioTriik und/oder 

ONiiNE-CAff! 

Fordem Sie schnftiich Ihr 
persónliches Infoschreiben an: 

MuliiMidi* Sofr 

52382 NIEDERZIER, 

Kolpingweg 5e 

KENNWORT "Franchise" 



MulTiMuliA Sofr 

finden Sie in: 

01259 DRESDEN 

Pirnaer Landstr 239 Tel 0351-2230201 

NEUI NBUI NEU! In 08525 PLAUEN 

August Bebel Str 58 Tel 03741-523559 

09212 LIMBACH-OBERFROHNA 

Hohensteinerstr 56 Tel 0172-3683086 

12627 BERLIN 

Mark Twain Strato 7 Tel 030-9986164 

NEUI NEUI 15234 FRANKFURT/ODER 

August Bebel StraUe 15 Tel 0335-528032 

22769 HAMBURG 

Stresemannslr 167 Tel 040-8515661 

22041 HAMBURG 

Wendemuthstr 57 Tel 040-6526426 

NEW NEUI NEUI ab JUNI 94 in: 
MÓNCHENGLADBACH 

44866 BOCHUM 

Sommerdellenslr 54 Tel 02327-10063 

48151 MUNSTER 

Weseler StraRe 48 Tel 0251-524001 

49078 OSNABRUCK 

Martmistrarse 82 Tel 0541-434792 

NEUINEUINEU! in 50825 KOLN 

Alpenerstralie 1 1 Tel 0221-5505303 

52064 AACHEN 

Guaitastrade 2 Tel 0241 33199 

NEUI NEUI NEUI ab JULI 94 in: 
52249 ESCHWEILER 

52349 DUREŃ BATTLETECHZENTRUM 
Kolnstralie 51 Tel 02421-189368 

NEW NEU! NEU! ab AUGUST 94 
ONLINE-CAFE in 52349 DUREŃ 

Josef Schregel Str 50 

NEUINEUINEUI In 96052 BAMBERG 

Untere Konigsstr 10 Tel 0951-202210 

99084 ERFURT LADEN * VERSAND 

MeienbergstraOe 20 Tel 0361-5621656 
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Dir jeden Monat: 
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,. Spie.e-Sof.- «* ««" 1W,,re: 

Grundlich und absolut ob jekti v gepruft! 

Die stdrksten Tips&Tricks 
fur die schwierigsten Spiele: 
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Dir jeden Monat: 
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powerservice 



Strategisih 

POWER-PLAY-Flug-Veteranen ist der 
Na me Jan-Christoph Klein vielleicht 
noch ein Begriff. Mor beinahe vier 
Jahren begliickte uns Jan-Christoph mit 
einem excellenten Battle ofBritain 
Players-Guide, jetzt meldet er sich mit 
einem Battle Isle 2 Clue Bookzuriick 
und streicht datur eine "Tip des 
Monats tl -Pramie ein. Die zweiten 777 
Mark gehen an Arne Reuter fiir seine 
Ufo-Komplettlosung. Wer sich ebenfalls 
ein leckeres Taschengeld verdienen 
rnochte, sollte schnellstens seine Tips 
einschicken. 
Einen lukrativen Juni wiinscht, VOLKER 



Pizza Connection 



Sven Moderow aus Bad Vil- 
bel ist Liebhaber der italieni- 
schen Kuche und backt uns 
erste Tips fur Software 2000 
Pizzaepos. 

Wer mit einem saftigen Start- 
budget beginnen rnochte, sollte 
folgenden Trick beherzigen: 

- Sucht Euch einen Charakter 
aus! (Achtet auf Gesundheit, 
Energie und Mut. Am besten 
H. Hump) 

- Ais nachstes solltet Ihr Euch 
Zurich ais Hauptzentrale aus- 
wahlen (hohe Kredite) 

- Nun wahlt folgende Num- 
mern (Banken) und nehmt Kre- 
dite: 

1 . Griizi + Sohn ca. 49000 DM 

2. Potent Bank ca. 46000 DM 

3. Luxus Bank ca. 39000 DM 

4. FeudalAG ca. 18000 DM 

(diese Werte kónnen sich bei 
anderen Charakteren andern) 
Euer Kontostand durfte bei ca. 
200000 Mark liegen 

- Geht ins Disk-Menu und 
speichert den Charakter 

1 . Sichern 

2. ais Charakter 



- Ladet neu und wahlt im 
Charakter-Menu die Funktion 
"Disk". Nun ladet Euren so- 
eben erstellten Charakter und 
beginnt das Spiel. 

- Allgemeine Tips 

Standortbestimmung 

Ais erstes folgt die Bestim- 
mung der Stadt. Ich wurde 
Euch Berlin vorschlagen. Sucht 
Euch ein Restaurant zur Mięte. 
Es sollte nicht mehr ais 2000 
DM kosten (ohne den Cheat 
von oben). Achtet auf die po- 
tentiellen Kunden. 

Ausstattung 

Wahlt einen der ersten 
(1 Stern) Móbellieferanten aus. 
Kauft Euch ca. 2-3 Tische und 
4-6 Stuhle. Nun seht Euch 
nach einem vemunftigen Bo- 
denbelag urn. Im Untermenu 
Kuchengerate sucht Ihr Euch 
einen billigen Backofen aus. 
Euer Kontostand sollte sich 
wenn móglich nicht unter die 
3000-Mark-Grenze bewegen. 

Rezepte 

Wahlt eine der ersten Stan- 
dardpizzen. Ihr solltet ca. 4 
Standardpizzen in Eure Spei- 
sekarte aufnehmen (Salami- 
und Schinkenpizza sowie 
Hahnchen- und Krabbenpizza 
sind empfehlenswert). Die Be- 



liebtheit sollte in den meisten 
Bevólkerungschichten auf grun 
oder minimal gelb sein. Die 
Preise legt Ihr zwischen 8 und 
10 Mark fest. Verkauft sich 
eine bestimmte Pizza beson- 
ders gut, dann geht mit dem 
Preis urn ca. 20 bis 50 Pf. nach 
oben. Im Verlauf des Spiels 
naturlich weitere Pizzen in die 
Kartę aufnehmen. 

Eigenkreationen 

Eigenkreationen sollten sich 
eng an vorgegebene Rezepte 
halten, die Ihr noch nicht uber- 
nommen habt oder etwas ganz 
neues darstellen, was gut aus- 
sieht und den Bevólkerungs- 
schichten zusagt. Verkauft 
Eure Kreationen so, daR Ihr 
pro Pizza einen Gewinn von 
ca. 5 Mark macht. Eigene Piz- 
zaschópfungen verkaufen sich 
in Freizeit- und Einkaufsgegen- 
den am besten. 

Vorrate einkaufen 

Eine mittelmaBige Oualitat 
(30 - 40) sollte fur den Anfang 
reichen. Bis Euer Restaurant 
richtig lauft, keine Vertrage 
schlie3en! Bunkert am Anfang 
jede Ware fur ca. 10 Tage. 
Spater dem entsprechenden 
Bedarf anpassen. 

Personal 

Stellt einen mittelmaBigen 
Koch und eine mittelmaRige bis 
gute Bedienung ein. Achtet 
darauf, daR ein Koch nicht gut 
managen muB und eine Bedie- 
nung nicht gut kochen mu(3. 
Das Personal sollte in seinem 
Fachbereich mindestens 40% 
aufweisen kónnen. Alles ande- 
re sollte so hoch wie moglich 
sein. Ein Manager wird erst bei 
mehreren Restaurants nótig, 
und Ihr solltet die Personalko- 
sten am Anfang nicht uber 
1000 Mark kommen lassen. 



Orte 

Befindet sich in Eurer Nahe 
eine Kirche, bedeutet das mehr 
Senioren ais Gaste 
Bank = weniger Kinder, mehr 
Angestellte und Senioren, 
uberwiegend Geschaftsleute. 
Kino = mehr Kinder und Arbei- 
ter, uberwiegend Jugendliche, 
weniger Senioren 
Schule = weniger Geschafts- 
leute und Senioren, mehr Ju- 
gendliche, sehr viele Kinder 
Disco = viele Jugendliche, we- 
niger Senioren 

Bar = viele Arbeiter, weniger 
Kinder 

Kaufhaus = mehr Angestellte 
Hotel = weniger Kinder, viele 
Geschaftsleute. 

Ansehen 

Das Ansehen wird in zwei 
Gruppen unterteilt: 

1. Unterwelt: Urn hier einen 
Rang hóher zu steigen, muRt 
Ihr Auftrage ausfiihren, regel- 
maRig Kontakte mit der Mafia 
knupfen, Euch rucksichtslos 
gegenuber Eurer Konkurrenz 
verhalten, Euch an dubiosen 
Geschaften beteiligen und 
Haftstrafen absitzen. 

2. Zivile Welt: Hier gilt das 
erfolgreiche Fuhren móglichst 
vieler Restaurants, Euer Ver- 
mógen, Eure Beliebtheit, das 
Kreieren erfolgreicher Rezepte, 
hoher Umsatz, Geschaftsver- 
bindungen, Auszeichnungen 
und das Kontrollieren eines 
móglichst groRen Teils der 
Stadt. 

Achtet darauf, daR Ihr in bei- 
den Bereichen ungefahr gleich 
schnell aufsteigt. 

Jetzt noch eine Listę der un- 
terschiedlichen Gegenden, und 
was man dabei besonders be- 
achten sollte: 



Power Linę 

POWER PM V geht Online. Wir haben seit neuestem ein 
eigenes Forum im Compuserve-Netzwerk. Wer einen Com- 
puServe-Account hat, kann sich dort zum gemiitlichen 
Plausch mit unseren Redakteuren und gleichgesinnten Spie- 
lefans einfinden. Damit nicht genug: Wer rnochte, kann 
direkt per elektronischer Post Fragen stellen, Tips anfordern 
oder Kritik (wehe!) loswerden. Neben dem eigentlichen 
Forum haben wir noch eine passende (und stetig wachsende) 
Bibliothek eingerichtet. Hier gibfs Schnupperdemos und Gra- 
fikfiles zu aktuellen Spielen, Upgrade-Patches sowie Schum- 
melspielstande fur besonders harte Programme. AuRerdem 
verlosen wir regelma3ig tolle Spiele bei Online-Preisratseln. 
Wer uns lieber direkt per E-Mail erreichen will, kann naturlich 
auch private Post an die Redaktion schicken: Hier die E-Mail- 
Adressen von Michael (71333,665) und Volker (72662,3130). 
Wer mehr uber CompuServe wissen will (was kostet das, wo 
gibfs das, was brauche ich?) oder sich gleich einen Account 
holen rnochte, wendet sich am besten direkt an CompuSen/e: 
Die Telefonnummer in Munchen: 089/66550100. mh 
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Spielregeln 



Damit Ihr in Zukunft móg- 
lichst schnell und sicher zu 
Eurem Geld kommt, hier un- 
sere "Spielregeln" fur die 
POWER-TIPS-Seiten: 

Goldesel 

Jeder von uns veróffent- 
lichte Tip wird mit einer Geld- 
pramie belohnt. Fur einfache 
Cheats gibfs 40 Mark, fur die 
beiden POWER-PRAMIEN 
machen wir 777 DM locker. 
Zwischen diesen beiden 
Marken ist fast alles drin. Der 
Betrag hangt von Umfang, 
Aktualitat und Gehalt Eurer 
Arbeit ab. Sollten mehrere 
gleichwertige Lósungen zum 
gleichen Spiel eintrudeln, 
dann entscheidet das Datum 
des Poststempels. 

Wohin mit 
dem Geld? 

Bitte gebt bei allen Einsen- 
dungen Eure Bankverbin- 
dung (Kontonummer, Kredit- 
institut, Bankleitzahl, Halter 
des Kontos) an, damit Ihr 
Euer Geld ohne Umwege 
und lange Wartezeiten be- 
kommt. Wer ganz sicher 
gehen will, teilt uns seine 
Telefonnummer mit. Sollten 
wir noch Fragen haben, dann 
bekommt Ihr einen Anruf von 
der POWER PLA Y. 

Abschreiben 

Es gibt immer wieder 
Schlaumeier, die aus alteren 
Ausgaben, diversen Konkur- 
renzblattem und professio- 
nellen Lósungshilfen ab- 
schreiben. Macht Euch nicht 
die Muhe und erspart uns 
und Euch damit unnótigen 
Arger und Arbeit - die "Fal- 
schungen" landen sowieso 
im Papierkorb. 

Fcucomanie 

Bitte keine Tips mit der 
Fax-Maschine schicken. 
Unsere Assistentin steht vor 
lauter Papierrollenwechseln 
kurz vor dem Nervenzusam- 
menbruch. AuRerdem sind 
die Tips & Tricks meist un- 
leserlich und wandern direkt 
in den Abfalleimer. 



Ja, bitte! 

Verschónert Ihr Eure Ló- 
sungen mit Karten und 
Zeichnungen, dann benutzt 
bitte weifBes Papier ohne 
Linien oder Karos und nehmt 
einen schwarzen Stift. Noch 
lieber sind uns natiirlich mit 
Malprogrammen angefertigte 
und ausgedruckte Karten 
und Level-Ubersichten. 

Sollte irgendwo auf Eurer 
Festplatte ein Schreibpro- 
gramm schlummern, dann 
schickt uns die Texte auf 
Diskette. Ob Word, Win- 
word, Works oder Mikado ist 
uns egal, die Konvertierungs- 
profis in der Redaktion wer- 
den das Ding schon schau- 
keln. 

Eure Meisterwerke schickt 
Ihr bitte an folgende Adresse: 

MagnaMedia 

Verlag AG 

Redaktion POWER PLAY 

Stichwort: Tips & Tricks 

Postf ach 1304 

85531 Haar bei Munchen 



Tips & Tricks- 
Hotline 

Hilfe fur verlorene Seelen 
bietet unsere Tips & Tricks 
Telefon-Hotline, die wir in 
Zusammenarbeit mit dem 
CPS Versand Frank Hei- 
dak veranstalten. Dienstag 
und Donnerstag stehen in 
der Zeit von 15 Uhr bis 17 
Uhr unsere internationalen 
POWER PLAY-Tips-Magier 
fur Euch bereit und geben 
nutzliche Tips zu allen aktu- 
ellen Spielen. Unter den fol- 
genden Nummern geht Ihr 
auf Sendung: 

Computerspiele: 
089/4613-3 35 
Videospiele: 
089/4613-336 

Eure Fragen zu Hardware- 
Problemen richtet bitte wei- 
terhin schriftlich an die PO- 
WER PLAY- Redaktion unter 
dem Stichwort "DOC DUSE". 





KONKORDIASTR. 61 - 40219 DUSSELDORF 



Ihr Spezialist fur Simulationen, Strategie- und Rollenspiele 
Direktimport aus den USA - Viele altere Titel - Raritaten 



Strategie 

IBM Diskette 
A Linę inthe Sand 

American Civil War I - III je 

Carriers at War II US 

ConflictCorea 

Gettysburg (t. Windows) US 

Global ConquestUS 

Perfect General Bundle 

Romance III 

Seal Team DV 

VforVictory I 

WarinRussia 

WarintheGulf 

Warlords I 

White Death 

World War II -South Pacific 

IBM CD-ROM 

History Linę 

Hordę US 

MAC 

Empire Deluxe 

Victory at Sea 



39,- 
74,- 
99.- 
59,- 
79,- 
59,- 
99,- 
99,- 
79,- 
59,- 
109,- 
49.- 
49,- 
49,- 



79,- 
129,- 

99,- 
119,- 



Das Schwarze Auge 



Schicksalsklinge CD-ROM 99,- 

DSA-Tools - Die Spielleiterhilfe fur das 
Schwarze Auge. Charaktergenerierung, 
Kampfsimulator und vieles mehr. Nach 
denneuestenDSA-Regeln. 69,- 



Might&MagicTrilogie(3-5)DV 


109 


StarTrekUS 


139 


MAC 




WhokilledSamRupert? 


69 


Simulation 




IBM Diskette 




Air Combat Claasics (Battlehawks 




FinestHour.SWOTL) 


79, 


B-17Flying Fortress US 


59, 


Falcon3.0Hornet 


84, 


FS5: S. Francisco, Washington je 


69, 


Paris, New York, Amsterdam, 




Dusseldorf, Munchen je 


59, 


KnightsoftheSkyUS 


39, 


Lmks386US-0riginal!!! 


99, 


Links Zusatzkurse US je 


59, 


Merchant Prince 


99. 


Mig 29 Stand AloneUS 


129, 


Reach for the Skies US 


59, 


Stunt Island US 


59. 


BM CD-ROM 




Burning Steel 


109, 


European Racers (m. Bausatz) 


49, 


Naval Pack {Task F./Red St.Ris.) 


104, 



Super Nintendo 



Rollenspiel/Adventure 

IBM Diskette 

Alone inthe Dark II DV 89,- 

Battletech Megapack 79,- 

Colonel'sBequest 29,- 

EyeoftheBeholderUSI 39,- 

EyeoftheBeholderUSIl 39,- 

Gateway to the Savage Frontier 39,- 
GoldBox (Poolo.Rad.,Curseo.t 

A.Bonds, Sec.o.t. Silver Blades) 69,- 

HeirstotheThroneUS 89,- 

ProphecyofShadow 49,- 

Quest for Glory III DV 69,- 

Red Crystal 99,- 

Sam&Max(US-0riginal!!!) 89,- 

SpelljammerUS 29,- 

TheSummoningUS 39,- 

Treasures o. t.Savage Frontier 39,- 

Ultima Trilogie I-III US 99,- 

Unnatural Selection US 89,- 

Yserbius 69,- 
IBM CD-ROM 

City 2000 US 79,- 

DragonsLairUS 109,- 

Inca US 69,- 

Interplay-Pack (u. a. Wasteland) 119,- 



LawnmowerManUS 
MechwarriorDV 
Might&Magic II DV 

ShadowrunDV 
Sim City DV 
WizardryVDV 



149,- 
149,- 
149,- 
149,- 
99,- 
149,- 



HardwarelBM 

Gravis Ultrasound 349,- 

SoundblasterProDeluxe 239,- 

Advanced Gravis Joystick 79,- 

AdvancedGravisPro 99,- 

Thrustmaster Flightsick 209,- 

Lbsungshilfen/Oiverses 

Die Befreier(WingCom. Roman) 8,90 
StarTrekMousepad 24,80 

Mickey Mousepad 19,80 

Viele weitere Bucher zu Flugsimula- 
toren, Adventures sowie Strategie- und 
Rollenspielen vorratig. 



Manga Videos 



PAL/VHS, engl. Sprache, ca. 40-60 Min 
je Kassette, z.B. Akira (49,-). Legend of 
the Overfiend (49.-), Macross II 1-3 
(je39,-), Legend of Arislan (je 39,-). 
Akira Production Report (34,-), Doomed 
Megapolis (I, II je 34.-, II 1 39,-) u. v m. 



Gratiskataloge Computerspiele und 
Abenteuerspiele mitbestellen! 



Irrtumer und Anderungen vorbehalten. Lieferung per Nachnahme (+DM 8,-) 
per Vorausscheck (+DM 5,50) oder per Einzugsermachtigung (+DM 5,-). 



Telefon: 0211/30 45 45 (Mo - Fr 10.00 ■ 17.30 Uhr) 
Fax: 0211/39 10 10 
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- Wohngegend: Komfort, Oua- 
litat, Standardpizzen 

- Industrie: Preis, Standard- 
pizzen 

- Gewerbegebiet: Zeit, Stan- 
dardpizzen, Oualitat 

- Freizeit: Eigenkreationen, 
Oualitat 

- Einkaufsgegend: Zeit, Eigen- 
kreationen 

- Durchfahrgegend: Zeit. Stan- 
dardpizzen. 

Kyrandia 2 - 
Hand of Fałe 

Sasha Berndt aus Herne ist 
auf einen Ubersetzungsfehler 
in der deutschen Version ge- 
stoBen: 

Bei einigen Gegenstanden 
haben die Texter die wórtliche 
Ubersetzung gewahlt. Dadurch 
wird aber ein Ratsel unlósbar. 
Fur den Zauberspruch "Sumpf- 
schlangentrunk" benótigt man 
laut Zauberbuch einen Giftpilz. 
Dies ist jedoch falsch! 

In der englischen Version ist 
das Ratsel ein Wortspiel 

Toadstool heiBt Giftpilz 

Toad's tool dagegen heiBt 
Werkzeug der Króte und die- 
ses Werkzeug ist der Hocker 
bei Herb, auf dem die Króten 
sitzen. So wurde durch die 
wórtliche Ubersetzung der Ge- 
genstande das Wortspiel im 
Deutschen unlósbar. 

Richtig: Beim Mixen des 
"Sumpfschlangentrunkes" wird 
anstatt des Giftpilzes der 
Hocker (Móbel) aus Herb's 
Hutte ais Zutat benótigt. 

U.F.O.: Enemy 
Unknown 

Schón ist sie, die Alien-Hatz 
von Microprose. Nur leider 
haben sich in die erste Version 
einige unschóne Bugs ein- 
geschlichen. Wer also Ober 
mysterióse Fehlermeldungen 
stolpert, der sollte folgendes 
versuchen: 

1. Fehlermeldung: "Y-axis 
out of rangę" 

Dieser Fehler kann auftreten, 
wenn eine Alienbasis angegrif- 
fen wird. 

Lósung: Die Datei "ubase_ 
07. map im Verzeichnis "maps" 
muB durch die Datei 
"ubase'10.maps" ersetzt wer- 
den. Also auf DOS-Ebene: 

cd\mps\ufo\maps 

copy ubase'10.map ubase_ 
07. map 

Danach das Spiel wieder 
neu starten. 



2. Fehlermeldung: "Out of 
environment space" 

Dieser Fehler tritt auf. wenn 
in der autoexec.bat zu viele 
SET-Befehle gesetzt werden. 
(z.B. SET TEMP=C:\DOS). Es 
sollten nicht mehr ais 4-SET- 
Befehle vorhanden sein. 




UFO - Enemy 
Unknown 

Arne Reuter aus Munster hat 
ein Herz fur Aliens und fur alle 
verzweifelten Ufo-Spieler. 

Die taktische Herausfor- 
derung in Verbindung mit der 
optimalen Koordination von 
Forschung, Produktion und 
Finanzmanagement macht den 
Reiz von UFO aus. Diese Ló- 
sung versucht einen Mittelweg 
zu gehen zwischen notwendi- 
gen Tips und dem Erhalt der 
Spannung, die aus der Unge- 
wiBheit Ober den Gegner resul- 
tiert, Im Spiel selbst sind drei 
Bugs, die den Spielablauf je- 
doch nicht zwingend stóren. In 
den auBerirdischen Basen sind 
einige Graphikkacheln nicht in 
Ordnung. Beim Laden dieser 
Graphik scheint der Computer 
sich aufzuhangen. durch 
Drucken der Escape-Taste 
Obergeht das Programm die- 
sen Fehler aber. In diesen 
Bereichen spielt die Graphik 
verruckt, es handelt sich jedoch 
urn leere Raume, in denen sich 
keine AuBerirdischen befinden. 

Der zweite Bug betrifft die ei- 
genen Basen. Es kann passie- 
ren. daB ein Moduł am Rand 
keine Eingange hat (bzw. einen 
hatte, aber man dort kein wei- 
teres Moduł gebaut hat). Da- 
durch kónnen bei einem feindli- 
chen Angriff wichtige Soldaten 
in einem unzuganglichen Mo- 
duł "gefangen" sein. Hier muB 
man beim Design aufpassen, 
daB man keine Wohnmodule 
oder Lager in die Ecken des 
Bildschirms setzt, da in diesen 
Modulen die meisten Soldaten 
plaziert werden, bzw. die 
Ecken Oberhaupt nur bei gra- 
vierendem Platzmangel aus- 
nutzt. Der dritte Bug betrifft die 



Werte der Soldaten. Wenn die 
Werte Zeiteinheiten, Energie 
oder Starkę Werte von Ober 
256 erreichen, "kippt der Wert 
urn". D.h. statt 280 Zeiteinhei- 
ten, stehen plótzlich nur noch 
24 zur Verfugung. Notfalls muB 
man gegen Ende den besten 
Soldaten eine Zwangspause 
verordnen, um sie fur die ab- 
schlieBende Mission zu scho- 
nen. Im Laufe des Spiels findet 
man das Element Elerium-1 1 5. 
Dieses Element laBt sich nicht 
produzieren, sondern nur von 
den Aliens erbeuten. Da man 
es fur die Produktion von ver- 
schiedenen auBerirdischen Ar- 
tefakten, fur Plasmamunition 
und ais Treibstoff fur die fortge- 
schrittenen Raumschifftypen 
braucht. ist es sehr knapp! Man 
sollte sich stets vergewissem, 
daB man davon genugend 
Obng hat, um den Flugbetrieb 
aufrechtzuerhalten. Aus die- 
sem Grund sollte man sich 
genau Oberlegen, ob man sich 
den Einsatz von auf Plasma- 
technologie basierenden Waf- 
fen leisten kann. 

Die ersten Minuten 

Die erste Basis sollte man in 
einer entlegenen Region anle- 
gen. Nord- und Sudamerika 
bieten sich dafur an, Europa ist 
mit Sicherheit die falsche Wahl. 
Weitere Basen kann man nach 
der Haufigkeit beobachteter 
UFOs plazieren. 

Die eigene Basis sollte man 
gleich ein wenig umbauen. 
Neben den oberen Hangar 
baut man zwei neue, sobald 
diese fertiggestellt sind. reiBt 
man die unteren einfach ab. 
Das Wohnmodul neben dem 
Fahrstuhlschacht kann man auf 
die gleiche Weise umsetzen. 
Die Aktion kostet nur 800.000 
$, dafur verfugt man Ober eine 
leicht zu verteidigende Basis. 
Ais weitere Module baut man 
sofort eine Langstreckenradar- 
station, ein Lagermodul und ein 
weiteres Wohnmodul, jedoch 
nicht auf der Zeile mit dem 
Zugangslift. Wenn das Geld 
reicht, sollte man noch ein 
Gefangnis fur AuBerirdische 
bauen. 

Nun kann man zwanzig Wis- 
senschaftler und zusatzliche 
Ausrustung (Granaten, Muni- 
tion fur die schweren Waffen 
und evtl. einen Panzer) bestel- 
len. Die vorhandenen Pistolen 
und die panzerbrechende Mu- 
nition fur die schweren Waffen 
kann man gleich wieder ver- 
kaufen, Gewehre und Explosiv- 
munition sind einfach besser. 

Nun setzt man die vorhande- 
nen Wissenschaftler an die Ar- 
beit und wartet darauf, daB das 
erste UFO auftaucht. 



Gestaltung der Basen 

Da man den Lageplan der 
eigenen Basen selbst gestalten 
kann, bietet es sich an, die Mo- 
dule so anzuordnen, daB die 
Basis im Fali eines Angriffs der 
AuBerirdischen leicht zu vertei- 
digen ist. Die AuBerirdischen 
kónnen lediglich durch den 
Fahrstuhlschacht und die Han- 
gare in die Basis eindringen. 
Ordnet man die Hangars am 
Rand nebeneinander an und 
verbindet sie mit dem Rest der 
Basis einzig durch den Fahr- 
stuhlschacht, so hat man dort 
ein sehr leicht zu verteidigen- 
des Nadelóhr geschaffen. Dies 
hat den zusatzlichen Vorteil, 
daB man sich die anfanglich 
sehr teuren Module zur Basis- 
verteidigung sparen kann. 
Nimmt man die notwendigen 
Modifikationen auch an der er- 
sten Basis vor, so kann diese 
beispielsweise so aussehen: 

Forschung und Entwicklung 

Grundsatzlich ist es ausrei- 
chend, die Forschungskapa- 
zitaten auf zwei Labore mit 
insgesamt 100 Wissenschaft- 
lern zu begrenzen. Einige Pro- 
jekte sind fur das Uberleben 
der eigenen Leute und das Er- 
fullen der Missionen wichtiger 
ais andere. Die ersten For- 
schungsziele sollten also sein: 

- Laserwaffen (bis zum Laser- 
gewehr) 

- Verbandskasten 

- AuBerirdische Legierungen 
und Elerium-1 15 

- Rustungen 

- Betaubungsbombenwerfer 

- UFO Navigation und Trieb- 
werk (danach UFO Konstruk- 
tion) 

AuBerdem sollten Gefange- 
ne sofort untersucht werden, 
sonst kann es passieren, daB 
sie plótzlich nicht mehr zur Ver- 
fugung stehen. Hier sind be- 
sonders Ingenieure, Anfuhrer 
und Kommandeure (nur in 
Schlachtschiffen und Basen zu 
finden) interessant. 

Hat man diese Bereiche er- 
forscht, kann man sich relativ 
gelassen den anderen Berei- 
chen zuwenden. Sehr nutzliche 
Einrichtungen sind der Hyper- 
wellenentschlOBIer und das 
Psi-Labor, sobald die Móglich- 
keit auftaucht, diese zu erfor- 
schen, sollte man ihnen unbe- 
dingt Vorrang geben. 

Produktion 

Fur jede Werkstatt sollte man 
etwa 20-25 Ingenieure einstel- 
len. Mit zwei Modulen hat man 
schon eine volle Schiffswerft, 
mehr ais zwei davon braucht 
man aber nicht. Hier eine Listę 
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Projekt 


Typ 


benót. 
Platz 


Arbeits- 
stunden 


Kosten 

(in 1000) 


andere 
Bedingungen 


Blaster Bomb 


ammo 


3 


220 


8 


3E 


Heavy Plasma clip 


ammo 


4 


80 


6 


3E 


Plasma Pistol clip 


ammo 


4 


60 


2 


1E 


Plasma Rifle clip 


ammo 


4 


80 


3 


2E 


Stun Bomb 


ammo 


2 


200 


7 


1E 


Flying Suit 


armour 


16 


1400 


58 


5 A, 16E 


Personal Armour 


armour 


12 


800 


22 


4A 


Power Suit 


armour 


16 


1000 


42 


5A,5E 


AVENGER 


craft 


36 


34000 


900 


120A,2Power, 
1 Navig 


FIRESTORM 


craft 


30 


14000 


400 


65A, 1 Power, 
1 Navig 


LIGHTNING 


craft 


34 


18000 


600 


85A, 1 Power, 
1 Navig 


Fusion Bali 


craft ammo 


6 


600 


28 


4E 


Fusion Bali Launcher 


craft weapon 


6 


400 


242 




Laser cannon 


craft weapon 


6 


300 


18h 




Plasma Beam 


craft weapon 


8 


500 


226 


15E 


MedKit 


eąuipment 


4 


420 


28 




Mind Probe 


equipment 


4 


1200 


262 


1E 


Motion Scanner 


equipment 


4 


200 


34 




Psi Amp 


equipment 


4 


500 


60 


1E 


Hovertank/Plasma 
Cannon 


HWC 


30 


1200 


850 


5A,30E 


Hovertank/Fusion 
Launcher 


HWC 


30 


1400 


900 


8A,25E 


Tank/Laser cannon 


HWC 


25 


1200 


500 




HWP Fusion Bombs 


HWC ammo 


25 


400 


15 


8A,5E 


Alien Alloys 


parts 


10 


100 


3 




UFO Navigation 


parts 


18 


1600 


150 


3A 


UFO Power 


parts 


22 


1400 


130 


5 A, 16E 


Alien Grenadę 


weapon 


2 


200 


6,7 


2E 



Blaster Launcher 


weapon 


5 


1200 


90 


1A 


Heavy Laser 


weapon 


4 


700 


32 




Heavy Plasma 


weapon 


4 


1000 


122 


1A 


Laser Pistol 


weapon 


2 


300 


8 




Laser Rifle 


weapon 


3 


400 


20 




Plasma Pistol 


weapon 


3 


600 


56 


1A 


Plasma Rifle 


weapon 


4 


820 


88 


1A 


Smali Launcher 


weapon 


3 


900 


78 


1A 
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samtlicher zu produzierender 
Gegenstande (E steht fur eine 
Einheit Elerium-1 15, A fur eine 
Einheit AuBerirdischer Legie- 
rungen.): 

Finanzen 

Im Laufe des Spiels sollte 
man dafur sorgen, daB die Ein- 
nahmen durch den Staaten- 
bund die laufenden Ausgaben 
zumindest annahernd decken. 
Verabschiedet sich ein Land 
aus der Finanzierung, so ist 
dies ein sicheres Indiz dafur, 
daB die Aliens dort eine Basis 
gebaut haben. Also entweder 
Flugzeuge patrouillieren lassen 
oder selbst eine Basis bauen. 

Die im Vergleich hóchsten 
Kosten entstehen durch das 
wissenschaftliche und techni- 
sche Personal und die Mięte 
fur die Flugzeuge. Das Perso- 
nal kostet jeden Monat die 
Halfte der Anschaffungskosten, 
die Abfangjager und Skyranger 
sogar den vollen Anschaf- 
fungspreis. Wenn die ersten 
neuen Flugzeugtypen gebaut 
sind und man genugend Eleri- 
um-1 15 hat, kann eine Menge 
Geld durch den Verkauf der 
alten Flugzeuge eingespart 
werden. 

Die Neuanschaffungen kann 
man danach immer noch relativ 
einfach aus dem Verkauf der 
erbeuteten Waffen und Gegen- 
stande finanzieren. Um einen 
noch unbekannten Gegen- 
stand zu erforschen, muB man 
aber noch mindestens einen in 
der Basis haben! Also nicht ein 
Artefakt verkaufen, das gerade 
noch im Labor bearbeitet wird! 

Da dies die lukrativste Ein- 
nahmequelle ist, sollte man in 
den Schiffen ein wenig behut- 
sam mit Explosivmunition um- 
gehen. Man kann sich mit ein 
paar unachtsamen Schussen 
durchaus um ein paar Millionen 
bringen. 

Personal 

Die fruhe Auswahl der richti- 
gen Leute ist sehr wichtig, um 
sich im spateren Verlauf des 
Spiels einigen Frust zu erspa- 
ren. Sobald man die Soldaten 
eingestellt hat, sollte man sich 
ihre Werte ansehen. Beson- 
ders wichtig sind die Werte Mut 
und Reaktion, da diese im Ver- 
lauf des Spiels kaum gesteigert 
werden kónnen. Mut gibt die 
Neigung eines Soldaten an, in 
Panik zu verfallen, wenn seine 
Morał unter 50 fallt; Reaktion 
die Geschwindigkeit, mit der 
auf plótzlich auftauchende 
AuBerirdische in dereń Bewe- 
gungsmodus geschossen wer- 
den kann. Sobald man ein Psi- 
Labor gebaut hat, sollte man 
seine besten Leute hinein- 



hangar 


hangar 


hangar 






access lift 








large 
radar 


smali 
radar 


stores 


lab 


workshop 


psi-lab 




alien con- 
tainment 


stores 


living 
ąuarters 


living 
ąuarters 

















schicken und darauf testen, ob 
sie eine psionische Starkę von 
50 oder mehr haben. Verfiigen 
sie nicht mindestens Ober 
diese psionische Defensivkraft, 
kann man sie gleich in die ent- 
legenste Basis zum Kartoffel- 
schalen beordern, gegen die 
Endgegner sind sie namlich 
keinen Pfifferling wert. Der 
Ausbau der offensiven psioni- 
schen Starkę ist im Vergleich 
dazu nicht so wichtig. Den 
psionischen Verstarker kann 
man etwa ab einer psionischen 
Fahigkeit von 50 sinnvoll ein- 
setzen. Leider gelten auch 
AufBerirdische unter psioni- 
scher Kontrolle nicht ais gefan- 
gengenommen, man muB sie 
also trotzdem betauben. Leider 
verschwinden auch die Aliens 
auf Nimmerwiedersehn, die so- 
wohl betaubt ais auch kontrol- 
liert sind! 

Ais letztes Kriterium ist die 
Fahigkeit, akkurat mit 
SchuBwaffen umzugehen inter- 
essant. Diese Fahigkeit kann 
zwar auch im Laufe des Spiels 
gesteigert werden, aber bei 
weitem nicht so schnell wie 
Zeiteinheiten, Energie und 
Starkę. Der Wurfwert ist relativ 
uninteressant, da der Einsatz 
von Granaten nicht so haufig 



vorkommt (es dauert zu lange, 
sie zu zunden). Die Móglich- 
keit, die Namen zu andern, 
kann man sich zunutze ma- 
chen, indem man eigene Kur- 
zel hinzufugt, um die Fahigkei- 
ten eines Soldaten zu kenn- 
zeichnen. Interessant sind hier 
der SchuBwaffenwert (z.B. "S" 
fur Scharfschutzen ab einem 
Wert von 70) und die Starkę 
(erst ab einem Wert von ca. 40 
kónnen schwere Waffen ohne 
Zeitverlust getragen werden) 
sowie der Dienstgrad (hóhere 
Dienstgrade sind meist in alien 
Belangen besser, auf dem 
Ausrustungsbildschirm kann 
man sie aber nicht identifizie- 
ren). Eine Zeile kann dann z.B. 
so aussehen: Igor Chukarin 
S43 Fw. 

Ausrustung 

Wie sieht die optimale Aus- 
rustung eines Soldaten aus? 
Ublicherweise tragt der durch- 
schnittliche X-Com Soldat eine 
Fernwaffe und mehrere Grana- 
ten (z.B. zwei normale und 
eine Rauchgranate). Ais Stan- 
dardwaffe hat sich das Laser- 
gewehr bewahrt. Es gibt zwar 
durchschlagskraftigere Waffen, 
doch zeichnet es sich dadurch 
aus, daB die Bedienung nur 



einen geringen Zeitaufwand 
und vor allem keine zusatzliche 
Munition erfordert. Plasmawaf- 
fen kónnen zusatzlich benutzt 
werden, doch verbraucht die 
Munition immer das knappe 
Elerium 115. Zusatzlich sollten 
einige erfahrene (bzw. starkę) 
Soldaten schwere Waffen mit 
sich fuhren. Raketenwerfer 
uberzeugen zwar durch hohe 
Durchschlagskraft, sie mussen 
aber nach jedem SchuB nach- 
geladen werden, so daB die 
Anzahl der Schusse auf vier 
pro Mission begrenzt ist (eine 
in der Waffe, drei im Ruck- 
sack). es sei denn, der Schutze 
begibt sich zuriick zum Ein- 
satzfahrzeug, um zusatzliche 
Munition zu holen. Im Einsatz 
gegen groBe UFOs oder 
Basen sollten unbedingt die 
kleinen Betaubungsraketen- 
werfer mitgenommen werden, 
um Anfuhrer und Kommandeu- 
re gefangenzunehmen. Minde- 
stens die Halfte der Soldaten 
sollte mit einem Verbandska- 
sten, die Dienstgrade kónnen 
mit Bewegungsmeldem aus- 
gerustet werden. Je nach Pro- 
duktionskapazitat und Verfug- 
barkeit von Elerium 115 kón- 
nen die Rustungen von der 
Oualitat der Soldaten abhangig 
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gemacht werden: Personal 
Armour fur einfache Soldaten, 
Power Suits fur Feldwebel und 
verdiente Gefreite und Flying 
Suits fur die Dienstgrade da- 
riiber. Dies hat den zusatzli- 
chen Vorteil, daR man auf dem 
Einsatzbildschirm auf den er- 
sten Blick Oualitatsunterschie- 
de der Soldaten erkennen 
kann. Bei Nachtaktionen darf 
naturlich die obligatorische 
Leuchtgranate nicht fehlen. 

Luftkampf 

Obwohl die meisten Schiffe 
der AuRerirdischen schneller 
sind ais der Abfangjager und 
auch die spater entwickelten 
Schiffe, fliegen sie oft ein 
Suchmuster ab und werden 
dadurch erreichbar. Der Vorteil 
des Abfangjagers ist seine ex- 
treme Reichweite, so daR es 
sich lohnen kann, ihn auf ein 
UFO anzusetzen, das anfangs 
schneller fliegt ais er. Sollte es 
zum Luftkampf kommen, ist es 
wichtig, den aggressiven An- 
griff zu wanien, denn die UFOs 
fliegen einfach aus dem Waf- 
fenbereich heraus, wenn sie 
zuviel Schaden nehmen. 

Gegen Ende des Spiels 
kann es sich lohnen, immer 
einen Avenger mit Plasmaka- 



none und Fusionskugelwerfer 
parat zu haben. In dieser Kon- 
figuration kann er es mit jedem 
Schlachtschiff aufnehmen. Das 
Problem ist, daR der Avenger 
danach fur einige Tage repa- 
riert werden muR. Deshalb soll- 
te man in der Hauptbasis 
durchaus mehrere Avenger 
stationiert haben. Weiterhin zu 
beachten ist hier, daR die Fu- 
sionskugelwerfer extrem viel 
Elerium-115 verbrauchen. Man 
sollte sie daher nur gegen wirk- 
lich groRe Schiffe einsetzen. 
Gegen die kleineren UFOs 
sind auch die guten alten 
Stingray- und Avalanche-Rake- 
ten angemessen. Die auf 
Dauer nervigen Nachteinsatze 
kann man bei abgeschossenen 
UFOs vermeiden, indem man 
sein Schiff nahe der Absturz- 
stelle kreisen (patrouillieren) 
laRt, bis der Tag anbricht. Si- 
cherheitshalber sollte man vor- 
her abspeichern. 

Taktik fur Bodeneinsatze 

Grundsatzlich lassen sich die 
Missionen in zwei Arten unter- 
teilen: Angriff und Verteidigung. 
Hat man die Basen nach dem 
angegebenen Muster gebaut, 
sollte die Verteidigung kein 
Problem sein. Hier bietet sich 



auRerdem der Einsatz von 
Annaherungsgranaten an, auf 
die man bei Offensivaktionen 
verzichten sollte. So lange man 
noch keine Rustungen hat, 
sollte man bei Angriffen auf die 
Aliens sehr vorsichtig sein. Am 
Anfang ist der Einsatz eines 
Panzers sehr nutzlich. Dieser 
zieht die ersten Schusse der 
AuRerirdischen auf sich, 
wahrend man die Soldaten aus 
dem Schiff in Positionen rund 
urn das Schiff bringt. Sind alle 
Soldaten drauRen, muR die 
Gegend erkundet werden. 
Hierbei geht man lieber etwas 
zu langsam und vorsichtig vor, 
ais daR man plótzlich vor 
einem Alien steht und keine 
Zeit mehr zum SchieRen hat! 
Also unbedingt darauf achten, 
daR die Zeitresen/ierung einge- 
schaltet ist (sie schaltet sich mit 
jedem neuen Tum wieder ab). 
AuRerdem sollten Deckungen 
so gut wie móglich ausgenutzt 
und am Ende der Bewegung 
abgehockt werden, auch wenn 
dies den Angriff verzógert. 

Manchmal sind Aliens in ein 
Gebaude eingedrungen und 
schieRen aus den Fenstern 
oder sogar vom Dach. Die 
Fenster lassen sich hervorra- 
gend mit schweren Waffen 



(wenn die Wandę aus Holz 
sind) "erweitem" und das Pro- 
blem eines Aliens auf dem 
Dach wird durch eine Granate 
meist sehr befriedigend gelóst. 
Nach dem gleichen Prinzip 
kann man die schweren Waf- 
fen zur "Flurbereinigung" ein- 
setzen. Nach dem BeschuR mit 
Explosivgranaten oder Raketen 
wird kaum ein Alien dazu in der 
Lagę sein, sich noch in einem 
Holzhaus oder einer Obstplan- 
tage zu verstecken. In dicht be- 
wachsenen Gegenden wie 
Dschungel oder Waldern muR 
man aufpassen, daR das Ge- 
schoR nicht auf ein Hindernis 
in der unmittelbaren Umge- 
bung trifft und sich vielleicht der 
Schiitze oder ein anderer X- 
Com Soldat im Explosionsradi- 
us befindet. 

Ist das Gelande urn das 
Raumschiff herum gesichert 
(sollte man komplett absuchen, 
urn sich hinterher den Riicken 
freizuhalten und unliebsame 
Uberraschungen zu vermei- 
den), kann man in das Raum- 
schiff eindringen. Hier ist der 
Einsatz eines Bewegungsmel- 
ders sinnvoll. Es kann vorkom- 
men, daR die AuRerirdischen 
nur auf Eindringlinge warten 
und fast sofort anfangen zu 
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*CP|I*i*obl«?mc^ bei Rollenspiclcn ? 



Hei ms cihalten $ie KompleUI6sun<ren (ind. 
dlanen uni Łzlautezungen) juz liast) elit miku 
Ąboeidme - uni "falhhifide. «3«m Heupiel w. 




Abandoned Places 1 & 2 

/Monę in The Dark 1 & 2 

Amberstar 1 & 2 (Ambcrm.) 

Bcneath a steel Sky 

Betrayal at Krondor 

Companions of Xanth 

Darksun 

DayoftheTentakel 

Dragonspherc 

Elder Scrolls: Arena 

EycoftheBeholder 1, 2 & 3 

Gabriel Knieht 

Goblins 2 & 3 

Inca 2 

Indiana Jones 3 & 4 

Innocent until cauaht 

Ishar 1 & 2 

King 's Ouest 5 & 6 

Ijuiis oT I.orc 

Leisurc Suit Larry 6 



Legend I & 2 

Leg. ofKyrandia 1 & 2 (H.O.F.) 

Loom 

Lost in Time 1 & 2 

Might and Magie 3, 4 & 5 

Monkey Island 1 & 2 

Police Ouest 4 & 5 

Ouest for Glory 3 & 4 

Return to Zork 

RavenIoft 

Sam & Max 

Schatz im Silbersee 

Sherlock Holmes (Lost files...) 

Simon the Sorcerer 

Space Ouest 4 & 5 

Siar Trek 1 & 2 

Ultima 6, 7 & 7 2. Teil 

Ultima 8 

Ultima Underworld 1 & 2 

Wizard 

Wi T »rrlry f> ft 7 



Bei uns von nun an auch eriiUlt^ 



Editoren fur fast alle Spiele ! ! ! 

Ein Proeramm, mit dem Ihr selbst 
die Werte Eurer Party verandern 
kdnnt - kinderleicht zu bedienen ! ! ! 



Das PC-Actionreplay 

Zum selbslslandipcn hdilieren Eurer 
Werte. Injedem Spiel einsetzbar. 
Verhclft Euren Leuten zur UflSVsft" 
lichkeit zum Preis von nur 150 DM 

Fordert unsere Gesamtliste an. 

Weit Uber 100 Losungen, auch zu Sut- 
eren Spielen, Sonderangebote, Infos. 

Interesse an der Listę? 

Schickt 1 DM in Bricfmarken und ab 

fflii iliL Pmt, 



Weisc fur cine LOsung 20 DM plus Narhnahmc 10 DM (Auslond 25 DM) bzw. 5 DM bei \ferkassc (Auslnnd 5 DM). Bel 
BcstcUungen ab 60 DM entfallcn die Fortokosu-n Dnii-kfclilcr. Imtimcr und PreisaiuliTiinUL-n hc-halu-n 

ffiaaie Linę c/& &Tł^' 2 

"^ Bestelluncen Mo-Fr 13-19 Imr. Sonst Anrufh 



■ rnii i iiut nr in r fcisanucrunKcn ocnaiicn wir uns vpr 

"Tefc 030/391 84 95 



Jungę Fahrer sind 
fiir Sicherheit. 




Stimmt dos? Im Prinzip schon. In einer Umftage bekannten 

sich viele tausend jungę Autofahrer zu Riicksicht und Sicherheit am Steuer. 

.Kein Henker om Lenker" isl ihr Slogan. Tiorzdem: Zu viele jungę Leute sterben auł der Strofie, meistens nachrs, 

meistens nach der Disco. ■ — — 

I Aklion Jungę Fahrer, Am Ponnotket 2, 5309 Metkenheim 

| J Bille schirken Sie mit Infornwljonsmalefiol 
i Absendet: 



Wos lun? 



Die Akrion lunge Fahrei der Deutschen 
Verkehfswachl befaflt sich mit der 
uberdurchschnirtlichenUnfallgefdhrdung 
junger Autofahrer und hdlt interessantes 
Informotionsmaterial fiir Sie bereit. 
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Mega Drive 



Aladdin 


70,00 


Asterix 


70,00 


F3art's Nightmare 


70,00 


Castlevania 4 


70,00 


Donald Duck 


70,00 


Mortal Kombat 


80,00 


Sonic 3 


90,00 


Streetfighter 2 


100,00 


Chuckrock 2 


100,00 


Cliffhanger 


80,00 


Cool Spot 


100,00 


Dracular 


100,00 


Flashback 


100,00 


Jungle Strike 


100,00 


Jurassic Park 


90,00 


Micro Maschines 


60,00 


NBA Jam 


110,00 




Ren & Stimpy 
Robocop 3 
T2 Judgment 
TMHT-T Fight. 
Ultimate Soccer 
Wimbledon 
VWVF Rumbie 
Zombie 
Zool 



100,00 
90,00 
90,00 
90,00 

100,00 
90,00 

110,00 
80,00 
90,00 



Superpreise durch GroBeinkauf. Nutzen Sie diesen Vorteil I- Bestellen ist 
einfach: Anzeige kopieren oder ausschneiden, gewunschte Spiele markieren 
(Kreuzchen, Textmarker etc), Anschrift und Kundennummer eintragen, und ab 
zur Post. Wichtig: Bei Erstbestellern liefern wir nur gegen Vorkasse. Legen Sie 
den Betrag einfach bar bet. Lieferung kommt binnen einer Woche. Tun Sie's ! 



Okay: Bitte liefern Sie mir die markierten Spiele zum Gesamtpreis 
von DM inki. Versandkosten. 

Name: 



Strafie: 

PLZ/Ort: 

ggf. Kundennummer: 



MttafSeft- 



Norbert Katsch Schmittebom 58 42389 \Mjppertal 
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schieBen. Eine Methode trotz- 
dem ohne Verluste einen sol- 
chen Raum einzunehmen, ist 
diese: Vor der Tur bereiten ein 
oder zwei Soldaten eine Gra- 
nate vor (auf eingestellt), ein 
weiterer mit guter Reaktion 
sichert die Tur, fur den Fali, 
daB die Aliens herauskommen. 
Im nachsten Tum óffnet ein 
Soldat die Tur, zieht sich aber 
sofort wieder zuriick. Danach 
werfen die anderen die Grana- 
ten von auBen durch die geoff- 
nete Tur. Die Aliens sind nach 
dieser Aktion meistens Ge- 
schichte. Sobald die Zeiteinhei- 
ten angestiegen sind, kann 
man naturlich oft in einer Aktion 
eine Tur offnen und die Aliens 
dahmter bekampfen. Bei 
groBeren Schiffen sollte man 
eine ausreichende Anzahl von 
Soldaten bereitstellen. Wenn 
mehrere Aufzuge zuganglich 
sind, sollten mehrere Soldaten 
gleichzeitig auf die nachste 
Ebene vordringen. Dort mu8 
man erst die vorhandenen Ali- 
ens bekampfen und danach 
noch genugend Zeiteinheiten 
ubrig haben, urn nach-allen 
Seiten zu sichern. 

Wichtig: Den Rucken freihal- 
ten! Wenn man sich nicht 
sicher ist, ob man wirklich alle 
Aliens erwischt hat, wenigstens 
einen Mann in eine andere 
Richtung blicken lassen, denn 
im Rucken sind die Rustungen 



am schlechtesten gepanzert. 
Mit diesen Tips sollte es 
móglich sein, UFO - Enemy 
Unknown auch auf dem 
schwierigsten Level relativ 
muhelos durchzuspielen. Wie 
immer gilt auch hier: Save 
early - save often! Viel SpaB 
beim Retten der Erde! 



Ultima 8 - 
Pagan 

Marco Feikert aus Kaisers- 
lautern konnte uns mit seiner 
Komplettlosung restlos uber- 
zeugen. 



Die Ankunft 

Sanft auf Pagan gelandet, 
trifft man am Strand zuerst auf 
den Fischer Devon, der einen 
mit Informationen uber die Welt 
versorgt und vorschlagt, nach 
Ost-Tenebrae zur Bibliothek zu 
gehen, wo sich Bentec aufhalt. 
Im Westen auf dem Steg, fin- 
det gerade eine Exekution 
statt, bei welcher man ais un- 
beteiligter Beobachter zugegen 
ist. Ist diese vollzogen, wendet 
man sich nach Norden und 
geht in die Stadt und sucht die 
Bibliothek. 

Die Bibliothek ist gefullt mit 
Buchern, die man sich alle mai 



ansehen sollte. Bentec rat 
einem, das Plateau aufzusu- 
chen, wo der Zauberer My- 
thram lebt. Er soli einem helfen 
kónnen, Pagan wieder zu ver- 
lassen. Nun kann man sich in 
der Stadt etwas umsehen. 

Allgemeines zu Tenebrae 

- Einige Hauser sind ver- 
schlossen. Sie lassen sich 
unter Umstanden betreten, falls 
man auf das Dach klettert und 
dort nach einer Treppe sucht. 
Ist eine Tur oder eine Kiste in 
einem Haus verschlossen, soll- 
te man sich sehr genau umse- 
hen. Schalter fur die Turen sind 
sehr leicht zu ubersehen. 
Schlussel findet man an allen 
moglichen und unmoglichen 
Stellen in den Hausern, 

- Rhian (siehe Kartę) ist die 
Frau von Toran. Sie verkauft 
Kleider und kauft gefundene 
Edelsteine, womit man Geld 
verdienen kann, 

- Salkind, der Diener von 
Mordea, lebt im Siidosten des 
Ostteils der Stadt. Urn an die 
Schatzkiste in dessen Haus zu 
gelangen, sollte man dieses 
genau nach Schaltern und 
Schlusseln absuchen. Sie ent- 
halt 300(!) Geldstucke, 

- In der Taveme trifft man 



auf Jenna und Orlok, 

- Darion ist der Waffentrai- 
ner. Fur Geld kann man bei 
ihm seine Statwerte erhóhen. 
(Was aber nicht viel bringt, 
gegen Monster kampfen ist 
besser und billiger), 

- Aramina, Mordeas Kam- 
merdienerin, halt sich zur Zeit 
der Blutwache (Bloodwatch) in 
ihrem Haus auf, 

- Im Westteil gibt es eine 
Ruinę. Raumt man ein paar 
Bretter weg, kann man sich in 
den Keller herunterfallen las- 
sen, wo man etwas Geld 
findet, 

- Korick verkauft Waffen und 
Rustungen, 

- Das Haus auf dem See 
laBt sich uber das Dach be- 
treten. 

Mythram 

Tenebrae wird in nórdlicher 
Richtung verlassen. Dort trifft 
man auf die Farmer Gwillon 
und Conrinth, die einem er- 
zahlen, daB ihr Sohn Cyrrus 
zur Insel Silberfels (Argentrock 
Isle) gegangen ist, um Heiler 
zu werden. Im Osten der Far- 
mer findet man eine Hóhle, die 
durch eine gróBere Menge 
Holzstiicke verschlossen ist. Im 
Norden befindet sich der Ein- 



MNt mm Ptaleau 




West -Tenebrae 



Osl-Tenebrac 
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gang zur Hóhle, welche zu My- 
thrams Plateau fuhrt. In dieser 
findet man zuerst einen See 
mit ein paar Plattformen, wel- 
che durch ein paar Sprunge 
leicht zu uberwinden sein soll- 
ten. Auch befindet sich am See 
eine Kiste mit Schriftrollen mit 
Zauberspruchen. Urn von der 
Kiste wieder auf die Plattform 
im See zu gelangen, nicht 
springen, sondern gehen. Der 
Avatar macht einen Schritt und 
landet auf der Plattform. 

Hat man den See hinter sich 
gelassen, mu(3 man etwas klet- 
tern. Danach trifft man auf ein 
paar Zombies (am besten vor- 
beilaufen) und einen Durch- 
gang, der von einem Energie- 
strahl durchlaufen wird. Hier 
muf3 man im richtigen Moment 
hindurchrennen. Danach findet 
man einen Hebel und eine 
Hangebrucke. 

Der Hebel bewirkt nichts, 
wenn man ihn betatigt, also 
uberquert man die Hange- 
brucke und findet weitere sie- 
ben Hebel. Die hinteren sechs 
sollte man der Reihe nach 
betatigen. Bei jedem muR sich 
die Windę drehen, bevor man 
mit dem nachsten weitermacht 
(Der mittlere ist nur ein Ruck- 
stellhebel). War man erfolg- 
reich, rumpelt die Erde und der 
Hebel, der vor der Hange- 
brucke ist, laRt sich betatigen 
und die Gitter im Westen sind 
verschwunden. Geht man nun 
in diese Richtung, hat man 
bald den Hóhlenausgang er- 
reicht und befindet sich auf 
dem Plateau von Mythram. 

Im Norden befindet sich ein 
weiterer Hóhleneingang. In die- 
ser Hóhle befindet sich eine 
groRe verschlossene Tur und 
in einer Kiste findet man eine 
magische Waffe. Hat man das 
Plateau in Augenschein ge- 
nommen; Vorsicht vor den 
roten Pilzen, betritt man My- 
thrams Haus. Hier mussen wie- 
der ein paar Durchgange mit 
Energiefeldern uberwunden 
werden. Im Haus erzahlt My- 
thram ein paar wichtige Dinge 
und verkauft einen Zauber- 
spruch und Zutaten datur. Die 
Bucher auf der ersten Etage 
sollte man sich mai ansehen 
und im ErdgeschoR findet man 
eine weitere magische Waffe, 
einen Dolch. Weiterhin erhalt 
man von Mythram einen Ge- 
genstand, mit welchem man te- 
leportieren kann. Hierzu sollte 
man die Teleporterplattform in 
Mythrams Haus und auch die 
in Tenebrae (Palast, 1 . Etage) 
betreten haben. Hiermit wer- 
den die Teleporter aktiviert und 
benutzbar, und man kann sich 
direkt zuriick nach Tenebrae 
transportieren lassen. 
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Der Friedhof 

Bevor man den Friedhof auf- 
sucht, zuerst ein paar Bemer- 
kungen uber die Gegend west- 
lich von Tenebrae. Dort wohnt 
Kilandra, die allerdings etwas 
verruckt ist. AuRerdem findet 
man dort zwei Hóhlen. In der 
einen befindet sich, auRer zwei 
Kith, nur Kleinkram. In der an- 
deren, welche direkt neben 
einem Wasserfall liegt, findet 
man eine weitere magische 
Waffe und eine bessere Ru- 
stung. 

Óstlich von Tenebrae, im 
Gebiet vor dem Friedhof, findet 
man im Sudosten eine Haus- 
ruine (Nicht die, welche vom 
Stadtwachter bewacht wird). 
Betritt man diese, so bricht der 
Boden ein und man findet sich 
in einem Dungeon wieder. In 
einem Buch liest man, daR hier 
das magische Schwert 'Slayer' 
zu finden ist. Falls man dieses 
Schwert an sich bringen will, so 
muR man durch einen recht 
groRen Dungeon laufen, der al- 
lerdings nicht sonderlich 
schwer ist. Den vielen dort be- 
findlichen Monstern sollte man 
aus dem Weg gehen. 

Im Gebaude auf dem Fried- 
hof trifft man nun auf Lothian, 
die im Sterben liegt und Vivi- 
dos. Leider hat Mordea den 
Zeremoniendolch gestohlen 
und dieser muR wiederbe- 
schafft werden. Um an den 
Dolch zu gelangen, muR man 
Aramina in ihrem Haus aufsu- 
chen und uberzeugen, daR sie 
einem den Schlussel zu Mor- 
deas Schatzkammer gibt. Den 
Schlussel, welche die Tur zu 
Mordeas Schlafzimmer auf- 
schlieRt, findet man im Thron- 
saal unter dem Kissen mit dem 
Totenkopf darauf. Mordeas 
Schlafzimmer sollte naturlich 
nur betreten werden, wenn sie 
nicht gerade darin ist. Mit dem 
gefundenen Dolch kehrt man 
zuriick auf den Friedhof und 
wird Zeuge einer netten Zere- 
monie. 

Da Vividos nun der neue Ne- 
kromant ist, nimmt er einen ais 
Lehrling an, und man muR ihm 
Henkersmaske (Pflanze) und 
Holz besorgen. Das Holz befin- 
det sich in der Nahe der Ruinę 
in West-Tenebrae (kleine lang- 
liche Stócke) und die Henkers- 
maske befindet sich in der 
Landschaft zwischen dem 
Friedhof und Ost-Tenebrae. 
(Kleine Talsenke mit Erhebung 
darin. Schwarze Pflanze in 
Pfeilform). Nun wird man offizi- 
ell ais Lehrling angenommen 
und erhalt die ersten beiden 
Zauberspruche (Zauberspru- 
che lassen sich erst benutzen, 
wenn man sie erhalten hat, 
auch wenn die anderen schon 



Wollen auch Sie 
bei uns anecken ? 




Bestellannahme 



0241/533131 von 10 Uhr - 18.30 Uhr 
0241/527010 von 19 Uhr - 21.30 Uhr 
0241/508973 oder 0241/563902 



Faxbestellung 

Ladengeschaft: GoerdelerStr.38, 52066 Aachen 



CD ROM Games 

Anstoss incl. World Cup * DV 84,90 DM 

Battle Isle 2 DV 84.90 DM 

Beneath a stecl sky • DV 109,90 DM 

Buming Steel + Miss. DV 94,90 DM 

Comanche + Misa. DV 99.90 DM 

Critical Path EV 99,90 DM 

Day of łhe Tentacle DV 89 . 90 DM 

Der Planer + Extra DV .84.90 DM 

Guardian of the flect * DH 84.90 DM 

Hand of Fale DV 109.90 DM 

Landa of Lorę • DV 89,90 DM 

Lany 1-3 & 5 DV 84.90 DM 
Lucas Arte Simulations DH 79.90 DM 

Lemmings Collection DH 56.90 DM 



Might & Magie 3-5 DV 

Outpoat * DV 

Pinball Dreams Del. • DH 

Rebel Assault EV / DV 

Reunion DV 

Sam & Max EV 

Sherlock Holmes DV 

Space Quest 1 - 5 DV 

Strike Commander DH 

Syndicatc Plus • DV 

UFO DV 

Under a killing M. * DV 

Ultima 8 DV 

Wrath of the gods EV 



94,90 DM 

84.90 DM 

74,90 DM 

79.90 DM 

69.90 DM 

84,90 DM 

89.90 DM 

84.90 DM 

84.90 DM 

89,90 DM 

89.90 DM 

109.90 DM 

1 14,90 DM 

114.90 DM 



IBM 386DX SVGA HD 4MB 

AnstoB DV 64.90 DM 

Award Winnere II DH 64,90 DM 

B-Wing DV 39,90 DM 

Battle Isle 2 DV 79,90 DM 

Beneath a stecl sky DV 79.90 DM 

Buming Steel 2 EV 74,90 DM 

Cannon Fodder DH 56,90 DM 

Christoph Kolumbus DV 79,90 DM 

Das schwarze Auge 2 DV Vb,mógl. 

Der Planer DV 79,90 DM 

Die Siedler • DV 79.90 DM 

Flugsimulator 5.0 DV 129,90 DM 

Hand of Fale DV 69.90 DM 
Hanse - Die Expedition * DV 44,90 DM 

Hattrick ! • DV 79,90 DM 

Indy Car Racing DV 79,90 DM 

Links 386 Course Disks je 44.90 DM 

Links Pro 386 DH 89,90 DM 

Mad News * DV 79.90 DM 

Magie of Endoria DV 79,90 DM 

Master of Orion DH 89,90 DM 

Mortal Kombat DH 49.90 DM 

Outpost • DV 79.90 DM 

Pacific Strike DH 84,90 DM 

Pacific Strike SAP • DH 39,90 DM 

Pinball Dreams 2 • DH 34,90 DM 

Pizza Connection * DV 84,90 DM 
Prwateer Rightcoua Fire DH 39,90 DM 

Reunion DV 69,90 DM 

Russelheim DV 64,90 DM 

Sam & Max DV 84,90 DM 

Sim City 2000 DV 84.90 DM 

Software Manager DV 79.90 DM 

SSN - 21 Seawolf EV 79.90 DM 

Subwar 2050 DV 89,90 DM 

Syndicatc Data Disk DV 39.90 DM 

System Shock • DV 84,90 DM 

Theme Park • DV 84,90 DM 

Tie Fighter • EV 84,90 DM 

Ultima 8 DV 84,90 DM 

Ultima 8 SAP DV 39,90 DM 

Wings of Glory * DV 89.90 DM 

X-Wing DH 84.90 DM 

X-Wing Upgrade Kit DV 44.90 DM 

1 942 - Pacific Air War DH 89.90 DM 



Amiga 1MB 

AmbennoonDV 79.90 DM 

AnstoB DV 64.90 DM 

Beneath a steel sky DV 64.90 DM 

Cannon Fodder DH 56,90 DM 

Christoph Kolumbus DV 69,90 DM 

CWilization DV 84.90 DM 

Cool Spot DH 49.90 DM 

Der Clou * DV 64.90 DM 
Der Schatz im Silbers.* DV 79.90 DM 

Die Siedler DV 79.90 DM 

Elfmania • DH 49,90 DM 

Elitę 2 DV 49.90 DM 

Formuła One GP DH 84,90 DM 

Goblins 3 DV 64,90 DM 

Indiana Jones 4 DV 79.90 DM 

KickOff3*DV Vb,mogl. 

Kings Quest 6 • DV 56,90 DM 

Lollypop * DH 59,90 DM 

Lords of Power DH 69.90 DM 

Lost Vikings DV 64.90 DM 

Mad News * DV 64,90 DM 

Micro Machines DH 49,90 DM 

Mortal Kombat DH 49.90 DM 

Mr.Nutz • DH 49.90 DM 

Pizza Connection • DV 79,90 DM 

Ouarter Pole DV 56,90 DM 
Rings of Medusa Gold • DV 64.90 DM 

Russelheim DV 56.90 DM 

Sierra Soccer * DV 44,90 DM 

Sim City Deluxe DH 64.90 DM 

Simon the sorcerer DV 64.90 DM 

Skidmarks DH 44.90 DM 

Software Manager DV 64.90 DM 

Syndicatc DV 56,90 DM 

Tornado DV 64,90 DM 

UFO • DV 64,90 DM 

X-mas Lemmings DH 34,90 DM 

Zeppelin • DV 64,90 DM 

High End Joysticks 

Gravis Analog Pro 79,90 DM 

Gravis Gamepad 39,90 DM 

CH Flightstick 89,90 DM 

Thrustm.FCS Mark I B 179,00 DM 

Thrustm.WCS MK IIB 279.00 DM 



Hardware & Mnłtimedia / Soundkarten 

Panasonic CD562B 449.00 DM SB16 Basic DH 229,00 DM 

SBS 300 Yamaha Lautsp. 239.00 DM Soundblaster AWE 32 649,00 DM 

SB Multimedia Kit ab 879,00 DM Gravis Ultrasound 349.00 DM 

Ea gellen unserc ABG. Vcrsand erfolgt per Post. Bei Vorlosae zzgl. DM 8,- (Euroschcck oder 
Oberweisung auł das Kenio bei der Sparkasse Aachen 40006260, BLZ 39050000). Bei Naehnahme zzgl. 
DM 3,- + Zahlacheingebuhr. Porto & Verpackung DM 9.- , ab DM 180,- Lieferwert Porto & Verp. frei. 
Bei Annahnwerzug (Verweigerung oder Nicbtabbolung) werden painchal DM 30,- (illig. Vieks weitere 
Tilel ab Lager lieferbar. Ladenprcise weichen ab. Bei Lieferung ins Ausland erfragen Sie bille telefoniach 
die Gebuhren. Angebot freibleibend solangc Vorrai reichi. Druckfchlcr, Irrtumer, Preis - und 
Produktinderungeti vorbehalten. 
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Rusgaog der unteren Katakomben 
IEinganq ?ur Totengrult) 


1: 2u u>eiiei en Titanen und Kalakomben 

t. Uleg zum Bergkónig 

3: Zu unteren Katakomben/lotengruf t 






r 1 


1 


2 


3 


Ruinę: Uersamml. ) J 
der Toten / 


/ Tal des Bergkónigs 

•X s 

Plaltiormen, die >v f 
zu magischer UMaffe \ f 
rUhrui N_r 






ri 


/ 


/ / • 

yr / Rusgong zum 

/ 1 al des Bergkónigs 


\^ 









in der Anleitung aufgefuhrt 
sind) und den Auftrag, in den 
Katakomben die friiheren Ne- 
kromanten aufzusuchen. 

In Tenebrae haben sich die 
Dinge inzwischen nicht so gut 
entwickelt. Bentic wurde umge- 
bracht und Devon gefangenge- 
nommen. Er befindet sich im 
Gefangnis unterhalb des Pa- 
lastes. Um ihn zu befreien, 
muR man die Unterlagen fin- 
den, an welchen Bentic zuletzt 
gearbeitet hat. Diese befinden 
sich ebenso unterhalb des Pa- 
lastes in einem Raum ohne Zu- 
gang. Ein Durchgang laRt sich 
nur mittels des Secret Door- 
Zauberspruchs óffnen, den 
man von Mythran kaufen kann. 
So erhalt man Bentecs Buch. 
Leider wird man direkt danach 
verhaftet und zur Exekution 
von Devon gefuhrt. Macht man 
nun ein paar (nicht zu verlet- 
zende) Bemerkungen, so wen- 
den sich die Anwesenden 
gegen Mordea, und Devon 
wird der neue Herrscher von 
Tenebrae. 

Die Katakomben 

Óstlich vom Haus des Ne- 
kromanten befindet sich ein 
weiteres Gebaude innerhalb 
einer Umzaunung. In diesem 
muR man den 'Offene Erde' 
(Open Earth) Zauberspruch 
benutzen (Man nehme einen 
Beutel, legę die richtigen Zuta- 
ten fur den Spruch hinein und 
wende den von Vividos erhal- 
tenen Zauberstab auf den Beu- 
tel an. Schon hat man den 
Zauberspruch fertig). Danach 
bildet sich eine Óffnung in der 
Wand, der Eingang zu den Ka- 
takomben ist frei. 



Hier sollte man sich zuerst 
etwas umsehen und durch die 
Gegend laufen (Man findet 
zwar nicht sonderlich viel, aber 
ein paar Dinge sind doch recht 
brauchbar). Vor Wasserpfutzen 
auf dem Boden sollte man sich 
in acht nehmen, da dort der 
Boden einbricht. Etwa im Nord- 
osten befindet sich eine kleine 
separate Kammer (Man wende 
sich nach Norden und laufe 
dann Richtung Osten an der 
nórdlichen Wand entlang). Be- 
tritt man diese, so sturzt der 
Boden ein und man befindet 
sich in einem Hóhlengebiet, in 
welchen man auf die Nekro- 
manten treffen wird. 



Diese findet man jeweils auf 
einem Altar und auf jeden muf3 
der 'Seance' (Death Speak) 
Zauberspruch angewendet 
werden. Von jedem erhalt man 
einen neuen weiteren Zauber- 
spruch. Die Gegend ist linear 
aufgebaut und stellenweise 
muR man die gerade erhalte- 
nen Zauberspruche verwen- 
den. Zutaten fur die Zauber- 
spruche sollte man sammeln, 
man kann nicht davon ausge- 
hen, daR man immer die 
benótigten zur rechten Zeit fin- 
det. Der Teleportgegenstand, 
den man von Mythram erhalten 
hat, funktioniert hier nicht(!). An 
einer Stelle muR der 'Felsen- 



hauf-Spruch verwendet wer- 
den, da man sonst von einem 
Blitz getroffen wird und das 
Zeitliche segnet. An einer an- 
deren Stelle gegen Ende des 
Gebietes wird ein Durchgang 
durch einen Flammenpfeil- 
schuR versperrt. An diesem 
muR man vorbei (Nach Norden 
und dann nach Nordosten lau- 
fen). Hier hilft wieder der 'Fel- 
senhaut'- oder 'Wiedergeburt' 
(Revive) Zauberspruch. Hat 
man alle Nekromanten be- 
sucht, erreicht man wieder die 
Katakomben. Nun schickt 
einen Vividos auf die Suche 
nach dem Bergkónig Lithos. 

Der Bergkónig 

Im Sudosten der Katakom- 
ben befindet sich eine Tur 
(nicht die, welche in die unte- 
ren Katakomben fuhrt. Diese 
ist noch verschlossen), welche 
in ein Hóhlensystem fuhrt. 
Lauft man nun an der westli- 
chen Wand nach Suden, so er- 
reicht man eine Tur, die zu 
einem Tal fuhrt, das von drei 
Seiten von Bergen umschlos- 
sen ist. Im Suden dieses Tales 
befindet sich das Meer. An 
einer Stelle befinden sich ein 
paar Plattformen im Wasser, 
die den Weg zu einer guten 
magischen Waffe ebnen. 

Direkt unterhalb des obigen 
Ausganges befindet sich eine 
groRe doppelte Flugeltur. Hin- 
ter dieser liegt der Weg zum 
Bergkónig (Noch eine weitere 
Tur befindet sich in der Nahe. 
Diese ist zur Zeit noch ohne 
Belang). Falls man den Schlus- 
sel zur obigen Tur nicht hat, 
muR sie mit Hilfe eines Golems 
geóffnet werden. Der Golem 



Rusgang der oberen Katakomben 




Carthax See 



Eln-/Ru$gang 




Hbhłezum 
Grab non niews 



1: Zu Stratos/łnsel SMberfels 
2: Zum Tal des Bergkónigs 
3: Zu Hujdros/tarthax See 
Ą: Zu Pyros/Enktaue der Mexer 
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Im alten Tempel: Weg zu Hydros 

Otesen UJeg netwnen 
(UJ, NO, NO, Ul) 

O : Plottf ormem 



Im alten Tempel: Lavasee (Weg zu Lithos) 





Unsłchtbor e PlotUormen 



Rnfang 



Rnkunftsort 



O 



Zauberspruch muB auf ein 
Stuck braune Erde angewandt 
werden. Auf Steinboden funk- 
tioniert er nicht. Dem Golem 
kann man nun befehlen, die 
Tur zu óffnen. 

Ein paar Tips fur den Weg 
zum Bergkónig: 

- Im Norden des Einganges 
befindet sich ein Raum mit 
zwei Drachenstatuen und zwei 
Hebeln. Beide Hebel mussen 
betatigt werden. Danach befin- 
det sich westlich des Eingan- 
ges ein Briicke. 

- Im weiteres Verlauf erreicht 
man eine gróBere Flachę, auf 
der sich viele Feuerpilze befin- 
den. Sudlich dieser Flachę fin- 
det man einen See mit einer 
kleinen Insel. In einem der 
Skelette auf der Insel findet 
man einen Schlussel. Nórdlich 
der Feuerpilze gibt es einen 
weiteren See. Hat man diesen 
uberquert, sollte man sich an 
der nórdlichen Wand halten. 
Ein sehr enger(!) Durchgang 
bringt einen naher zum Berg- 
kónig. Ganz im Norden befin- 
det sich eine kleine Insel mit 
ein paar interessanten Gegen- 
standen. Das Symbol auf der 
Insel teleportiert einen zum 
Anfang des Hóhlensystems 
zuriick. Die Insel kann aller- 
dings auch Liber die Schwebe- 
plattformen wieder verlassen 
werden. 

Nun sollte man schon fast 
vor dem Bergkónig stehen. In 
der Nahe von seinem Aufent- 
haltsort findet man einen wei- 
teren Teleporter, der an den 
Anfang des Hóhlensystems 
fuhrt und einen weiteren der 
mit Mythrams Teleporterge- 
genstand kompatibel ist. 



Danach geht es wieder zuriick 
zu Vividos. 

Die Pilgertour 

Nun soli man auf eine Pilger- 
tour gehen, urn Moriens zu fin- 
den (Das Ganze soli 
hauptsachlich nur dazu dienen, 
daf3 man sich uberall umsieht). 
Von Vividos erhalt man den 
Schlussel des Scion (Key of 
Scion), wobei man zuerst noch 
Lothian beerdigen mu(3, die 
sich an der Nordostecke des 
Gebaudes befindet. Mit obigem 
Schlussel lassen sich nun ein 
paar weitere Tiiren óffnen. 

Eine diese Tiiren befindet 
sich in den Katakomben und 
tragt die Aufschrift 'Towards 
fate do you travel' (Zu deinem 
Schicksal reist du). Ist diese 
mittels des Scionschlussels 
geóffnet worden, erreicht man 
einen weiteren Abschnitt der 
Katakomben und kurz darauf 
ein weiteres Hóhlensystem. 
Dieses mu8 nun griindlichst 



erforscht werden. Hierzu wie- 
der ein paar Hinweise: 

- Viele der Tiiren, die man 
findet, lassen sich mittels eines 
Golems óffnen, 

- An einer Stelle befindet 
man sich unter einem Grab, 
welches mittels des 'Offene 
Erde'-Zauberspruches geóffnet 
werden kann, 

- An einer weiteren Stelle 
hatten die Programmierer mai 
wieder die tolle Idee, einen 
Turme von Hanoi' spielen zu 
lassen (Ist aber nicht unbedingt 
nótig). Die Treppe muB in der 
Mitte wieder aufgebaut werden. 
Urn durch das Energiefeld am 
Ende der Treppe zu gelangen, 
hilft wieder der Felsenhaut- 
Zauberspruch. 

Nun sollte man einen Raum 
erreicht haben, in welchem 
sich drei Statuen und ein Altar 
befinden. Urn hier etwas zu er- 



reichen, muB ein Zeremonien- 
schild der Zealanen (in diesem 
Hóhlensystem bzw. bei My- 
thram zu finden) auf den Altar 
gelegt werden (Dies ist in 
einem Buch nachzulesen). Nun 
sprechen die drei alten Gótter 
zu einem und die Tur am Ende 
des Raumes wird geóffnet. 
Dort trifft man auf den Geist 
von Khumash-Gor. Mit diesem 
sollte man mittels des 'Ewiger 
Frieden'-Zauberspruchs kurzeń 
ProzeB machen. Man findet ein 
magisches Schwert und ein 
Stuck Blackrock (Obelisken- 
spitze). Beim Verlassen des 
Raumes erhalt man noch eini- 
ge Informationen von den drei 
Góttern. 

Das Herz der Erde 

In den oberen Katakomben 
(Óstliche Gegend) existiert eine 
weitere Tur, welche zu den un- 
teren Katakomben fuhrt. In die- 
sen findet man wenig Interes- 
santes, auBer einem Ausgang 
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(Totengruft - Pit of Death) zu 
einem weiterem Hóhlensystem. 
Verfolgt man dieses eine Zeit 
lang nach Suden, erreicht man 
eine Tur, welche in das Tal 
fuhrt, in welchem auch die Tur 
zum Bergkónig zu finden war. 
Durchtritt man nicht die Tur, 
sondern lauft weiter nach 
Suden, erreicht man ein zerfal- 
lenes Gebaude (Versammlung 
der Toten - Conventicle of the 
Dead). Den Schlussel zu der 
Tur muf3 man erst noch besor- 
gen. Auf dem Weg nach 
Suden von den unteren Kata- 
komben aus, ist man an einem 
Lavasee vorbeigekommen 
(sich westlich halten, am be- 
sten von Suden aus kommen). 
Uberquert man diesen, kommt 
man zu einem Grab (Mariota 
Conventigler). Dort ist der 
Schlussel fur obiges Gebaude 
zu finden. Im Gebaude findet 
man das Grab von Moriens. 
Wendet man hier wieder den 
'Offene Erde'-Zauberspruch an, 
óffnet sich dieses, und man er- 
halt das Herz der Erde (Heart 
of Earth), ein weiteres Stuck 
Blackrock. 

Insel Silberfels & Stratos 

Nun macht man sich auf den 
Weg zum zweiten Titanen 
(siehe Kartę). Bemerkung: Alle 
drei Tiiren, die zu den Titanen 
fuhren, lassen sich mittels des 
Schlussels von Scion óffnen. 



Meistens befindet sich vor den 
Turen noch irgendeine kleine 
Sperre. Hier sollte man sehr 
genau(!) nach kleinen Schal- 
tern suchen, um die Sperre ab- 
zuschalten. 

Zur Insel fuhrt ein Holz- 
briicke. Auf dieser befindet sich 
eine kleine Siedlung, in welcher 
die Theurgisten leben, mit wel- 
chen man sich zuerst einmal 
unterhalten sollte. Auch findet 
man auGerhalb der Dorfmauer 
eine weitere Teleporterplatt- 
form. 

Da man Theurgist werden 
móchte, muR man einige Tests 
bestehen. Der erste (Test der 
Weisheit) besteht darin, funf 
Fragen, die Xavier stellt, im 
Sinne eines Theurgisten kor- 
rekt zu beantworten (Die ange- 
sprochene Bibliothek im Kloster 
hilft nicht sonderlich viel). Bei 
den Antworten sollte man dar- 
auf achten, daG man immer die 
Wahrheit sagt und Mitleid mit 
anderen Personen zeigt. Da- 
nach muf3 man auf das Sym- 
bol des Windes klettern, wel- 
ches sich im Westen des Dor- 
fes befindet. Windę versuchen 
einem vom Symbol herunterzu- 
wehen. Indem man gegen den 
Wind anlauft, kann man dies 
verhindem. Dies sollte nicht 
weiter schwierig sein. 

Danach wird man in die 
Hóhle unter dem Kloster ge- 
schickt (man erhalt einen 



Schlussel fur die Tur), um Sil- 
ber zu finden, welches fur die 
Zauberspruche nótig ist. Insge- 
samt benótigt man acht Silber- 
klumpen (mind. zehn findet 
man, die Klumpen liegen so 
offen herum, daB man sie fast 
ubersieht). Im Hóhlensystem 
findet man ein kleines Haus, 
bei welchem der Secret Door- 
Zauberspruch von Mythram 
weiterhilft. In diesem findet 
man ein magisches Schwert, 
welches den Rustungswert 
hochsetzt, wenn man es be- 
nutzt. Mit den gefundenen Sil- 
berklumpen muB man in Tene- 
brae zum Schmied (Korick) 
gehen. Dieser fertigt einem 
daraus die magischen Symbo- 
le. Zuruck auf der Insel mussen 
alle Symbole nacheinander auf 
den Altar im Kloster plaziert 
werden, um sie fur den Ge- 
brauch fertigzumachen, bzw. 
sie magisch aufzuladen. Der 
letzte Test besteht darin, einem 
verwundeten Torax zu helfen, 
der sich in der Hóhle unter dem 
Kloster aufhalt. Dieser muG mit 
dem 'Gnadenvolle Genesung' 
(Restoration)-Symbol geheilt 
werden (Falls man zu dem 
Torax heruntergesprungen ist, 
muB man sich von dort wieder 
wegteleportieren. Es gibt aller- 
dings noch einen zweiten Weg, 
ohne zu dem Torax herunter- 
zuspringen). Danach ist man 
vollwertiger Theurgist. 



Nun erfahrt man, da(3 ein 
magisches Symbol von Xavier 
verschwunden ist. Um heraus- 
zubekommen, was wirklich vor- 
gefallen ist, mu3 man mit Cyr- 
rus sprechen. (Vorher 'Wahre 
Worte'-Zauberspruch benut- 
zen). Er erzahlt einem, wo Tor- 
win zu finden ist. Dieser hat 
das magische Symbol. Er 
móchte seinen Vater retten, 
der damals von Mordea umge- 
bracht worden ist. Redet man 
mit diesem, so hinterla3t er das 
magische Symbol und einen 
Ring und sturzt sich in die nas- 
sen Fluten. Man bringt das 
Symbol zuruck zu Xavier und 
redet mit Stellos. 

Nun macht man sich auf den 
Weg zu Stratos. Im Westen 
des Dorfes befinden sich auf 
einer Klippe zwei hohe Felsen. 
Von dort aus muB man in Rich- 
tung Westen abspringen. Man 
macht einen langeren Sprung 
und landet auf einer Plattform. 
Springt man nun immer weiter 
von Plattform zu Plattform, er- 
reicht man fruher oder spater 
Stratos, die ein Gesprach mit 
einem fuhrt. Im Besitz von 
Stratos befindet sich ein weite- 
res Stuck Blackrock (Atem der 
Luft - Breath of Air). Dieses 
kann man jetzt schon an sich 
bringen, allerdings funktionie- 
ren danach keine Luft-Zauber- 
spriiche mehr, also tun wir dies 
spater. 
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Carthax See & Hydros 

Hydros kann erreicht wer- 
den, indem man die richtige 
SteinbrLicke verwendet, welche 
in die Mitte der groRen Hohle 
fCihrt. Hydros mochte befreit 
werden. Dies funktioniert nur, 
falls man einen 'Offene Erde'- 
Zauberspruch auf das Grab 
von Alexis ausfuhrt. Die Hóhle, 
die zu diesem Grab fuhrt, be- 
findet sich an der Westseite 
der groGen Carthax-Hóhle. In 
dieser kleineren Hóhle muR 
man nur dem Hauptweg folgen 
und findet sich bald darauf bei 
obigen Grab (Nebenbei: In der 
Hóhle findet man in der Nahe 
eines Trolls ein magisches Ru- 
stungsteil). Kehrt man nun 
zurtick zu Hydros, ist sie nun 
frei und hat vor, die Stadt Te- 
nebrae und Devon zu vemich- 
ten, was dazu fuhrt, daB jetzt 
die Landschaft von Nebel und 
nerviger Blitzerei erfullt ist. 

Die Enklave der Hexer & 
Pyros 

(Im ganzen Gebiet funktio- 
niert Mythrams Teleporterge- 
genstand nicht.) Geht man bis 
zum auBeren Ende der Land- 
spitze, welche in die Lava hin- 
einragt, so blendet das Bild auf 
Beren urn, der einem ein paar 
Informationen gibt. Nun muB 
der 'Luftschritf-Zauberspruch 
angewendet werden und in 
Richtung von Beren gesprun- 
gen werden. Auf der anderen 
Seite angekommen, wendet 
man sich nach Westen. Dort 
findet man einen Wasserlauf 
und auf dessen anderer Seite 
einen weiteren Hóhlendurch- 
gang, der zur eigentlichen En- 
klave der Hexer fuhrt. 

In der Enklave findet man die 
Wohnhauser der vier Akolyten 
Vardion, Beren, Gorgond und 
Bane. AuRerdem die Biblio- 
thek, eine weitere Teleporter- 
plattform und ein paar Lehrlin- 
ge. Bane hat die Ahnung, daB 
Vardion gegen den Hexenmei- 
ster Malchir intrigiert und Var- 
dion hat eine ahnliche Ahnung 
in Bezug auf Bane. Beide wol- 
len vom jeweiligen anderen 
den wahren Namen wissen. 
Diese erfahrt man im Gesprach 
mit beiden. Welchen wahren 
Namen man nun dem jeweils 
anderen verrat, ist egal, auf 
jeden Fali beiRt darauf einer 
von beiden ins Gras. (Das Fol- 
gende bezieht sich darauf, daG 
Bane das Zeitliche gesegnet 
hat). 

Nun wird man von Vardion 
ais neuer Lehrling angenom- 
men, da man fur das Ritual, 
um Pyros anzurufen, funt 
Hexer benótigt. Man erhalt den 
Schlussel zur Bibliothek. Dort 
kann man sich naher mit den 
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Zauberspruchen beschaftigen 
und auch herumprobieren. 
Zauberspriiche: In den Bu- 
chern sind die Positionen auf- 
gefuhrt, auf die rotę Kerzen 
gestellt werden mussen. Auf 
die rechtlichen freien werden 
schwarze Kerzen gestellt. 

Die anderen Zutaten werden, 
wie in den Buchern angege- 
ben, neben den Kerzen positio- 
niert (siehe auch Bild fur unge- 
fahre Position). Danach muB 
man noch in die Mitte des Pen- 
tagramms ein Symbol oder 
einen Zauberstab legen (Ach- 
tung: Nicht alle Zauberstabe 
kónnen alle Sorten von 
Spruchen speichern. Siehe 
hierzu auch Angaben in her- 
umliegenden Buchern). Dann 
erfolgt noch ein Doppelklick auf 
das Pentagramm und das 
Symbol/der Zauberstab wird 
mit dem Zauberspruch aufge- 
laden (Es ist gut móglich, daB 
man eine Zeitlang probieren 
muB, bevor der erste Zauber- 
spruch wirklich funktioniert). 

Vardion mochte die drei Zau- 
berspruche Funkenflug (Flash), 
Feuerkugel (Flamebolt), Hitze- 
schild (Endure Heat) vorgefuhrt 
bekommen. Dies geschieht, 
indem man sie in seinem Haus 
auf seinem Pentagramm zu- 
sammenmischt. Ist diese Auf- 
gabe erledigt, wird man zur Fe- 
stung von Molchir geschickt 
(Steinbrucke im Westen). Dort 
trifft man auf Molchir und er er- 
zahlt, daB man vier magische 
Symbole finden muB. An den 
zwei Damonen in der Ein- 
gangskammer sollte man vor- 
beilaufen. 

Danach trifft man auf einen 
weiteren Damon, mit dem man 
sich unterhalten kann. Man er- 
halt weitere Informationen. Im 
Westen des Raumes befindet 
sich ein unsichtbarer Telepor- 
ter. 

Im Westen der Hóhle, wel- 
che man durch obigen Telepor- 
ter erreicht, findet man einen 
weiteren Magier, den man aus 
dem Weg raumen sollte, um 
sein Pentagramm zu benutzen. 
Die vier Prufungen, um an die 
vier Symbole zu gelangen, 
sind: 

- An Flam (Westen): 

Hier wird der Flammenló- 
scher- (Extinguish-) Spruch 
benótigt. 

Folgt man dem Hóhlensy- 
stem. so erreicht man ein bren- 
nendes Pentagramm. Der Zau- 
berspruch muB auf jede der 
funf Kerzen im Pentagramm 
angewandt werden, um die 
Flammen zu lóschen und so an 
das magische Symbol und ein 
magisches Rustungsteil zu ge- 
langen. 




PACIFIC 

STRIKE TRAINER 



** 



PCi 






99.9 



1942 Pacific A. War 
Battle Isle 2 dt 
Beneath a St.Sky dt 
Cannon Fodder ** 
Chartbreaker dt 
Darkmere "7* 
Der Clou dt 
Der Planer Data dt 
Evasive Action dt 
FIFA Soccer **/* 
Genesla ** 
Hattrick dt ' 
Heimdall 2 **/* 
Innocent u.Caught dt 99.90 
Magle of Endorla dt 99.90 
Mechwarrlor 2 dt * 99.90 
Nomad - 79.90 

Pacific Strike Speech 49.90 
Pizza Connetion dt 89.90 
Ravenloft 99.90 

Russelsheim dt 79.90 

S.U.B. dt ' 79.90 

Schatz i.Silbersee dt 99.90 
Slm City 2000 Data 39.90 
Theme Park * 99.90 

TleFIghter* 109.90 

Tubular Worlds " 84.90 
Ultima 8 dt 99.90 

Ultima 8 Speech 44.90 

CD ROM z.B. 

Burnlng Steel 2 dt * 99.90 
Critical Path dt 129.90 

Darkseed * 99.90 

Dragona Lalr 119.9C 

Elitę 2 dt 84.90 

Mlcrocosm 129.90 

Ravenloft 99.90 

The Hordę US 109.90 

Ultima 8+Speech dt 139.90 



JETZT GANZNEUi 



/* AMIGA 

9.90 



UND BESTELLEN 

S0NDERANGEB0T 



t ,IBM3,5"Z,B, 

American Gladiatora 
Body Blows " 
Crazy Sport Football 
Curse of Entchantia 
Dogfight ** 
Eye of Beholder 1 US 
Falcon 3.0 ** 
Goal" 
Heimdall 

Indy Car Raclng ** 
Indiana Jones 4 dt 
Krustya Fun House ** 
Monkey Island 2 dt 
Space Hulk ** 
Star Trek dt 
Winter Gold " 
Wlzardry 7 dt 



29.90 
39.90 
39.90 
39.90 
49.90 
39.90 
69.90 
49.90 
29.90 
49.90 
59.90 
29.90 
59.90 
49.90 
49.90 
39.90 
49.90 




fesa 

50939 JfOUf 

GOTTESWĘG157 

0221*25566 

50676 KOLN 

MA1THIASSTR.24 
0221239526 



JSgS5 

603UFFURT1 

wsr 

^J406W2__ 
53721 SIEGBURG 



* CD ROM 

99.90 



ER KUNDE 
ERHALT VON UNS 
BEI SEINER ERSTEN 

BESTELLUNG. 

\MS "DANKESCH0N1 

ElK^pLEINES 

PRASENT 

■ITT! C0UPON MITSCMCKIM 

m 



AM IGA yo llprels z.B, 
Apocalypse ** 54.90 

Beneath a St.Sky dt 69.90 
Cllffhanger " 49.90 

Cyberspace dt * 84.90 

Daemonsgate 89.90 

Death or Glory dt 89.90 
Der Clou dt 79.90 

le Siedler dt 89.90 

Ifmanla " 59.90 

Eye of the Storm ** 84.90 
Genesia " 74.90 

Hattrick **/• 79.90 

Heimdall 2 dt 84.90 

King' a Quest 6 dt 79.90 
Last Action Hero " 49.90 
Legacy of Sorasil ** 59.90 
Legend o.Kyran.2 dt* 79.90 
Mad News dt * 79.90 

Pizza Connectlon dt 89.90 
Puggsy " 69.90 

S.U.B. dt 64.90 

Schwarzes Auge 2 dt* 89.90 
U.F.O. ** 79.90 

World Cup 94 USA dt 79.90 
Zeppelin dt 79.90 

1200erz.B. 

Christoph Kolumb.dt 89.90 
CMlisation dt 89.90 

Der Clou dt 79.90 
Kings Ouest 6 * 79.90 

Second Samuraj ** 69.90 
Syndicate dt 79.90 
T.F.X. ** 89.90 
Wlzardry 7 * 89.90 



JETZT WIEDER DA: 



UND BESTELLEN 
SONDERANGEBOT 



AMIGA z,B. 



AA War in the Skies 
Bubban Stix " 
Diggers 1200er 
Dragon Wars US 
Elitę 2 dt 

Indiana Jones 4 dt 
Jonathan dt 
Lemmings 2 
Llonheart ** 
Lords of Doom ** 
Monkey Island 2 dt 
Police Ouest 2 " 
Premierę Manager 2" 39.90 
Reach for the Skies "29.90 
Slm Ant dt 
Slm Earth dt 
Tornado *" 
Turrican 3 ** 
Whales Voyage dt 
Wing Commander dt 39.90 
Sonderangebote solange 
erhaltllch, wie Vorrat reicht 



39.90 
39.90 
39.90 
24.90 
49.90 
59.90 
39.90 
49.90 
39.90 
19.90 
59.90 
39.90 



49.90 
49.90 
49.90 
49.90 
39.90 
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- Vas Sanct Flam (Suden): 
Hier wird der Feuerrustung- 
(Armor of Flames-)Spruch 
benotigt. Hat man den Spruch 
benutzt, sollte man schnell 
durch das Hóhlensystem lau- 
fen und sich in Richtung Sud- 
osten halten. In einem Gebiet, 
in welchem viele Skelette her- 
umliegen, findet man das ma- 
gische Symbol. 

- Flam Por (Osten): Hier 
wird der Funkenflug (Flash)- 
Spruch unter Umstanden 
benotigt. Das Gebiet ist auch 
ohne den Spruch zu bewalti- 
gen. Man findet hier sehr viele 
Stellen mit Feuerpilzen, so da(3 
man sehr exakt steuern muR. 
Alternativ kann man den Wind- 
wall-Zauberspruch verwenden. 

- Sanct Flam (Norden): Hier 
wird der Hitzeschild-(Fire- 
shield)-Spruch benotigt. Dieses 
Gebiet ist nicht so leicht zu be- 
waltigen. Man befindet sich zu- 
erst in einem kleinen Labyrinth 
mit vielen Felsen und Stalag- 
miten, urn welche man sich 
einen Weg herum suchen 
muB. Dabei muR man sich 
noch mit einigen Monstern ab- 
geben. Kurz darauf sollte man 
vor einem Lavasee stehen. 
Hier ist obiger Zauberspruch zu 
benutzen. Man kann nun uber 
die dunkelgelben Stellen der 
Lava gehen und sollte sich so 
springend nach Westen vorar- 
beiten, wo man eine Schatzki- 
ste mit dem magischen Sym- 
bol darin findet. 

Hat man alle vier Symbole, 
so befórdert einen der Telepor- 
ter wieder zuruck. Spricht man 
nun nochmals mit dem Damo- 
nen, so erhalt man Zutritt zu 
Molchirs Kammer (Abspei- 
chern!). 

Dieser móchte ais AbschluR- 
test drei Zauberspruche vorge- 
fuhrt bekommen. (Feuerkugel 
(Flamebolt), Feuerball (Explo- 
sion), Damonenruf (Summon 
Demon)). (Es ist móglich, da(3 
der Damonruf-Zauberspruch 
nicht direkt funktioniert. In die- 
sem Fali wieder den vorherigen 
Spielstand einladen). AuRer- 
dem sollte man einen Damo- 
nenbannspruch parat haben, 
da Molchir auch einen Damo- 
nen erzeugt, von welchem man 
angegriffen wird. Ist der Damon 
erledigt, so nimmt man an der 
Anrufung von Pyros teil. 

Nun kehrt man zu Molchir in 
die Festung zuruck, der sofort 
angreift, was man sich natur- 
lich nicht gefallen laBt. Hat man 
ihn erledigt, findet man in sei- 
ner Leiche ein Buch und ein 
weiteres Stuck Blackrock 
(Zunge der Flamme - Tongue 
of Flame). Mit diesem im Ruck- 
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sack wandert man nun zu dem 
Pentagramm, von welchem 
Pyros gerufen worden ist und 
betritt es. Dadurch wird Pyros 
freigelassen und Feuer be- 
ginnt, vom Himmel zu fallen. 

Jetzt besorgt man sich noch 
den Atem der Luft (Breath of 
Air) Blackrock von Stratos. Also 
zuruck zur Insel Silberfels und 
zur Plattform, von welcher aus 
man zu Stratos gesprochen 
hat. Dort benutzt man den 'En- 
ergie der Enthullung'-Zauber- 
spruch (Reveal) und ein Po- 
dest erscheint. Auf dieses wen- 
det man nun den 'Schweben- 
der Dienei^-Spruch (Aerial Ser- 
vant) an und erhalt das nach- 
ste Stuck Blackrock. 

Auch Devon kann man nun 
im Palast von Tenebrae nach 
dem Stuck Blackrock von Hy- 
dros fragen. Man erhalt den 
Schlussel zu einer Kiste, die im 
Sudwesten des Palastes zu fin- 
den ist. Diese enthalt die Trane 
der Meere (Tear of the Seas), 
das letzte Stuck Blackrock. Ne- 
benbei kann man Rhian noch 
die tragische Nachricht vom 
Tod ihres Sohnes bringen. 

Jetzt geht es zu Mythram. 
Diesen kann man nun auf die 
gefundene Teile ansprechen 
und man bekommt gesagt, daf3 
man in einem Buch lesen soli, 
was weitere Informationen be- 
inhaltet. Dieses findet man auf 
der ersten Etage. Danach ver- 
kauft einem Mythram den Tra- 
vel Ether'-Zauberspruch, mit 
welchem man Pagan verlassen 
kann, fur 250 Geldstucke. 
Wendet man ihn an, bzw. das 
Buch, welches ihn beinhaltet, 
so landet man im alten Tempel, 
der damals von den Titanen 
zerstórt worden ist. (Von hier 
aus kann man nicht mehr nach 
Pagan zuruckkehren.) 

Das Verlassen von Pagan 
Im Tempel gibt es vier Zu- 
gange zu den Gebieten der je- 
weiligen Titanen. Hat man 
einen der Titanen gefunden, so 
muB das zugehóhge Stuck 
Blackrock auf diesen angewen- 
det werden, man kommt frei, 
das Blackrockstuck wird ma- 
gisch aufgeladen und man lan- 
det wieder im Tempel. 

- Westen: Luft (Stratos): Hier 
muf3 man sich in nórdlicher 
Richtung vorarbeiten, wobei 
man die magischen Ausru- 
stungsteile nicht weiter beach- 
ten sollte. 

- Norden: Wasser (Hydros): 
Man findet sich auf einer Insel 
wieder, von welcher in vier 
Richtungen Plattformen weg- 
fuhren. Die nordwestlichen 
Plattformen mussen benutzt 



werden (siehe Bild). Danach 
lauft man nach Westen weiter 
und muR zwei Steinbrucken 
uberqueren. Bei der ersten 
muR man schrag auf eine wei- 
tere springen. Bei der zweiten 
muR man auf eine zweite klet- 
tern, nicht springen (Achtung: 
optische Tauschung). Danach 
trifft man Hydros. 

- Osten: Berge (Lithos): In 
einer Leiche (nórdlich vom Ein- 
gang) findet man ein Buch, das 
ein paar Tips gibt. Ganz im 
Norden ist ein Lavasee mit 
einem unsichtbaren Weg da- 
ruber. Hier muR man sich mit 
kleinen Schritten vortasten und 
ab und zu mai springen (oft ab- 
speichem). Am Ende des La- 
vasees (siehe Bild) muR man 
nach Westen springen und 
nach dem Sprung, wie in der 
Anleitung beschrieben, die 
rechte Taste gedruckt halten 
und danach wieder die linkę 
driicken, urn sich so auf den 
Felsvorsprung hochzuziehen. 
Danach wendet man sich wei- 
ter in nórdliche Richtung. Man 
trifft auf einen weiteren Lava- 
see mit Plattformen darauf. 
Dann geht es weiter in westli- 
cher Richtung, und man sollte 
bald auf Lithos treffen. 

- Westen (Pyros): Hier lauft 
man zuerst nach Nordwesten, 
bis man auf eine Ruinę trifft. 
Danach geht es weiter in óstli- 
cher Richtung, wobei man sich 
am nórdlichen Ufer halt. Nach 
kurzer Zeit trifft man auf eine 
Leiche mit einem Buch und 
einem Symbol auf dem Boden. 
In die Ecken des Symboles 
mussen neun weiRe Spharen 
eingesetzt werden (kleine 
weiRe Kugeln, bei Klick auf 
diese erhalt man eine kleine 
Beschreibung). Lauft man nun 
weiter nach Osten, so erreicht 
man eine Steinbrucke. Von 
dereń Ende aus springt man 
nach Osten und erreicht ein 
langsam ansteigendes Gebiet. 
Am seinem Ende ist eine Kiste 
mit sehr vielen von diesen 
weiRen Spharen. Nun zuruck 
zur obigen Stelle. Sudlich des 
Ankunftsortes (nach dem 
Sprung von der Steinbrucke) 
findet man eine weitere 
Briicke, die in andere Richtung 
fiihrt. 

Die Spharen werden nun 
eingesetzt und es erscheinen 
die beliebten Plattformen im 
Lavasee. Springt man uber 
diese, so gelangt man zu 
einem weiteren Stuck Land 
und daraufhin zum arg verar- 
gerten Pyros. 

Zuruck im Tempel sollten 
nun alle vier Blackrockstiicke 



der Titanen von einem leuch- 
tenden Ring umgeben sein. 
Das letzte wendet man auf sich 
selber an (dies funktioniert erst, 
nachdem die vier ubrigen im 
Pentragramm positioniert wor- 
den sind), da der Avatar der 
Titan of Ether ist (haben die 
drei alten Gótter erzahlt) und 
auch die Obeliskenspitze erhalt 
eine leuchtende Umrandung. 
Die Teile mussen nun so auf 
die Ecken des Pentagramms 
gestellt werden, daR die jeweili- 
ge Ecke mit dem dazugehóri- 
gen Stuck in die ungefahre 
Richtung des Weges des zu- 
gehórigen Titanengebietes 
zeigt. Die Obeliskenspitze 
kommt an den Ort Aphelion. 
Danach erscheint eine 
Schwarze Pforte (Black Gate) 
welche man betritt, und der 
achte Teil der Ultima-Saga ist 
damit beendet. 



Der Clou 

Wolfgang Reinitz aus Graz 
hat die ersten 11 Gebaude 
genau beobachtet und jedes 
Objekt in den beiliegenden Pla- 
nen eingezeichnet. Alle Arlam- 
anlagen sind doppelt umrahmt 
und neben jedem Objekt steht 
dabei, mit welcher dieser hin- 
terhaltigen Alarmanlage es ge- 
schutzt ist. 

Wenn es in einem Gebaude 
mehrere unabhangige Lichtke- 
gel gibt, sind diese mit ein-, 
zwei-, oder dreifachen Kreisen 
dargestellt. (entsprechend um- 
rahmt sind auch die dazu- 
gehórigen Schaltkasten). Die 
Daten hinter den jeweiligen 
Objekten bedeuten: Wert, Ge- 
wicht, Volumen. 

Ailgemeines 

Zuerst heiRt es Geld schef- 
feln. Dafur gibt es drei elegante 
Methoden: 1. Im Ugley Dog 
Hotel gibt man sich ais Gold- 
berg aus. 2. Man wartet vor 
Cars & Vans, bis ein alter 
Mann kommt und laRt sich das 
Geld geben. 3. Auf der Polizei- 
station eine Diebstahlanzeige 
machen. 

Nach Móglichkeit solltet Ihr 
Euch nach jedem zweiten oder 
dritten Raub ein neues Auto 
zulegen oder umlackieren 
(grau ist dabei naturlich die un- 
auffalligste Farbę). 

Desweiteren solltet Ihr unbe- 
dingt Handschuhe und Maskę 
kaufen, den dann hinterlaRt Ihr 
weniger Spuren. Falls sich in 
einem Gebaude ein Mikrofon 
befindet, sollte man unbedingt 
larmdammende Schuhe besit- 
zen und logischerweise auch 
benutzen. 



7/94 



powerservice 















CD 
O 



^Hht 



Jl 



s 



Zeichenerklarung: 

A Ausstellungskastcn 

G Gemalde 

S Statuę 

K Kasten 

N Nachtkastchen 

T Tisch 

Ka... Kasse 

V Vase 

HT ... Holztur 
ST ... Stahltur 
SK ... Schaltkasten fur Lichtkegel 

M Mikrofon 

WS ... Wertschrank 
SS ... Stahlschrank 
Ku ... KOhlschrank 
F Fenster 



Tante Emma Laden: 

KI: Delikatessen (110, 1000, 7600) 

K2: Gebrauchsartikel (10, 3000, 3000), Delikatessen (60, 1000, 7600) 

K3: Gebrauchsartikel (30, 3000, 3000), Delikatessen (40, 1000, 7600) 

K4: Gebrauchsartikel (20, 3000, 3000) 

Ku: Delikatessen (60, 1000, 7600), Hummer (35, 2500, 3300) 

A: Delikatessen (60, 1000, 7600) 

Ka: Geld (128, 500, 1000) 

erforderliches Werkzeug: Brechstange 

Old Curiosity Shop: 

WS: Buch (90, 1000, 4320), Geld (300, 500, 1000) 

Al: Kuriositat (150, 1000, 3000) 

A2: Autogramm (200, 10, 14) 

A3: Statuę (150, 19000, 40000), Kuriositat (100, 1000, 3000) 

Ka: Geld (150, 500, 1000) 

erforderliches Werkzeug: Brechstange, Batterie, Elektroset 

Juwelier: 

Al:Juwelen(300, 300, 90) 

A2: Juwelen (100, 300, 90), Uhr (1060, 40, 70) 

Ka: Geld (96, 500, 1000) 

Gl: Gemalde () 

G2: Gemalde (150, 2000, 1350) 

P: Juwelen (1090, 300, 90), Geld (600, 500, 1000), Gold (1100, 3000, 2000) 

erforderliches Werkzeug: Bohrwinde, Glasschneider, Strickleiter, Brechstange, Batterie, 
Elektroset 

Seniorenheim: 

KI: Gebrauchsartikel (40, 3000, 3000) 

K2: Delikatessen (70, 1000, 7600) 

WSI: Gebrauchsartikel (100, 3000, 3000) 

WS2: Gebrauchsartikel (14, 3000, 3000) 

WS3: Gebrauchsartikel (100, 3000, 3000), Tasche (20, 1200, 3800) 

NI: Geld (105, 500, 1000) 

N2: Gebrauchsartikel (10, 3000, 3000) 

N3: Sparstrumpf (729, 300, 1700) 

N4: Geld (100, 500, 1000) 
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T:Geld(311, 500, 1000) 
G: Gemalde (50, 2000, 1350) 

benótigtes Wcrkzeug: Brcchstange 

Pink Villa (ErdgeschoB): 
WSI: Kuriositat (8, 1000, 3000) 
WS2: Gebrauchsartikcl (12, 3000, 3000) 
WS3: Gebrauchsartikel (20, 3000, 3000) 
WS4: Gebrauchsartikel (13, 3000, 3000) 
01: Gemalde (90, 2000, 1350) 
G2: Gemalde (80, 2000, 1350) 
Kii: Delikatessen (9, 1000, 7600) 

erforderliches Werkzeug: Brechstange 



Pink Villa (1. Stock): 

KI: Beauty Case (40, 500, 3800), Gebrauchsartikel (3, 3000, 3000) 

K2: Tasche (5, 1200, 3800) 

K3: Geld (3, 500, 1000), Gebrauchsartikel (6, 3000, 3000) 

WS: Gebrauchsartikel (10, 3000, 3000) 

T: Geld (90, 500, 1000) 

erforderliches Werkzeug: Brechstange 

Ham House: 

SU: Stechuhr (alle 640 Sekunden betatigen) 

Ol: Gemalde (2200, 2000, 1350) 

G2: Gemalde (100, 2000, 1350) 

G3: Gemalde (50, 2000, 1350) 

G4: Gemalde (50, 2000, 1350) 

G5: Gemalde (200, 2000, 1350) 

G6: Gemalde (600, 2000, 1350) 

G7: Gemalde (300, 2000, 1350) 

G8: Gemalde (100, 2000, 1350) 

G9: Gemalde (450, 2000, 1350) 

G10: Gemalde (700, 2000, 1350) 

Oli: Gemalde (1000, 2000, 1350) 

SI: Statuę (3000, 10000, 20000) 

S2: Statuę (1800, 10000, 20000) 

S3: Statuę (1000, 10000, 20000) 

S4: Statuę (2000, 10000, 20000) 

WS: Gebrauchsartikel (5, 3000, 3000) 

Al: Kunstobjekt (1700, 3000, 6000) 

A2: Bibel (8100, 2000, 4500) 

SS: Geld (40, 500, 1000) 



erforderliches Werkzeug: Strickleiter,Brechstange,Bohrwinde, Batterie, Elektroset 
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Pink Villa (ErdgeschoB) 




British Museum (ErdgeschoB): 

SU: Stechuhr (alle 320 Sekunden betatigen) 
Al: Kuriositat (500, 1000, 3000) 
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10 Jahre Interplay Anthologie /dl 
1 942 -Th« Pacific Air War /dt* 

Aces of the Pacific & Mission Disk. /dt 

Aces over Europę /dt 

Alone in the Dark 2 /dt 

Ambermoon ,'dt 

Anstoss /dt 

AufschwunoOst/dt 

Battle Isle ł Data Disk. /dt 

Battie Isle 2 /dt 

Beneath a Steel Sky /dt 

Brian the Lion /dt 

f Bubba'n'Stix/dl 

Bundesliga Man.Professional 2.0 /dt 

Burning Steel Edition /dl 

Buming Steel 2 

Cannon Fodder /dt 

Carriers at War 2 

Chnstoph Kolumbus /dt 

Gvilization /dt 

Comanche /dt 

Comanctie Mission Disk. 1 /dt 

Comanche Mission Disk. 2 /dt 

Comanche t Mission Disk. 1 und 2 /dt 

CoolSpot/dt 

Daemonsgate /dt 

Darkmere/dt 

Das Schwarze Auge /dt 

Das Schwarze Auge 2 /dt 

Day of the Tentacle /dt 

Der Clou /dt 

Der Planer /dl 

Die Siedler /dt 

Dune2/dt 

Elder Scrolls 

Elfmania /dl 

Elitę 2 ■ Frontier /dt 

Empire Deluxe /dt 

Epic Pmball 1 + 2 

Eye of the Beholder 1-3 /dt 

Eye of the Storm /dt 

F-117A Stealth Rghter 2.0 /dt 

M4FleetDefender/dt 

Flignt Simulator 5.0 /dt 

Formuła 1 Grand Prix /dt 

Gabriel Knight /dt 

Genesia /dl 

Goal! /dl 

Gunship 2000 /dt 

Hanse • Die Expedition /dt 

Hisiorylme 1914-1918 7dt 

Hordę 

Indiana Jones 4 - Fate of Atlantis /dt 

Indy Car Racing /dt 

Lands of Lorę /dl 

Legend of Kyrandia 2 /dt 

Leisure Suit Lany 6 /dt 

Links 386 Pro /dt 

LotharMatthaus/dl 

Mad Dog McCree 

Mad News /dt 

Magie of Endona /dt 

Master oi Orion /dt 

S Mechwarnor 2 

Mr. Nutz /dt 

C Myst/dt 

2 NHL Hockey /dt 

w Outpost /dt 

§ Pacific Strike /dt 

§Pacrfic Strike Speech Pack /dt 
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Pinball Dreams Deluxe /dt 

Pinball Fantasies /dt 

Pinball Dreams & Fantasies /dt 

Pirates! Gold /dt CD 32 

Pizza Connection /dt 

Police Ouest 4 /dt 

Prwateer /dt 

Privat. Special Operations 1 /dt 

Puggsy /dt 

Rebel Assault /kompl. dt. 

S.U B. /dt 

SSN-21 Seawoll /dt ' 

Sam & Max /dt 

Sam & Max 

Sensible Soccer '93 /dt 

Sim City 2000 /dt 

Simon the Sorcerer /dl 

Skidmarks /dt 

Software Manager /dl 

Star Trek Amiga 1200 

Start rek /dl 

Star Trek 2 /dt 

Starlord/dt 

Strike Commander /dt 

Strike Com. + Speech + Operations /dt 

Strike Com Tactical Operations /dt 

Subwar 2050 /dt 

Subwar 2050 Mission Disk. /dt 

Summer & Winter Challenge /dt 

Syndicate /dt 

Syndicate Mission Disk. /dt 

Syndicate & Mission Disk. /dt 

T.FX /dt 

Terminator Rampage /dt 

Tie-Fighter 

Tornado /dt 

Tornado + Mission Disk. 1 /dt 

Turrican 3 

UFO W 

Ultima 7 /dt 

Ultima 7 Teil 2 /dt 

Ultima 7 Teil 1 & 2 + alle 

Zusatzdisketten /dt 

Ultima 8 - Pagan /dt 

Ultima 8 - Pagan Speecr Pck /dt 

Ultima 8 - Pagan & Speech Pack /dt 

Ultima Underworld 1 & 2 

Ultima Underworld 1 /dt 

Ultima Underworld 2 /dt 

Who shot Johnny Rock? 

Wing Commander 2 & Speech Pack /dt 

X-Wing /dt 

X-Wmg Miss. Disk. 1 + Upgrade Kit /dt 

X-Wing Miss. Disk. 2 • B-Wing /dt 

Zeppeim /ot 

Zoo! 2 /dt 
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4695 


— 





•69,95 


91,95 


V,mó 





84.95 


— — 


-.- 


81,95 


— — 


__ 


_ ( _ 


115,00 


— — 


81,95 







34,95 






— ,— 


115,00 







89.95 





74,95 








74,95 





— ,— 




89,95 





69,95 








94.95 


— — 





57.95 







43,95 


— ,— 




79,95 


V,mó 




Computer- 
ZUBEHÓR 



1 MB-Erweiterun 

fur Amiga 500 49,95 

2. Laufwerk 3,5" fiir Amiga 139,00 

Grauis analog Joystick PC 67,95 

Gravis analog Joystick Pro PC 79,95 

Gravis Gamę Pad Amiga & Atari ST 33,95 

Gravis Gamę Pad PC 41,95 

Sound Blaster Deluxe Edition /dt 119,00 

Sound Blaster Pro Basic Edition /dt 159,00 

Sound Blaster 16 Basic Edition /dt 219,00 

Sound Blaster 1 6 Multi CD /dt 299,00 
Sound Blaster 

16 ASP Multi CD /dt 369,00 



Sonder- 




Battle Isle 2 /dt 79,— PC 

85,— CD-ROM 

Die Siedler /dt 79,— Amiga & PC 

Hanse - Die Expedition /dt 42, — Amiga & PC 

Mr. Nutz /dt 47,— Amiga 

Pacific Strike /dt 82,— PC 

UFO/dt 69,— Amiga 

89,— PC 

Ultima 8 - Pagan /dt 82,— PC 

115^ CD-ROM 







[■■■■■ 


■ Amiga 


IBM-PC 


Mań ST ■ 


■ Allen Breed Special Edition 21,95 





— — ■ 


■ Anolher World /dl 25,95 


25,95 


29,95 ■ 


■ Assassin Special Edition /dt 20, 95 

■ Blues Brothers /dt 17,95 


— . — 


— , — " 


77,05 


— > — " 


■ F-15 Strike Eagle 2 /dt 29,95 


29,95 


30,95 ■ 


■ F-16 Falcon /dt 25,95 


— ■ — 


— , — H 


■ F-1 9 Stealth Fighter/dt 29,95 

■ F-29 Retaliator /dt 28,95 


29,95 


32,95 ■ 


35.95 


24.95 engl. ■ 


■ Great Courts 2 /dt 21.95 


21,95 


25,95 ■ 


■ Indiana Jones 3 /dt 36.95 


36.95 


— , — ■ 


■ King s Ouest 1 oder 2 /dt je 25.95 


25,95 


— , — ■ 


■ Leisure Suit Larry 1 /dt 25, 95 


25.95 


27,95 ■ 


■ Leisure Suit Larry 2 /dt 25, 95 


27.95 


— > — " 


■ M1 Tank Platoon /dt 25.95 


25,95 


30,95 ■ 


■ Mad TV /di 36,95 


36.95 


— i — " 


■ Mario Andretti Racing —,— 

■ Pirates! /dt 23,95 


24,95 


■ 


24,95 


24,95 ■ 


■ Police Ouest 1 oder 2 /dt je 29. 95 


29.95 


31,95 ■ 


■ Railroad Tycoon /dt 29.95 

■ Secret of Monkey Island /dt 36. 95 


29.95 


82,95 ■ 


36.95 


29,95 engl. ■ 


■ Sileni Sen/ice 2 /dt 29.95 


29.95 


82,95 m 


■ Sim Ant oder Sim Earth /dt je 35. 95 


35,95 


— , — ■ 


■ Space Ouest 1 /dt 29,95 


29,95 


29,95 m 


m Street Fighter 2 /dt 25.95 


— , — 


29,95 m 


m Turrican 1 oder 2 /dt je 22. 95 


— . — 


22,95 ■ 


■ WWF European Rampage Tour 21,95 


21,95 


21,95 m 


a Wing Commander —,— 


25,95 


— , — ■ 


m Wing Commander /dt 39,95 


— , — 


— i — ■ 


■ Zool/dt 23,95 


23,95 


53,95 m 



Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung durchgeben, oder eine Poslkarte/Briel mit Euren Wunschen an uns schicken. 
k #h • Der Versand erfol 9' dann P er Nachnahme (+ 9 — DM) oder per Vorkasse (+ 4 — DM). Ab 150 — DM Bestellwert Helem wir 
'' grundsatzlich portofrei. Auslandskunden bestellen bille nur schriftlich gegen Vorkasse. 



So 
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Postłach 1113 • 46361 Bocholt Bliicherstr.24 • 46397 Bocholt 
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A2: Kunstobjekt (200, 3000, 6000), Kuriositat (100, 1000, 3000) 

A3: Kunstobjekt (1000, 3000, 6000) 

A4: Kunstobjekt (1000, 3000, 6000) 

A5: Kunstobjekt (50, 3000, 6000) 

A6: Kunstobjekt (50, 3000, 6000) 

A7: Kunstobjekt (1500, 3000, 6000), Kuriositat (1500, 1000, 3000) 

A8: Kunstobjekt (1500, 3000, 6000), Kuriositat (1000, 1000, 3000) 

A9: Kunstobjekt (400, 3000, 6000), Kuriositat (540, 1000, 3000) 

A10: Kunstobjekt (300, 3000, 6000) 

Ali: Kunstobjekt (100, 3000, 6000) 

WSI: Kunstobjekt (300, 3000, 6000) 

WS2: Kuriositat (200, 1000, 3000) 

erforderliches Werkzeug: Glasschneider, Strickleiter, Brechstange, Batterie, Elektroset 



Chiswick House 



I 
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z3 
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z3 
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Kenwood House: 

Ol: Gemalde (1000, 2000, 1350) 
G2: Gemalde (800, 2000, 1350) 
G3: Gemalde (1200, 2000, 1350) 
G4: Gemalde (900, 2000, 1350) 
G5: Gemalde (1300, 2000, 1350) 
G6: Gemalde (4200, 2000, 1350) 
G7: Gemalde (7100, 2000, 1350) 
G8: Gemalde (3900, 2000, 1350) 
G9: Gemalde (5200, 2000, 1350) 
G10: Gemalde (8400, 2000, 1350) 
Gil: Gemalde (4400, 2000, 1350) 
G12: Gemalde (600, 2000, 1350) 
G13: Gemalde (3000, 2000, 1350) 
G14: Gemalde (1300, 2000, 1350) 
G15: Gemalde (800, 2000, 1350) 
G16: Gemalde (400, 2000, 1350) 
G17: Gemalde (600, 2000, 1350) 
G18: Gemalde (2000, 2000, 1350) 
SI: Statuę (400, 10000, 20000) 
S2: Statuę (2200, 10000, 20000) 
S3: Statuę (1100, 10000, 20000) 
S4: Statuę (890, 10000, 20000) 
Ka: Geld (830, 500, 1000) 



erforderliches Werkzeug: Brechstange, Batterie, Elektroset 



Kenwood House 



[gd \m\ M \M m 
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Osterly Park House: 

T: Geld (100, 500, 1000) 

WS: Geld (200, 500, 1000) 

Al:- 

A2: Chiruwase (2000, 3900, 4000) 

A3: historisches Kunstobjekt (700, 3000, 6000) 

A4: historisches Kunstobjekt (1000, 3000, 6000) 

A5: historisches Kunstobjekt (200, 3000, 6000) 

SI: Statuę (5000, 10000, 20000) 

S2: Statuę (3000, 10000, 20000) 



□ 



X3 







Osterly Park House 
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S3: Statuc (2600, 10000, 20000) 
Gl: Gemalde (900, 2000, 1350) 
G2: Gemalde (1500, 2000, 1350) 
G3: Gemalde (900, 2000, 1350) 
G4: Gemalde (200, 2000, 1350) 
G5: Gemalde (300, 2000, 1350) 
G6: Gemalde (1100, 2000, 1350) 
G7: Gemalde (400, 2000, 1350) 
G8: Gemalde (600, 2000, 1350) 



Suterby's 



[KI] [K2\ [m 
Z3 Z3 Z3 



m\^m im : 



1 



23' 



• Z3-Z3 ■ 

- iF|F|F|Fh 
Z3 Z3 



BO 113 [wsj [_JL 

J z3 




l z3 . 23 :"V 3 



E 



A 2 



Z3 Z3 



-| F | F | F | F | 
Z3 Z3 



erforderliches Werkzeug: Brecheisen, Bohrwinde, Schuhe, Chlorofonn 

Suterby's: 

KI: historisches Kunstobjekt (400, 3000, 6000) 

K2: historisches Kunstobjekt (200, 3000, 6000) 

K3: Munzsammlung (1100, 5500, 6000), KuriositSt (100, 1000, 3000) 

T: Geld (190, 500, 1000) 

Ka:Geld(90, 500, 1000) 

VI: Vase (30, 2000, 160000) 

V2: Vase (90, 2000, 16000) 

V3: Vase /60, 2000, 16000) 

WS: Kuriositat (390, 1000, 3000) 

Gl: Gemalde (221, 2000, 1350) 

G2: Gemalde (300, 2000, 1350) 

Al: historisches Kunstobjekt (640, 3000, 6000) 

A2: SilbergeschiiT (700, 500, 8000), Juwelen (600, 300, 90), historisches Kunstobjekt 

(100,3000, 6000) 

SS: Juwelen (900, 300, 90) 

S: Statuę (1000, 10000, 20000) 

erforderliches Werkzeug: Brechstange, Bohrwinde 

British Museum (1. Stock): 

Al: Kunstobjekt (1000, 3000, 6000) 

A2: Kuriositat (100, 1000, 3000) 

A3: Kunstobjekt (100, 3000, 6000) 

A4: Kunstobjekt (100, 3000, 6000) 

A5: Kunstobjekt (2500, 3000, 6000) 

A6: Kunstobjekt (100, 3000, 6000) 

A7: Kunstobjekt (2500, 3000, 6000) 

A8: Kunstobjekt (2500, 3000, 6000) 

A9: Kunstobjekt (100, 3000, 6000) 

A10: Jadepferd (10000, 6500, 14000) 

Ali: Kuriositat (2500, 1000, 3000), Kunstobjekt (2600, 3000, 6000) 

A12: Kunstobjekt (150, 3000, 6000), Stein von Rosetta (15000, 5000, 4900) 

Al 3: Kunstobjekt (100, 3000, 6000), Kuriositat (90, 1000, 3000) 

A14: Kunstobjekt (100, 3000, 6000), Magna Carta (20000, 200, 300) 

SI: Statuę (5000, 10000, 20000) 

S2: Statuę (2500, 10000, 20000) 

S3: Statuę (7500, 10000, 20000) 

erforderliches Werkzeug: Brechstange, Batterie, Elektroset 
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Battle Isle 2 
(Kapitel I) 

Mission 1 - Amporge 
(Zeitlimit: 20 Zuge) 
Spieler: 13 Landeinheiten 
Computer: 8 Landeinheiten 

- Auftrag: Alle feindlichen 
Technotraxeinheiten zerstóren 

Man muR sich um die Zeit 
keine Sorgen machen, da der 
Computer eine defensive Stel- 
lung bezieht und keine Anstal- 
ten macht, die Stadt zu er- 
obern. 

Die eigenen Technotraxein- 
heiten sollten sofort die gegne- 
rischen Ranger- und Infanterie- 
einheiten im Suden ausschal- 
ten (Klemmtechnik anwen- 
den!), um dann die verbleiben- 
den Technotraxeinheiten den 
Gegners zu zerstóren. 

Es ist nicht notwendig, die 
neutrale Stadt Skom Halta mit 
einer Rangereinheit zu beset- 
zen, aber sinnvoll, da man so 
im Notfall Liber einen Stutz- 
punkt verfugt. Weiterhin ist es 
sinnvoll, vor der Zerstorung der 
letzten feindlichen Panzerein- 
heit, die den PaR zu der Stadt 
Skom Sebor bewacht, bei der 
Zerstorung der feindlichen Ra- 
darstellung Erfahrung zu sam- 
meln. 



Mission 2 - Jogrwai 
(Zeitlimit: 21 Zuge) 
Spieier: 12 Landeinheiten + 3 
spater eintreffende Buggies 
Computer: 16 Landeinhei- 
ten, 1 Stadt, 1 Depot 



• Auftrag: 1 . Stadt 
Pank besetzen 
2. Alle Demon- 
Einheiten 
zerstóren 



Zuerst sollte man die Pan- 
zen/erbande nach Suden zie- 
hen, um die Truppentranspor- 
ter vor den anrLickenden 
Feindverbanden zu schutzen. 
Es empfiehlt sich wie immer, 
das Feuer erst auf die schwa- 
cheren Einheiten, (Buggy, In- 
franterie) zu konzentrieren, 
wobei auch die Truppentrans- 
porter in diesem Fali ais Offen- 
sivwaffe einzusetzen sind. Des 




attle Isle 2 (TeiM 

Bluebyte programmierte das beste 
Strategiespiel des Jahres. Grund 
genug fur uns, das Meisterwerk mit einem 
mehrteiligen Players-Guide zu wiirdigen. 




weiteren sollte man die vor- 
handenen Verbande an der 
Sudflanke im Verhaltnis 2 zu 3 
aufspalten und das schwache- 
re Kontingent durch óstliche 
Umfahrung die Gegner einkes- 
seln. Die in der 4. Rundę ein- 
treffenden 3 Buggies ais Unter- 
stiitzung fur diese Front heran- 
ziehen, aber móglichst nur die 
Fernwaffen verwenden. Ent- 
kommen und damit Reparatur 
der Feindeinheiten verhinden 
(beste Option « Buggies). 



Die vorhan- 
denen Infran- 
terie-Einheiten 
zusammen mit den 
2 Ranger-Einheiten 
nach Osten ziehen. 
Nach der 
Ausschaltung 
einer 



welche unbedingt vernichtet 
werden muR, da nur dann ein 
unbesorgtes Aufladen der 
eigenen Einheiten móglich ist. 
Mit der verbleibenden Ran- 
ger-Einheit kann man durch 
einen geschickten VorstoR aus 
dem Osten die noch von ein 
paar feindlichen Einheiten um- 
ringte Stadt Pank besetzen, 
ohne die reparierten Einheiten 
von der Sudwest-Flanke nach 
Osten vorriicken zu lassen. 
Allerdings muR man darauf 
achten, daR zu diesem Zeit- 
punkt alle feindlichen Demon- 
Einheiten zerstórt sind und die 

/r Zugange zur 
Stadt Pank fur 
die eingenen 
Einheit nicht 
versperrt sind. 




Demon- 
Einheit, sich 
von Norden her der 

Radaranlage nahern und sie 
dann durch die Ranger-Einhei- 
ten vemichten. 

Bis zu diesem Zeitpunkt soll- 
te sich die Lagę in der siid- 
westlichen Region geklart ha- 
ben, so daR man mit diesen 
Einheiten nach Osten vor- 
stoRen kann. Die Stadt Kerth 
sollte man von einer der nórdli- 
chen Ranger-Einheiten erobern 
lassen, um auch die vom letz- 
tem Zug vorhandenen Erfah- 
rungspunkte zu ubertragen. 
Vorsicht: Eine feindliche Ran- 
gereinheit taucht im 9. Zug auf, 



Mission 3 - 
Gegidos 

(Zeitlimit. 26 Zuge) 
Spieler: 23 Landeinheiten 
Computer: 24 Landeinheiten 
2 Depots (einmal mit Skuli 
Einheit), 1 HQ 

• Auftrag: Skom Zentrum (HQ 
der 32. Armee Titan Nets) er- 
obern 

Der Gegner besitzt hier den 
nicht zu unterschatzenden Vor- 
teil, von Anfang an Liber drei 
Reparaturmóglichkeiten fu r 
seine Truppen zu verfugen und 
den Spieler mit seinen Truppen 
quasi eingeschlossen zu ha- 



ben. Diese Tatsache macht ein 
Aufteilen der Truppen in eine 
SLid- und eine Ostflanke nótig, 
die SLidflanke ruckt offensiv 
vor, wahrend die Ostflanke zu- 
erst eine defensive Stellung be- 
zieht. 

Zuerst zur Sudflanke: Mit der 
einen Demon-Einheit besetzt 
man im 1 . Zug sofort das De- 
pot im Sudwesten, um den 
Kampfpanzerzug und den 
Truppentransporter rauszufah- 
ren. 

Gleichzeitig greift man mit 
beiden Buggy-Einheiten den 
schweren Panzer an, und laRt 
sie dann im óstlichen Wald- 
stuck Stellung beziehen. Des 
weiteren zieht man nur ein klei- 
nes Kontingent bestehend aus 
1 Samurai, 3 Technotrax Liber 
die BrLicke. Vorsicht: Der Weg 
auf diese Insel muR unbedingt 
so schnell wie móglich "frei- 
geraumt" werden, da die 
BrLicke im 4. Zug von Rebellen 
gesprengt wird. Die Infanterie- 
Einheiten solange im Depot be- 
halten, bis die feindlichen Ein- 
heiten zerstórt worden. Nun 
sollte man alle wichtigen Ein- 
heiten reparieren, auffullen und 
nach Westen (Transportzug 
verwenden) in Bewegung set- 
zen. Wichtig ist es hierbei, die 
Einheiten aus der Reichweite 
des SkullgeschLitzes zu halten 
Da man mit beiden Heerestei- 
len die Fabrik gleichzeitig an- 
greifen sollte, nun erst noch zur 
Ostflanke. 

Hier sind alle restlichen Ein- 
heiten aktiv, um erst die westli- 
che BrLicke zu sichern. Die Sa- 
murai-Panzer so anordnen, 
daR bei einem feindlichen Vor- 
stoR Liber die Brucke, die be- 
treffende Einheit ins Kreuz- 
feuer genommen werden 
kann. Die Technot- 
rax sollten die Bug- 
gies ausschalten, 
da sie auf Dauer fur 
die Samurais la- 
stig werden. Die Bo- 
dentruppen und die 2 
Ranger-Einheiten laRt man den 
BrLickenkopf durch nórdliche 
Umfahrung umgehen und kann 
ihn so nach Osten hin absi- 
chern. Mit etwas Gluck laRt 
sich das óstliche Depot des 
Computers besetzen, wahrend 
er gerade versucht, eine Ein- 
heit aufzuladen (móglichst 
Technotrax oder Buggy). Die 




68 



7/94 



72W1 



AM O 



Ladenlokale Sołtwarehouse : 

46483 Wesel / Duddpassage 

47533 Kleve / Casthausstr. 12 

47608 Geldern / Innenstadt-Glockengasse 13 

Versandteiefon Ma-Fr. von 10.00 - 18.30 Uhr 



Wrsandanschrifl: 
S.Gerati 
Papenweg 15 
46487 Wesel 



Achtung !!!! 
Ab 01 .06.94 neue Rufnummern: 
Telefon : 02803 - 1359 oder 719 
lCox : 02803 -8161 




A«nl S eL Amiga PC 3,5 " PC 3,5 " PC-CDRottl 



A-Train DV 74,95 

AbandPlac.2 DV 59,95 
Air Forces- 

Comander DA 57,95 

Alien 3 DA 46,95 

Alienbreed 2 DA 49,95 

Ambennoon DV 79,95 

Anstoss DV 67,95 

Anstoss Scenerie Dlsk DV 54,95 

Apocalypse DA 49,95 

Arcade Pool DA 29.95 

Aufechw.Ost DV 59,95 

Award Winners 2 DA 64,95 
Ban veisus - 

the Wortd DA 46,95 

Batmann ret. DA 59,95 

Bartletoads DA x57,95 

Bazooka Sue DV x79,95 

Beneath Steel Sky DV 59,95 

Big Four Sammlung DV 64,95 

Big Sea DA 62,95 
Body Blows- 

Galctic DA 49,95 

Brlant. I.lon DA 49,95 

Bubba n Snx DA 54,95 
Bundeshga- 

Manger2 DV 67,95 
Bundesliga- 

ManHattrick DV i.V. 

Bumtime DV 67,95 

Campaign 2 DV 67,95 

CannonFodder DV 49,95 

Capńve 2 DA 59,95 

Champ.Manag. DV 59,95 

Chaos Engine DA 49,95 

Chartbreaker DV x59,95 

Chr. Columbus DV 77,95 

Cllflhanger DA 39,95 
Combal Au - 

Patrol DA 59,95 

Cool Spol DA 54.95 
Cosmic Space- 

head DV 47,95 

Crash Dumnues DA 49,95 
Crazy Sports - 

FootbaD DA 52,95 

Cyberpunk DA 54.95 

Cyber Race DA x79,95 

Darkmare DV 59,95 

Death for Glory DV i.V. 

Dennis DV 49,95 

Daemonsgate DA x79,95 

Das Schw. Auge DV 69,95 

Deep Core DA 59,95 
Der Schatz im - 

Silbersee DV x79,95 

Der Patnzier DV 67,95 

Der Clou DV 69,95 

Die Siedler DV 79,95 

Diggers DV 64,95 

Doc Malone x59,95 

Dog Fighl DA 67,95 

Doofus DA 49,95 

Dune 2 DV 49,95 

EishManager DV 69,95 

Ehte 2 DV 54,95 

Elfinarua DA x49,95 

Euro Soccer DA 49,95 

Eyeof Storni DV 59,95 

F 1 Autorennen DA 59,95 

Fll7Nighthawk DA 69,95 

Fatal Strokes DA x69,95 

Flashback DV 59,95 
Formuła One - 

Grand Prix DA 77,95 

Genesia EV 69,95 

Globdule DA 57.95 

Goblins 2 DV 66.95 

Goblins 3 DV 66,95 

Goal DV 52,95 

Gunship 2000 DA 67,95 



Hanse 
Helmdal2 

HiredGuns 
Hist.Line 14-18 
Innoc.unt Caught 
Jurassic Park 
K240 
Kingmaker 
Kings Ouest 6 
Last Actlon Hero 
Lemminge 1 und 
SimCity 
Legacy of- 
Sorasil 
Locomotion 
Lothar Mathaus 
Lotus Comp.Teil 1-3 
MAD News 
Maelstorm 
Magie Boy 
Magie of - 
Endoha 
Micro Machinę 



DV 
DV 

DA 
DV 
DA 
DV 
DA 
65 
DV 
DA 



DA 
DV 
DA 
DA 
DV 
DV 
DA 

DV 
DA 



44,95 
62,95 

59,95 
69,95 
67.95 
49.95 

x57.95 
67,95 

x59,95 
39,95 

69,95 

49,95 
57,95 
59,95 
57,95 
x67,95 
x69,95 
49,95 

x69,95 
49,95 



1 942 Pacłflk Air War DA 

Aces o. Europę DV 

Airlines DA 

Alone Dark 2 DV 

Ansloss DV 

Anstoss Scenerie Dlsk DV 

Arcade Pool DA 

Archon Ultra DV 

Aufechw.Ost DV 

Award Winners 2 DA 

Battle Iste 2 DV 

Battłe Isle 2 Scenerie DV 

Beneath St Sky DV 

Betr.at Krondor DV 

Big Four Sammlung DV 

Bioforge DV 

Big Sea DV 

Bloodstone DV 

Bloodnet DA 

Bund.Manag.2 DV 

Bund.Manag Hattrick DV 

Burning Steel 2 EV 

Buming Steel 2 DV 



(Unsere Knaller bis 01.07.94 

Ąktwnsprclsc auiti In (ten Laden gultig 

Amif/aDarlmuire DV 49.95 
Amiga Holumłms DV 69.95 

pc mm 8 mim 

CD Mima 8 DV 99.95 
PC Reunion DV 59M 



Mancbaster United - 

PA. Champion* DV 69,95 

Missles o.Xer. DA 49,95 

Monopoly DV 49,95 

Morph DA 49,95 

Mortal Combal DA 49,95 

One StepBeyound DA 39,95 

Oscar DA 47,95 

PeribeUon DA 49,95 
Pinball Spezial - 

Edition DA 59,95 

Project Terra DV x59,95 

Pizza Conectlon DV 77,95 

Ouarter Pole DV 59,95 

Reunion DV LV. 

Robinsons Requiem DV x64,95 

Ryder Cup DA x54,95 

Second Samurai DA 59,95 

Seek&Destroy DA 39,95 

Sens Soccer 92/93 DV 49,95 

Siena Soccer DV x49,95 

Skidmarks DA 49,95 

Soccer Kid DA 52,95 

Space Legends DA 67,95 

S. U. B. DV x59,95 

SurfNinja DA 57,95 

Syndicate DV 59,95 

The Cartoons DA x49,95 

Tornado DV 59,95 

Tumcan 3 EV 49,95 

Uridium 2 DA 49,95 

When two Worlds War DA 69,95 

World Cup USA DV LV. 

Worlds of Legends DA 54,95 

Winter Olympics DA 59,95 

Wizn Liz DA 59,95 

WWF 1 oder 2 DA 29,95 

Zeppelin DV x69,95 

Zool 2 DA 4955 



Bumtime DV 

Campaign 2 DV 

Cannon Fodder DV 

Carib Desaster DV 

Chartbreaker DV 

Chr.Columbus DV 

Comanche DV 
Com.Datal o. 2 DV 

Cosm.Spacehead DV 
Crazy Sports Football DV 

Damonsgate DA 

Das schw.Auge 1 DV 

Day of Tentacle DV 

Delta 5 DV 

Der Clou DV 

Der Patriaer DV 

Der Planer DV 
Der Planer Erwetterungs- 

Dlskette DV 

Dle Siedler DV 

Diggers DV 

Dootn EV 

Dungeon Hack DV 

EishManager DV 

Elder Scrolls DV 

Elitę 2 DV 

Empire Deluxe DV 

EyeBeholder3 DV 

Eyeof t.Storm DA 

FI Autorennen DA 

F14 Fleet Def. DA 

Fantasy Empire DV 

Flugsimulator DV 

Forg Castle 2 DA 

Form One GP DA 

Freddy Pharkas DV 

Fury ot Furries DA 

Gabriel Nights DV 

Goal DV 



194,95 Goblins 3 DV 

69,95 Hand of Fate DV 

69,95 Hanse DV 
79,95 Heimdal 2 

67,95 Inca 2 DV 

54,95 IndL Jones 4 DV 

29,95 Indy Car Racing DA 

82,95 In Extremis DV 

64,95 Jurassic Park DV 

64,95 Kingmaker DV 
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69,95 LandsofLore DV 
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Mortal Combat DA 

Mokey Island 2 DV 
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Pacific Strike DA 
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Quest f. Glory 4 DV 
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Railw.Challenge DV 
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Reunion DV 

Robinsons Requiem DV 
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54,95 Software Manag DV 

54,95 Space Legends DA 

59,95 SSN-21 Seawotf DA 
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x82,95 Strike Command. DA 
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79,95 System Shock DV 
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82,95 Ultima 8 DV 
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94,95 Unlimited Adventure DV 
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89,95 Wizardry 7 DV 
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69,95 X-WingUpgrade DV 
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EV 


72,95 
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DV 
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DV 
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DV 
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DV 
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DV 


69,95 
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DV 
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DV 
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DA 
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69,95 
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DV 


x89,95 
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DA 
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Lost in Time 


DV 
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x69,95 
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DV 
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Mad Doc McCree 


EV 
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DV 
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Mega Race 


DA 


69,95 


84,95 
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DV 


87,95 


69,95 


Myst 


DA 
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x69,95 


Nomad 


DA 


57,95 


69,95 


Outpost 


DV 
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x69.95 


Patnzier 


DV 


89,95 


82,95 
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DV 


LV 


84,95 
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DV 
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49,95 
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DV 
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LarryS 
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DV 
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DV 
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Rebel Assautt 


DV 
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DV 
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Sam &Max 


DV 
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Shadow Caster 


DA 
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DV 
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Strike Commander IncL Speech - 
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DA 
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DV 
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T. F.X 


DV 
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Tle Fighter 


EV 
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DV 


94.95 
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DV 
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EV 
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DV 
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69,95 
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Amiga Laufwerk eztern 
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94,95 


Amiga/Atari Mouse 




29,95 
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Amiga Snełchererwełterung 512KB 


39,95 


mit Uhr 




49.95 


119,95 


Gravis Gamę Pad Amiga 


39,95 


82,95 


Gravis Gamę Pad PC 


45,95 


79,95 


Gravis Joystick Amiga 


49,95 


x69,95 


Gravls Joystick Analog- 




69,95 


PronirPC 
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49,95 








84,95 


Soundblaster Pro- 






39,95 
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49,95 


Soundblaster Pro- 






79,95 


3.0 Stereo 
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Besetzung des Depots ist 
sonst erst móglich, wenn man 
alle Ober die Brucke angreifen- 
den Einheiten zerstórt hat, und 
einige Verbande von dem 
Bruckenkopf abziehen kann. 
Angriff auf das Hauptquar- 
tier: Beide Truppenteile stoBen 
erst auf die Fabrik vor, das 
Skullgeschtitz laBt sich mit 
dem Kampfpanzerzug aus- 
schalten, der Ober betrachtliche 
Erfahrung verfugen sollte. Es 
ist hier sogar sinnvoll, radikal 
mit allen Einheiten vorzuzie- 
hen, da das Skullgeschutz so 
sein Feuer nicht auf eine Ein- 
heit konzentrieren kann. Mit 
den zusammengezogenen 
Truppenverbanden greift man 
nun das Hauptquartier an, des- 
sen Eroberung kein Problem 
darstellen sollte. 



Mission 4 - Wabodae 
(Zeitlimit: 21 Ziige) 
Spieler: 16 Landeinheiten 
(+ 8 verfugbar) 
Lufteinheiten (+3) 
Computer (rot): 
18 Landeinheiten 
2 Lufteinheiten 
Computer (gelb): 
4 Landeinheiten 

• Auftrag: Beide Flughafen in 
der Bucht von Meltix erobern 

Dem gelben Computergeg- 
ner muB man nicht allzuviel 
Bedeutung zumessen, da er 
keine ernstzunehmende Ge- 
fahr darstellt, aber kann ihn 
zwecks Erfahrungsgewinnung 
trotzdem im spateren Verlauf 
des Spiels ausradieren. 

Zuerst sollte man das óstli- 
che Depot durch eine Ranger- 
Einheit erobern, da die vorhan- 
den Truppen (Radarfahrzeug, 
Buggy, 2 Snake, 1 Tankfahr- 
zeug) sich ais sehr nutzlich er- 
weisen und man hier gewonne- 
ne Erfahrungspunkte verteilen 
darf. Die in Sichtweite liegende 
feindliche Buggy-Einheit wird 
durch die beiden eigenen 
Buggy-Einheiten zerstórt, nun 
ist eine risikolose Eroberung 
der neutralen Stadt Hornhill (im 
Osten) durch eine Demon-Ein- 
heit móglich. Zur Absicherung 
dieses Abschnittes plaziert 
man die beiden schweren Pan- 
zer (urn die in Hornhill liegen- 
de Minę) auf der StraBe. Pro- 
blematisch wird es, den Feind 
von einem VorstoB abzuhalten, 
wenn im spateren Verlauf der 
Mission der See zufriert und 
ein einfacheres VorstoBen der 
Einheiten ermóglicht. Hier gilt 
es, mit unterstiitzenden Buggy- 
Einheiten den VorstoB abzu- 
wehren oder zumindest auf 
dem See zu binden (sehr prak- 



tisch, denn nach ca. 5 Runden 
stellt sich Tauwetter ein...). Die 
Besetzung der weiter nordóst- 
lich gelegenen Stadt Kitu ist 
nicht zu empfehlen, da die ver- 
schwendeten Energien unrele- 
vant fur den Missionserfolg 
sind. 

Alle restlichen Einheiten si- 
chern die SOdflanke und po- 
stieren sich nahe der Brucke, 
wobei auf das Skull-Geschutz 
Riicksicht genommen werden 
muB (3 Felder Reichweite). 

Wichtig ist es, so fruh wie 
móglich den neutralen Flugha- 
fen zu besetzen (2 Genom- 
Jager, 1 Transportflugzeug, 1 
Ranger-Einheit) und die Jager 
offensiv (mit Unterstutzung 
durch Trolleinheiten) gegen die 
feindlichen Jager einzusetzen, 
dereń Zerstórung erste Prioritat 
hat. 

Hat man die Lufthoheit er- 
langt und alle feindlichen Ran- 
ger- und Infanterie-Einheiten 
vor der Ruckeroberung des 
Flughafens vernichtet, liegt das 
weitere Vorgehen im Ermessen 
des Spielers: Entweder kann 
man die Transportmaschine 
mit 2 Infanterieeinheiten bela- 
den und nach Sudosten zum 
verbleibenden Flughafen schik- 
ken und die Mission durch die 
Eroberung von diesem abha- 
ken oder man kampft sich 
langsam auf dem Landweg 
durch, was mit allerlei Strapa- 
zen aber auch mit mehr Erfah- 
rung verbunden ist. 



Das wohl gróBte Problem bei 
dieser Mission ist das Wetter, 
weil nach ca. 10 ZOgen ein 
starker Regen einsetzt, so daB 
alles versumpft, was einen 
Vormarsch, auBer auf dem 
Schienenweg, entscheidend 
behindert. 

Nórdlicher Schauplatz: Zu- 
erst sollte man die Fabrik ober- 
halb des eigenen HQ erobern 
und alle schwachen Einheiten 
(Instandsetzungsfahrzeuge) in 
der Nahe dort unterbringen. 
Diese kann man erst unbesorgt 
wieder herausziehen, wenn die 
feindliche Artillerie auf dem ge- 
genuberliegendem Ufer durch 
die eigenen Patrouillenboote 
zerstórt wurde (auch wenn 
man eins dabei opfern muB). 
Die beiden noch auf der Haupt- 
insel stehenden Buggies soll- 
ten, wie auch der Kampfpan- 
zerzug, zur nórdlichen Front 
gezogen werden. Die in Sicht- 
weite liegenden Einheiten soll- 
ten mit dieser Unterstutzung 
kein Problem darstellen. Wenn 
der Computer keinen neuen 
VorstoB untemimmt, mit dem in 
der Fabrik stehenden Baufahr- 
zeug die Schienen so weit wie 
móglich instandsetzen. Gleich- 
zeitig die Seehoheit erlangen, 
indem man die 2 feindlichen 
Patrouillenboote durch die ei- 
genen schweren Panzer, das 
verbleibende Patrouillenboot 
und eventuell den Kampfpan- 
zerzug versenken laBt. Wenn 
dies geschafft ist, kann man 
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Ehre dem Room! Unsere Einheiten auf dem Vormarsch 



Mission 5 - Bufaswe 
(Zeitlimit: 26 Ziige) 
Spieler: 29 Landeinheiten 
(+ 2 verfugbar) 
2 Marineeinheiten 
(+ 2 verf Cigbar) 
Computer (rot): 
35 Landeinheiten 

2 Marineeinheiten 
Computer (grun): 

3 Landeinheiten 

• Auftrag: Stadt Terdon Gent 
besetzen 



nach Nordwesten vorsto3en, 
um das Dorf Liandea zu er- 
obern. Die leichte Bewachung 
sollte mit den eigenen Panzern 
kein Problem sein, allerdings 
sollte man auf Oberraschend 
vorstoBende Ranger-Einheiten 
(Ruckeroberung !) achtgeben. 
Nach erfolgreichem AbschluB 
des Schienenbau soviele Ein- 
heiten wie móglich um das Dorf 
Liandea ansammeln. Prioritat 
hat auch der anruckende feind- 
liche Kampfpanzerzug, der fur 



die Einheiten, welche sich re- 
parieren lassen wollen, gefahr- 
lich werden kónnte. Hat man 
die Stadt erobert und entspre- 
chen abgesichert, verfugt man 
mit dem weiter sudlich plazier- 
ten Instandsetzungszug Ober 
zwei wichtige Aufladestationen. 
Gleichzeitig sollte man zwecks 
Energiegewinnung mit den bei- 
den Landungsbooten (mit 2 
Demon-Einheiten und 1 Troll- 
einheit) nach Osten vorstoBen, 
wo man auf der ersten Insel 
nach Uberwaltigung der 2 
Demon-Einheiten die Stadt 
Gond besetzt. 

Sudlicher Schauplatz: Hier 
kampft man neben dem roten 
Computer noch gegen die 
grungefarbten Banditen, wel- 
che aber das kleinere Ubel dar- 
stellen. Das zu erobernde Ban- 
ditenversteck befindet sich in 
einer Ruinę. Mit den vorhande- 
nen 2 Technotrax, dem Trup- 
pentransporter und den 4 In- 
fanterie-Einheiten ist es ein- 
fach, nach Osten vorzustoBen 
und die Stadt Giltow zu beset- 
zen. Es empfiehlt sich, ais Un- 
terstutzung das Tankfahrzeug 
und den Munitionstransporter 
herunterzuziehen, notfalls kann 
man auch noch kurzfristig eine 
oder zwei Buggy-Einheiten zur 
Unterstutzung heranziehen. 
Nachdem alle feindlichen Ein- 
heiten in diesem Abschnitt be- 
siegt hat, verteilt man seine re- 
parierten Einheiten auf die Lan- 
dungsboote (auftanken!) und 
setzt sie in Richtung Norden in 
Bewegung (in Stadt Gond wie- 
der tanken). 

Nun bieten sich wieder zwei 
Móglichkeiten, um die Mission 
erfolgreich abzuschliesen: 

1 . Die Einfachere: Man fahrt 
mit den beiden Ranger-Einhei- 
ten von dem Dorf Liandea aus 
in nordóstliche Richtung. Die 
erste Einheit laBt man die Stadt 
Terdon Gont "sichtbar" ma- 
chen, mit der zweiten kann 
man problemlos hineinfahren, 
da der Zugang nicht versperrt 
ist. 

2. Die Schwere (erfordert 
gute Vorarbeit): Man ruckt mit 
allen Verbanden auf die ver- 
bleibende Fabrik des Gegners 
vor und reibt diese langsam 
auf. Strategisch gunstig ist es 
hier, das eigene Patrouillen- 
boot die Einheiten angreifen zu 
lassen, die sich gegen Seean- 
griffe nicht zur Wehr setzen 
kónnen. Wahrend die Verban- 
de von Westen her angreifen, 
sollte man die Landungsboote 
mit Inhalt dem Gegner in den 
Rucken fallen lassen und die 
Fabrik in einen Augenblick er- 
obern, wenn sich gerade feind- 
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liche Einheiten in dieser befin- 
den. Nachdem man die Fabrik 
unter seine Kontrolle gebracht 
hat, hat man keinen Gegner 
menr, aul3er der Zeit, um sich 
die Stadt Terdon Gent einzu- 
verleiben. 



Mission 6 - Gehauwa 
(Zeitlimit: 31 Zuge) 
Spieler: 50 Landeinheiten 
3 Lufteinheiten 
3 Marineeinheiten 
Computer: 74 Landeinheiten 
6 Lufteinheiten 
5 Marineeinheiten 

• Auftrag: 

1 . Terdon Werdt besetzen 

2. Stadt Terdon Zentrum be- 
setzen 

Diese Mission laBt sich mei- 
ner Meinung nach nicht auf 
dem konventionellen Weg ge- 
winnen, da der Computer uber- 
trieben starkę Produktions- und 
Reparaturkapazitaten hat und 
von Anfang an schon uber ein 
betrachtliches Ubergewicht ver- 
fugt. So mu(3 man sich eben 
nur auf die Missionsziele kon- 
zentrieren, auch wenn die mei- 
sten Truppen dabei aufgerie- 
ben werden. 

Westliche Flankę: Die Trup- 
pen hier stehen auf verlorenem 
Posten, da sie eine defensive 
Stellung beziehen. Die Trup- 
pen sollten im Zickzackmuster 
angeordnet werden und zwar 
móglichst weit im Siiden, da 
sie so durch das Skuli- und das 
lonstargeschCitz Feuerschutz 
erhalten kónnen. Wichtig ist es, 
die Pulsareinheit schnell direkt 
unter dem Depot am Westen- 
de des Hafenbecken zu plazie- 
ren (LKW benutzen), da ihre 
Feuerkraft erheblich ist und der 
in 2. Rundę einsetzende Regen 
jegliche Bewegung verhindert. 
Einheiten kónnen im HQ bzw. 
Depot aufgeladen werden, um 
die Zeit des feindlichen Durch- 
bruchs langer hinauszuzógern. 
Die Front darf fruhestens dann 
zusammenbrechen, wenn die 
eigenen Landungsboote sich 
bereits in der Durchquerung 
des 2. Hafenbecken befinden. 
Es ist nicht besonders empfeh- 
lenswert, die Jagdbomber an 
dieser Front einzusetzen, da 
die óstliche Front wesentlich 
wichtiger ist. 

Óstliche Flankę (alles in Be- 
reich des Hafenbeckens): Zu- 
erst gilt es, die lonstar auf der 
anderen Seite des Hafen- 
becken durch mehrere unter 
"Genom"-Schutz geflogene 
"Exterminator"-Angriffe (noch 
einen im Flughafen produzie- 
ren) zu zerstóren, die westlich 
davon gelegene Skulleinheit 
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wird durch Selbstmordkom- 
mandos von Panzer- bzw. In- 
fanterieeinheiten der Westfront 
zerstórt. Sobald die lonstar 
ausgeschaltet ist, sollte man 
die nordóstlich davon stehen- 
de Artillerie zerstóren, dies 
kann aber auch durch einen 
gewagten Vorstol3 auf dem 
Landweg geschehen. Das wie 
eine kleine Lagerhalle ausse- 
hende Versteck im nordóst- 
lichen Zipfel der Hafenanlagen 
durch die Trolleinheit besetzen 
und alle Fahrzeuge herausfah- 
ren, sobald das lonstarge- 
schCitz zerstórt ist. Die "Pla- 
num"-Einheit muR gut ge- 
schutzt bleiben, da mit ihr, so- 
bald es die Lagę erlaubt, eine 
Brucke uber das Hafenbecken 
baut. 

Zuerst gilt es aber, die See- 
hoheit zu erlangen: Dazu pla- 
ziert man einige Einheiten im 
westlichen Teil des Hafen- 
becken. Der Computer ruckt 
nun seine 3 Patrix und seine 
Hydraeinheit in das Hafen- 
becken. Unsere Hydra hat alle 
Minen aufgenommen und ver- 
sperrt mit diesen die Einfahrt 
des gefahrlichen Hafenbecken, 
wenn die gegnerischen Schiffe 
eingelaufen sind. Nun kann 
man diese durch die schweren 
Panzer, die Minen und die ei- 
genen Flugzeuge vernichten. 

Wahrend die gegnerische 
Flotte so abgelenkt ist, stóBt 
man mit seinen 3 Schiffen und 
mit einer Ranger und einer 
Trolleinheit beladenen 2 Lan- 
dungsbooten nach Norden vor. 
Dort vernichten die 3 Schiffe 
das lonstargeschutz óstlich von 
der Terdon-Werft, danach kann 
man die Werft durch die in den 
Landungsbooten befindlichen 
Truppen besetzen. 

Die Schiffe reparieren und 
eventuell zur Unterstiitzung ins 
Hafenbecken fahren und durch 
die Gegend schieBen, um end- 
gultig die Seehoheit zu errei- 
chen. 

Nun kann man es wagen, 
die Brucke zu bauen und zieht 
mit all seinen Einheiten aus 
dem óstlichen Abschnitt nach 
Norden. Die Besetzung des 
Depots und das Ausschalten 
der gegnerischen Einheiten 
sind nur noch Kavaliersakte. 
Denn nach Aufladen der Lan- 
dungsboote fahrt man mit 
ihnen an die Kuste vor die 
Stadt Terdon und laRt diese 
durch die Rangereinheit beset- 
zen. 

Vorher versenken die eben- 
falls regenerierten Truppen 
noch die Hydra- und Matrixein- 
heit, die sich im 2. Hafen- 
becken aufhalten. Mission er- 
ledigt und das erste Kapitel ist 
geschafft! 
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62,50 


Comanche Scenery Disk I u. II, kpi. dt., je 


55,00 


Zeppelin, komplett deutsch 


89.00 


Dark Sun. komplett deutsch 


89,00 


Soundbiaster pro „BASIC", Handb. dt. 


159,00 


Das Schw. Auge II „StemenschwerT.kpl.dt. 89,00 


Soundblast 16 pro BASIC(CD-0ual )o ASP.dt 229,00 


Day ot Mie Tentacle. komplett deulsch 


95,00 


Soundbiaster pro 16, Multi-CD, Hdb.dt. 


299,00 


Cer Clou, komplett deutsch 


84,50 


Soundbiaster pro 16 ASP Murti-CD,Hdb.dt.369,00 


Delta V, engl./kompl. deutsch + 76,50/89,00 


Soundbiaster AWE 32, deutsch 


599,00 


Der Planer, komplett deutsch 


86,50 


Y-Kabel 1. 2 Joysticks an Soundbiaster 


29,00 


Der Planer Datadisk, komplett deutsch 


42.50 


Aktiv-Boxen 1 alle Soundkarten 


39,95 


Die Siedler, komplett deutsch 


89,00 


SBS-300 AktMautspr. v. Creath//YAMAHA 219,00 


Doom 


69,00 


ORCHID „Gamewave 32", Handb dt. 


279,00 


Lider Scrolra, engl / .-kpi. deutsch 76,507+89.00 


ORCHID „Soundwave 32", pi Handb dt 


515,00 


Elitę II, komplett deutsch 


73,50 


Gravis-Gamepad 


55.00 


Empire de luxe. kpi dt, DOS u.Windows.je 76,50 


Gravis-Joystick, schwarz 


76,50 


Erben der Erde, komplett deutsch + 


95,00 


Gravis-Joystick„Analog pro"(5 Feuerknflple) 86.50 


Eye ot the BehokJer III, kompletl deutsch 


89,00 


Gravis-Elimtnator Gamecard f. 2 Joysticks 


64,50 


Fantasy Empires, komplett deutsch 


89,00 


CH-Virtual Pilot. Flug- u Fahrsim -Steuerung 


175,00 


F 1 4 Fteet Defender, Handbuch deutsch 


97,00 


CH-FIkjht Stick pro 


149,90 


Flight Sim. 5.0. komplett deutsch 


135,00 


CH-Gamecard Automatic 3 1. 2 Joysticks 


84,50 


Scenery „New York" (t. FS 5.0) 
Scenery „Parta" (f.FS 5.0) 


54,00 
54,00 


CD-ROM 




Scenery „San Francisco" (Mallardlt.FS 5 


69,00 




Scenery .Washington D.C."(Mallard)l. FS 5 69,00 


1942 Pacific Air War, Handbuch deutsch 


105.00 


Scenery „USA-East" (FS 4 u. ATP) 


89,00 


Ak Combat Classics 


89,00 


Scenery „USA-West" (FS 4 u. ATP) 


89,00 


Al Ouadim 


69,00 


Scenery „Dt. Kusten/Mrrtekjeb./Rheinland/Frank- 


AnstoB. incl World Cup Edition, kompl dt 


92.50 


turt/Berlin" u. „Bayem" 1. FS 4 und 5, je 


49,00 


Battle Isle II, komplett deutsch 


89,00 


Scenery .Tyrol" u. „Salzburg" t. FS 4 u. 5,je 64,00 


Bertelsmann Unh/ersal Lexikon, kpi. dt. 


129,50 


Scenery „Itary" 


69,00 


Burning Steel, incl 3 Misskins.kpl. dt. 


95.00 


Fields ol Glory. komplett deutsch 


95.00 


Burning Steel II, engl/kpl. dt. 76,50/ + 


89,00 


Gabriel Knight, komplett deutsch 


76,50 


Comanche incl aller Mtaslons, kpi dt 


105,00 


Goblms III, komplett deutsch 


86.50 


Daemonsgate, Anlertung deutsch 


89,00 


Grand Prix (MICROPROSE), Handb dt. 


95.00 


Dark Sun, komplett deutsch 


89,00 


Hanse De Luxe, kompletl deutsch 


47,00 


Das Schwarza Auge, komplett deutsch 


72,50 


Harpoon II + 


88,50 


Day ot the Tentacle, kompletl deutsch 


95,00 


Inca II, komplett deutsch 


95,00 


Der Clou. komplett deutsch 


84,50 


Incredible Toons, komplett deutsch 


76,50 


Der Planer incl Datadisk, kompletl deutscr 


88,00 


Indiana Jones III, kompl. deutsch VGA 


39,90 


Dtacoveries ol tłie Deep 


89,00 


Indiana Jones IV, komplett deulsch 


54,00 


Dragonsphere. Anleitung deutsch 


95.00 


Indy Car Racing. Handbuch deutsch 


79,50 


Elitę II, Handbuch deutsch 


69,00 


Ishar III, komplett deutsch 


69,50 


Empire De Luxe incl. Data, kompl. deutsch 


76,50 


Kings Ouest V u. VI, kpi deutsch, je 


88,00 


Erben der Erde, komplett deutsch ♦ 


95,00 


Kolumbus, komplett deutsch 


86,50 


Eye ol the Beholder Trilogie, kpi deutsch 


95,00 


Larry VI, komplett deutsch 


76,50 


Fantasy Empires, komplett deutsch 


76,50 


Legend ot Kyrandia II, kpi deutsch 


69,00 


Gabriel Knight 


85,00 


Lemmings II, Handbuch deutsch 


89,00 


Inca II, komplett deutsch 


119.00 


Unks pro 386er, Handb. deutsch SVGA 


89,00 


Indiana Jones IV (Talkie) 


89,00 


Links pro Course „Mauna Kea/Pinehurst/ 




Iron Helix, komplett deutsch 


85,00 


Bantl/Springs/The Belfry/lnnisbrook/ 




Journeyman Project, kompletl deutsch 


69,50 


PebbleBeach/Frestone", je 


47,00 


Labyrinm ot Time 


76.50 


Links por Course „Castle Pines" 


49.00 


Larry 1,11,111 u. V, dt. Anltg. bzw. kpi. dt 


92,50 


Lolrypop. deutsche Veraion 


81.50 


Larry VI, deutsche Anleitung 


74,50 


LoHiar Matthaus. kompletl deutsch 


74,50 


Legend ot Kyrandia, deutsch/englisch 


82,50 


MAD-News, komplett deutsch 


89,00 


Lemmings 1 und II, Anttg deutsch 


69,00 


Magie ot Endoria, komplett deulsch 


89,00 


Lolrypop ł 


76.50 


Master ol ORION, Handbuch deutsch 


95,00 


Lost Treasures ot Intocom 1 u II 64,00/ 59,00 


Micromachines, Anltg. deutsch 


64,00 


Lucas Arts Classics(Loom/Zack Mc.K./Ma 


maci/ 


Monkey Island 1, komplett deutsch 


39,90 


Indiana Jones lll/Monkey l),kpl dt 


109,00 


Monkey Island II. komplett deutsch 


54,00 


Mad Dog McCree 


89,00 


Mortal Kombat. Anlertung deutsch 


59,00 


Mega Race, kompletl deutsch 


76,50 


NHL-Hockey, Handbuch deutsch 


86,50 


Mkjht & Magie 3-5, komplett deutsch 


97,50 


Nomad, Anlertung deutsch 


59,00 


Nomad, Anleitung deutsch 


59,00 


' Pacific Strike. Handbuch deutsch 


92,50 


Out post, kompletl deutsch 


95,00 


Pac.Strike Speech Pack, Anltg. deutsch 


42.50 


Pinball Dreams De Luxe, Anttg. deutsch 


77,50 


Patrizier. komplett deutsch 


89,00 


Police Ouest IV, Anleitung deutsch 


74,50 


Pinball Fantasies, Anleitung deutsch 


64,00 


Prh/ateer incl. Speech, Handb. deutsch 


99,00 


Pirates Gold, komplett deutsch 


95,00 


Der Patrizier, komplett deutsch 


98,00 


Pizza Connection, komplett deutsch 


86,50 


Railroad Tycoon, Handbuch deulsch 


39.90 


Police Ouest IV, komplett deutsch 


76,50 


Ravenlott, komplett deutsch 


76.50 


Privateer, Handbuch deutsch 


92,50 


Robol Assault, Sprache engl /Texte dt 


89,00 


Prh/ateer Speech Pack, Anltg deutsch 


39,90 


Rise ol the Robot + 


a.A. 


Privateer Spec. Operation 1, Anleit. dt. 


42,50 


Saga ol Aces (R. Baron * Aol the Pac.j.dt 


92.50 


Ouest 1. Glory IV, kompletl deutsch 


76.50 


Sam & Max, komplett deutsch 


99,00 


Railroad Tycoon De Luxe, Handb. deutsch 82,50 


Silent Service II, Handbuch deutsch 


39,90 


Railroad Tycoon, Handbuch deutsch 


39,90 


Space Ouest l-V, dt Anltg bzw kpl.dt. 


92,50 


Ravenk>ft, komplett deutsch 


89,00 


Startrek 25th Annyvers., Anleit. deutsch 


105,00 


Red Baron incl. Mission Dtak, kpi. deutscłi 


83.75 


Starlord, komplett deutsch 


97,00 


Return to Zork, Anleitung deutsch 


82,50 


Super Strike Commander incl. Miss., dt 


92,50 


Reunion, komplett deutsch 


77,50 


Syndicate plus, komplett deutsch 


99,00 


Robinsons Requiem, Anleitung deutsch 


64,00 


The Hordę 


89,00 


Russelsheim, kompletl deutsch 


71,50 


Theme Park, komplett deutsch ♦ 


109,00 


Sam & Max, komplett deutsch 


89.00 


Tornado, incl. Miss. 1 , Handbuch deutsch 


83,50 


Scooters ZauberschloB, kompl. deutsch 


69,00 


TFX, Handbuch deutsch 


109,00 


Seal Team, Anltg. deutsch (Restposten) 


49,00 


UFO, komplett deutsch 


97,00 


Sensible Soccer, Annleitung deutsch 


69,00 


Ultima Underworld 1 und II 


95,00 


Sherlock Holmes, komplett deutsch 


88,00 


Ultima 7/1 u II m. Datadisks. Anltg dt. 


109,00 


Silent Service II, Handbuch deutsch 


39,90 


Ultima VIII incl. Speech, kompl deutsch 


129,00 


Sim City 2000. komplett deutsch 


95,00 


Under a Killing Moon, kompl. deutsch 


114,50 


Sim C. 2000 Data, 1. engl. od. dt. Version 


39,90 


Who Shot Johnny Rock 


95,00 


Simon The Sorcerer, kompletl deutsch 


95,00 


Winter Olympics. komplett deutsch 


79,50 


Sottwaremanager, komplett deutsch 


79,50 


Winter U. Summer Challenge, Anltg. dt. 


49,00 


Space Ouest IV u. V, kpi deutsch, je 


79,50 


Wizardry 6 u. 7, kompl. deutsch 


97,00 


Staniek 25th Anniver., kompl deutsch 


75,50 


Wotlpack, Handbuch deutsch 


79,00 


Startrek II, Anleitung deutsch 


89,00 


World Cup USA 94, Anltg. deutsch 


64,00 


SS-N 21, komplett deutsch 


86.50 






Starlord, kompletl deutsch 


95,00 


♦ = bei Drucklegung noch nicht lielerbar 




Strike Commander, Handbuch deutsch 


95,00 


Anderungen vor behaflen! 




SPIELELISTE KOSTENLOS (BITTE UM ANGABE DES COMPUTERTYPS) 


VORKASSE 6,- • UPS-NACHNAHME 15,- • POST-NACHNAHME 9 


- 


AUSLAND NUR EUROSCHECK PLUS DM 25,- 




MO - DO 8.30 - 1 8.00, Freitags 8.30-1 6.00 Uhr: 




3" 02103 - 3 10 41 oder 02103 - 4 20 88 




ODER SCHREIBEN SIE UNS: 




POSTFACH 404 • 


40704 HILDEN 




Kein Laderwerkauf, nur Versand 
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Civilization 
(Amiga) 

Alexander Kaiser faRte sich 
ein Herz und sandte uns end- 
lich auch einmal eine Amiga- 
HEX-Hexerei. 

Fehlen Euch in Microproses 
Klassiker die Bestechungsgel- 
der, kann der gewunschte Zah- 
lenwert (zum Beispiel "7F7F") 
in dem aktuellen Spielstand an 
Position Błock 139FF uber- 
schrieben werden. Habt Ihr 
alles richtig gemacht, lockt 
Euer Konto mit 30000 Goldein- 
heiten. 



Rcwenloft 

Eine HEX-Hexerei zum neue- 
sten SSI-Rollenspiel stammt 
von Jochen Till aus Gróbenzell. 

In den untenstehenden Ta- 
bellen sind sowohl die entspre- 
chenden Adressen ais auch 
Werte enthalten, die man zum 




EXERE( 




HEXEREI 



HEXEREI 




Haut es Eure Helden schon nach der ersten 
Rundę aus den Socken oder geht Euch zu 
schnell das Geld aus? Ab jetzt kein Problem 
mehr, denn wir zeigen Euch, wie Ihr Spiel- 
stande manipuliert, ohne das der Program- 
mierer etwas merkt 



So gehfs! 



Ais allererstes benótigt Ihr 
einen sogenannten HEX-Edi- 
tor, mit dem Ihr Euch zum 
Beispiel den Inhalt von Spiel- 
standen anschauen kónnt. 
"Diskedit" aus den Norton 
Utilities oder die PC Tools 
haben sich dabei bestens be- 
wahrt, "Debug" unter DOS 
tufs aber auch. Nun benótigt 
Ihr noch den Spielstand und 
es kann losgehen. Verandert 
mit dem HEX-Editor bitte nur 
Werte in eventuellen "Save- 
games", da im schlimmsten 
Fali die Festplatte das Zeitli- 
che segnen kann. Sinnloses 
Herumschreiben in den 
Spielstanden hat sich eben- 
falls wenig bewahrt, da die- 
selben dann nur noch __ 
in den seltensten Fallen 
vom Hauptprogramm 
geladen werden konn- 
ten. Wer Schwierigkei- 
ten mit den angegebe- 
nen Positionen hat, 
sollte folgendes wissen: 
Im Allgemeinen werden 



alle Positionen (Offset) ent- 
weder mit der Nummer des 
relativen Sektors und der da- 
zugehórigen Hex/Dezimal- 
Position, oder, wenn die An- 
gabe des relativen Sektors 
fehlt, einfach nur mit der Hex- 
oder Dezimal-Position be- 
schrieben. Die letzteren be- 
ziehen sich dann auf die 
Hex- oder Dezimalfolge vom 
Anfang der Datei an. Dabei 
kommt es immer darauf an, 
wie Euer Hex-Editor die Da- 
teien anzeigt. Ist die Angabe 
im Heft mit der Eures Editors 
nicht ganz kompatibel, kón- 
nen zum Beispiel die Sekto- 
ren abgezahlt werden. kn 
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Clostcr M.GJ7 



Mit dem 
"Diskedit" 
von Norton 
(links) sind 
Spielstand- 
manipula- 
tionen kein 
Problem 
mehr 



. Iiex 

i I 



Editieren benótigt. Bei Zahlen 
mit mehr ais einer Hex-Stelle 
(ab 255 aufwarts) muf3 der 
Hex-Code von hinten her ein- 
gegeben werden! Im Beispiel 
also: 

Die Dezimalzahl 10000 lau- 
tet in Hex-Schreibweise 2710. 
Man mu(3 dann 10 27 einge- 
ben, damit es klappt, bei 
100000 entsprechend A0 86 
01! 

Die Listen sind fur die CD- 
ROM-Version des Spiels, bei 
der Diskettenversion kónnen 
sich Werte andern. Hier heiBfs 
ausprobieren. 



XX = hier stehen die mo- 
mentane und die maximale Le- 
bensenergie (10000) 

XX = hier stehen die Erfah- 
rungspunkte fur die verschie- 
denen Klassen. Hat Euer Held 
nur eine Klasse, mussen die 
restlichen Stellen mit FF gefullt 
werden. Fur jede Klasse ste- 
hen 4 Stellen zur Verfugung. 

XX = Hier kónnen die Zahlen 
aus der Item-Liste eingetragen 
werden. Die 00 zwischen den 
einzelnen XX muB bleiben. 

xx = Hier werden die ande- 
ren Werte aus der Adressenta- 
belle eingesetzt. 



Euer 1 . Heid konnte wie foigt aussehen: 



00000070 
00000080 
Ó0000090 
OO0000AO 
000000B0 

ooooooco 

000000D0 
000000E0 



3C B4 17 
00 00 00 
00 03 OA 
XX xx xx 



00 FF FF 00 44 
00 00 00 00 00 
XX XX XX XX 12 
xx XX XX XX XX 



12 12 12 
00 XX 00 

00 XX 00 
00 FF FF 



12 12 00 00 XX 

XX 00 XX 00 XX 

XX 00 XX 00 XX 

FF FF FF FF FF 



41 4D 4F 4E 
00 OB 00 05 
00 FF FF FF 
XX 12 10 13 
00 XX 00 XX 
00 XX 00 XX 
00 XX 00 FF 
FF FF FF FF 



00 00 00 00 
03 FF FF 6F 
FF XX XX XX 
13 11 11 12 
00 XX 00 XX 
00 XX 00 XX 
FF FF FF XX 
FF FF FF FF 



Position 


Heldl 


Held 2 


Held 3 


Held 4 


Linker Finger 


CF 


317 


55F 


7A7 


Rechter Finger 


D1 


319 


561 


7A9 


Linke Hand 


D3 


31B 


563 


7AB 


Rechte Hand 


D5 


31D 


635 


7AD 


Kórper 


D7 


31F 


567 


7AF 


Kopf 


D9 


321 


569 


7B1 


Handgelenk 


DF 


327 


56F 


7B7 


HP momentan 


93,94 


2DB.2DC 


524 


76B.76C 


HPmaximal 


95,96 


2DD.2DE 


525,526 


76D.76E 


XP1. Klasse 


9D bis AO 


2E5 bis 2E8 
2E9 bis 2EC 


52D bis 530 


775 bis 778 


XP 2. Klasse 


A1 bis A4 


531 bis 534 


779 bis 77C 


XP 3. Klasse 


A5 bis A8 


2ED bis 2F0 


535 bis 538 


77D bis 780 


Irwentory 


B7 bis CD 


3FFbis316 


547 bis 55D 


???? 
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Adamaniite Platę Heim 


20 


Adamanlte Chain Heim 


1F 


Adamanite Chain Mail 


16 


Adamanite Platę Mail 


18 


Ancient Elven Crown 


5C 


Ancient Elven Platę Heim 


52 


Ancient elven Platę Mail 


5F 


Ancient Elven Shield 


66 


Ancient Elven Sword 


69 


Arrow 


39 


Arrow of Slay Undead 


58 


Axe of Hurling 


57 


Ba*al Verzi Dagger 


68 


Bag of Holding 


50 


Barovian Coin 


75 


Bartle Axe 


24 


Blood Bat Key 


98 


BloodKey 


9B 


Blue Robę 


8 


Bracers of Protection 


51 


Broad Sword 


29 


Bronze Heim 


1D 


Bronze Mail 


12 


Chain Coif 


1B 


Chain Mail 


0E 


Chest 


2 


Church Vest:buie Key 


6D 


Cłeric Hoły Symbol 


33 


Cłoak 


5D 


Gomposite Bow 


30 


Dagger 


2B 


Dagger of Throwing 


59 


ElixirofYouth 


38 


Elven Chain Coif 


1C 


Elven Chain Mail 


10 


Elven Signet 


7D 


Emerald Catacomb Key 


97 


Finger of Commandment 


87 


Footman'8 Pick 


65 


Forgotten Gold Curch Key 


72 


GaunlJets of Dexterity 


53 


Gold Church Key 


6A 


Gold Teardrop Church Key 


A1 


Green Elven Tomb Key 


9C 


Halberd 


2D 


Hoły Symbol of Lord Dnelt 


74 


Holy Symbol of Ravenkind 


73 


llvis Seal of Entrance 


6E 


Iron Cementary Gate Key 


9D 


Iron Elven Tomb Key 


6C 


lvory Scroil Case 


4 


1. Strahd 


8C 


Jadę Cavem Keys 


90.91,92,93 



Javyliii of Ughtning 


5A 


Jeweller's Key 


70 


Keoghtoms Ointment 


42 


Key Ring 


5 


Leather Armor 


" oc 


Leather Heim 


1A 


l_ock Picks 


32 


Long Sword 


28 


Mace 


25 


Mage's Journal 


8F 


Mages Spellbook 


A6 


Magie Stone 


A5 


Manuał 


8A 


Oil of Fiery Buming 


41 


Onyx Catacomb Key 


96 


Paladin Holy Symbol 


34 


Paladin's Dagger 


9F 


Paladin's Key 


71 


Paladin's Sword 


9E 


Parchment Fragment 1 


61 


Parchment Fragment 2 


62 


Parchment Fragment 3 


63 


Parchment Fragment 4 


64 


Phylactery of Long Year 


55 


Platę Heim 


1E 


Platę Mail 


14 


Potion of Extra Healing 


3C 


Potion of Fire Resist 


3D 


Potion of Giant Strength 


3E 


Potion of Healing 


3F 


Potion of Speed 


40 


Pouch 





Pouch of Unusual Gokłen Dust 


7C 


Priceless Fire Ruby 


77 


Quarterstaff 


26 


Quiver 


6 


Raventoft Silver Tower Key 


9A 


Ravenloft Tower Key 


99 


Ring of Feather Fali 


43 


Ring of Fire Resistance 


44 


Ring of Free Action 


45 


Ring of Protection 


46 


Ring of Regeneration 


47 


Ring of Wizardry 


48 


Rod of Rebirth 


49 


Rod of Smiting 


4A 


Ruby Catacomb Key 


94 


Sack 


1 


Sapphire Catacomb Key 


95 


Sasha's Reading Glass 


7A 


Seed of Momingtord 


89 


Sharp Iron Sval«ch Road Key 


6F 


Shield of Ughtning Protection 


67 


Shiekte 


21.22.23 



Short Sword 


27 


Silver Moon Key 


A3 


Silver Star Key 


A2 


Sling 


31 


Sling Bullet 


3A 


Sling of Seeking 


5B 


Sling Pouch 


3 


Spear 


2E 


Stone 


A4 


Stone Giant Gauntlets 


54 


Stone of Good Łuck 


56 


Strahd's lnvitation 


78 


Throwing Knife 


2F 


Tome of Artifacts 


35 


Trimia's Catalogue 


79 


Two-handed Sword 


2C 


Van Richtens Guide to Werebeast 


8E 


Van Richten's Tale of Strahd 


8D 


Victor Grymig's Bonę Vault Key 


6B 


Vistani Potion 


7B 


Vistani Tarokka Card 


8B 


Wand of Enemy Detection 


4B 


Wand of Fireballs 


4C 


Wand of Frost 


4D 


Wand of Magie Missiles 


4E 


Wand of Paralization 


4F 


Warhammer 


2A 


Wereraven Feather 


76 


White Robę 


0A 


Winged Holy Symbol 


A0 


Withered Heart of Mortal Ardor 
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Lands of Lorę 



Nerven die Monster? Hat der 
Kauf der letzten Axt das ganze 
Geld verschlungen? Fehlen die 
Magiepunkte fur Spriiche in 
hóheren Leveln? Kein Problem 
mit einem Hex-Editor und dem 
Tip von Carsten Vetterlein aus 
Ennepetal. 

Die Antworten auf diese 
brennenden Fragen schlum- 
mern in der Spielstanddatei 
"_SAVE00X.DAT" (X=Spiel- 
standnummer). 



Bei Adressen, die aus zwei 
Bytes bestehen (z.B. 7C/7D), 
muB die Hex-Zahl in umge- 
kehrter Byte-Schreibweise ein- 
getragen werden. 

Zum Beispiel: Urn also 
20000 Hitpoints fur die 1 . Per- 
son zu erhalten, muR man 
die Hexadezimale-Zahl 4E20 
(=20000 dezimal) in folgender 
Weise den Bytes zuordnen: die 
Zahl 20 in Byte 7C und 4E in 
7D einsetzen. 



Hier nun die nótigen Hex-Adressen: 






GELD: 459/45A 






Aftibyt : far 1 . Person 0er Party 


2.Person 


3,person 


- aktuelle Hitpoints : 7A / 7B 


FC/FD 


17E/17F 


- max. Hitpoints : 7C / 7D 


FE/FF 


180/181 


- aktuelle Magiepunkte : 7E / 7F 


100/101 


182/183 


- max Magiepunkte : 80/81 


102/103 


184/185 


- Kampferievel : A7 


129 


1AB 


- Gaunerievel : A8 


12A 


1AC 


- Magierievel : A9 


12B 


1AD 



Ultima 8 



Probleme mit dem Avatar? 
Kai Schacht aus Bremen zeigt 
Euch, wie Ihr nun auch Trolle 
ohne Probleme zerschmettert. 



Der echte Profi-Hexer editiert 
unter der Directory GAMEDAT 
die Datei NPCDATA.DAT wie 
folgt: 



Avatar: 

Data NPCDATA.DAT 

00OOB0 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 64 64 64 BF 01 00 00 

Stirkt <P <J» Geschickiichkeil 
Intelligcnz 



Die von mir angegebenen Werte sind Hocbstwerte!! 



Geld: 



Datei; 1TEMCACH.DAT 

0002IFB0 00 00 B4 0C 00 FD 0C CF OD 00 00 29 0A 8F ID 

Geld (666 DM) 



B-Wing 



Die Entschlusselung fiir 
Eure S-n/Zn^-Spielstande 
sandte uns Patrick Kullmann 
aus Ludwigshafen. 

Pilot in Liste-00, nicht in Liste-01 

I Stand (00-Aktiv, Ol-Captured, 02-tot) 
I I Dienstgrad (00-Kadett, 01 -OfRzier, .. 05-Gcneral) 
I I I Punkie Tour o. D Erfahruna (Rookie-Top Ace) 
III I I a) b) c) 

0000:00 00 00 05 FF FF FF FF - FF FF 01 01 01 00 00 00 
0010 00 06 -d )00 00 00 00 00-00 00 00 00 00 00 00 00 
0020 00 00 00 00 00 00 00 00 - 00 00 00 00 00 00 00 00 
0030 00 00 FF FF FF FF 00 00 - 00 00 00 00 00 00 00 00 
I 
Training-Highscorcs 

0080 00 00 00 00 00 00 00 00 - 00 08 00 00 00 00 00 00 

I 
Mazelevel gcschaffl (01,02,... bei 08 Abzeichen) 

0250:01 01 01 01 01 01 01 01 - 00 00 00 00 00 00 00 00 
1 
historische Level (00-nicht geschafR, 01-geschafft) 

a) Corellianisches Kreuz ( nein-00, ja-01) 

b) Medaillon von Mantooine (nein-00, ja-01) 

c) Stem von Alderaan (nein-00, ja-0 1 ) 

d) Halbmond des Kalidor (nein-00. ja-01, 02-Bronzene Traube, 03-Silbeme Fangę, 

06-Diamantene Augen) 



Słronghold 



Wer sich in SSI's Populous- 
Verwandtem an nervigen 
Monstem die Zahne ausbeiBt 
und kein gescheites Vólkchen 
zum Erbluhen bringt, sollte 
sich den Tip von Matthias 
Walter aus Neuss zu Herzen 
nehmen. 

Ladet wie immer ein Save- 
game (SAVE.XXX) aus der 
STRONG.SAV-Directory und 
sucht Euch mit einem Hex- 
Editor den Namen des FLirsten, 
den Ihr etwas aufpeppeln wollt. 
Unten seht Ihr die Listę der 
Bytes, die Ihr andern konnt. 
Die Stellen muBt Ihr abzahlen, 
da die absoluten Positionen 
der Werte mit der GróBe des 
Spielstands variieren. Die 
aufge-fuhrte Nummer bezeich- 
net die Stelle des Bytes nach 



dem ersten Buchstaben vom 
Namen Eures Fursten. Urn es 
Euch ganz leicht zu machen, 
konnt Ihr die angegebenen 
Bytes einfach mit FF uber- 
schreiben. 



Bytenummer 


Bedeutung 


41 


Strenght 


42 


Intelligence 


43 


Wisdom 


44 


Dexterity 


45 


Constitution 


46 


Charisma 


86 


Gold 1 


87 


Gold2 


96 


Food Stored 1 


97 


Food Stored 2 



Hier noch einmal eine kleine 
Veranschaulichung: 



1 . Buchstabe des Namens 

(Nane (hier) "CNALF" (ein 
Zwerg)) 

N A L F 

00 05 00 00 00 00 00 00 00 00 00 47 6E 61 72 66 l.Zeile 

00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 2.Zeile 

00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 3.Zeile 



I 41./42./43./44./45./46. stelle nacn Nanen 

(Strength/Intelligence/Wisdom/Dexterity/ 
Constitution/Charisma ) 

00 00 00 3B FF FF FF FF FF FF 04 06 27 27 02 00 4.Zeile 
3B 04 00 00 01 00 14 00 01 0A 00 00 08 00 00 00 5-Zeile 
OA 00 01 00 FF 00 D7 00 24 00 7C 00 0C 00 42 3B 6.Zeile 



86./87. Stelle nach Namen (Goldl/Gold2) 

96-/97. Stelle nach Namen 
(Food Storedl/F. Stored2 ) 



rr 



00 FF FF 00 00 01 24 00 06 00 00 FF FF 00 00 00 



7.Zeile 



Empire Deluxe 



Nils Otten aus Berlin hat sich 
mit dem Strategiehammer Em- 
pire Deluxe von New World 
Computing etwas tiefgehender 
beschaftigt und zeigt Euch, wie 
Ihr Stadte aufpoliert. 

Ais erstes sollte man sich die 
Effizienz der Stadt merken, die 
man aufmotzen will. Nun sucht 
man mit einem Hexeditor in der 
ASCII-Spalte nach CITY. Jetzt 
muS man die Effizienz in hexa- 
dezimale Darstellung umrech- 
nen und nach dieser Zahl in 
der Hex-Spalte suchen. (Oft 
wird diese Zahl mehrmals zwi- 



schen CITY und der Stadteliste 
stehen. Dann muB man aus- 
probieren, welche Zahl zu der 
gemeinten Stadt gehórt.) Hat 
man die richtige Zahl gefun- 
den, wird sie durch FA ersetzt. 
Wer ganz dreist ist, kann auch 
FF einsetzen. 

Ubrigens steht vier Stellen 
links von der Zahl, die die Effi- 
zienz angibt, wie viele Runden 
es noch dauert, bis die nach- 
ste Einheit fertig ist. Also, wer 
auf die Schnelle mai ein Batt- 
leship braucht, kann die Zahl 
auf 00 setzen. 



00 00 00 00 00 00 00 00 - 00 00 00 00 00 00 00 00 

00 00 00 00 43 49 54 59 - 00 00 00 00 00 30 00 02 CITY 0.. 

08 09 00 [Óe] 00 00 09 [5d] - OB 00 06 02 00 0F 09 09 

06 02 00 OF 08 53 74 61 S Sta 

61 64 74 20 32 00 53 43 dt 1.. Stadt 2 . SC 

00 00 00 00 00 01 00 00 ND 

00 00 00 00 00 00 00 00 



00 



[5cl 00 08 

74 20 31 

44 00 00 

00 00 00 



001 



00 



36J OE 01 
00 53 74 
00 00 C2 
00 00 00 



foo" raj [fa 



Produktiuiudauei 



I StadletTi/.ien /en 



74 
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Vortf 



emp 



Zu 




. e \nern *en 



t>estó\\e« 



S on>Nare 2 000 nospakc r 



postf a<* i 




**r?5S2Ł 



£o9^ ert 



5 \\sNafe 



2000* 



powerservice 



Hired Guns 
(MS-DOS) 

Mark Muller aus Burgdorf 
vertiefte sich in die Spielstande 
DMA's Hired Guns und splittet 
fur Euch die Spielerdaten ge- 
nauestens auf. Bearbeitet ein- 
fach die Datei "...\DATA\Play- 
er.Dat" nach unten stehendem 
Muster. Die letzten vier Felder 
(Wx) vor dem nachsten Cha- 
rakter solltet Ihr freilassen, da 
es zeitweise passieren kann, 
dal3 Euer Charakter dann 
keine Gegenstande mehr bei 
sich hat. 






;. I 






Verfuqh^rp GegenstandfiJll. 


"Hired Guns" 




Nr. 


Gegenstand 


Nr. 


Gegenstand 




1 


Disruptor Cannon 


2 


RPG Rocket Launcher 




3 


Neutronflux Laser Carmen 


4 


Mcunted Machinę Gun 




5 


Hyd-Fiuorine Hand-Laser 


6 


Particie Beam Rifie 




7 


Smali-Arms 9 (Imperial Auto) 


8 


Oxy 6 Flammer 




9 


Oxy 6 Flammer Junior 


10 


(Silenced) Supercovert 




i i 


Srnail-Arrns 6 (Sileni Auto) 


12 


"v'OL.nteJ Minigun 




13 


M73 AutO-Gun 


14 
16 


Sniper Rifle 
Smith & Wesson 29 




15 


Tungsten-Bore Rifle 




17 


Snotgun 


18 


UPBI Issue 38 




19 


Blaster 52-C 


20 


Tungsten-Bore Hanogun 




21 


Sonic Stunner 


22 


Unidentifable Remains 




23 


Banana 


24 


EMF Stunner 




25 


Naomi VI Assault Rifle 


26 


Naomi Grenadę Launcher 




27 


40 mm Explosive Grenades 


28 






29 


Fusion Power Core Ring 


30 


Auto-Sentry Kit 




31 


Brick 


32 


Broken Bottle 




33 


Auto-Sentry Kit (multi-D) 


34 


Proximity Minę 




35 


Proximlty Mlne 2nd. Edn. 


36 


Disruptor Charge 




37 


Anti-APC Rocket 


38 


.44 High AET Sabre MK II 




39 


.44THV 


40 


9 mm AET High Velocity 




41 


Flammer Refill (lOOcc) 


42 


Flammer Refill (UX Gas) (100cc) 




43 


Flammer Junior Refill (50cc) 


44 


Flammer Junior Refill (UX Gas) (50cc) 




45 


Borę Explosive Sług 


46 


Borę Rifled Sług 




47 


9 mm THV mini' Senes 


48 


.38 UPBI Glaser 




49 


1 KJoule Uni-Cell 


50 


3 KJoule Twin-Cell 




51 


6 KJoule Tri-Cell 


52 


Unidentifable Remains 




53 


Banana Pieces 


54 


Crusty Baguette 




55 


Cheese 


56 


Bottle 




57 


Apple 


58 


Chicken Drumstick 




59 


Large Loaf 


60 


Fiask 




61 


Standard Rations 1 


62 


Standard Rations II 




63 


Standard Rations III 


64 


Medical Pack 




65 


Syringe Anti-Toxin 


66 


Droid Repair Kit 




67 


Fusion Power Core Ring 


68 


Fusion Power Core Ring 




69 


Fusion Power Core Ring 


70 






71 


Common Key 


72 


Ornate Key 








73 


Security Access Wafer (Civilian) 




74 


Security Access Wafer (Unrestncted) 


75 


Security Access Wafer (Employee) 




76 


Security Access Wafer (Officiers) 


77 


PsionicAmp? 




78 


PsionicAmp? 


79 


D.T.S. Module 




80 


D.T.S. Moduie (Uitra Proto) 


81 






82 


Pslonlc Amp Flrebali 


83 


Psionic Amp Infemo 




84 


PsionicAmp Blast 


85 


PsionicAmp Devastate 




86 


Psionic Amp Fireshield 


87 


Psionic Amp Shield 




88 


Psionic Amp Granite Strength 


89 


Psionic Amp Titanium Strength 




90 


Pslonlc Amp Wall 


91 


Psionic Amp Banlsh Wall 




92 


Psionic Amp Bridge 


93 


PsionicAmp? 




94 


Psionic Amp Feather 


95 


Psionic Amp Sonic Blast 




96 


Psionic Amp Shock Blast 


97 


Psionic Amp Gills 




98 


Psionic Amp Part Waves 


99 


Psionic Amp Quench 




100 


Psionic Amp Watertight 


101 


Psionic Amp Electnfy 




102 


Psionic Ampt Lightning 


103 


PsionicAmp Fry 




104 


PsionicAmp Farsight 


105 


Psionic Amp Teleprot 




106 


PsionicAmp? 


107 


Psionic Amp Cure Poison 




108 


Psionic Amp Heal 


109 


Psionic Amp Transmute 




110 


Psionic Amp Miracle 


111 


Unidentifable Remains 




112 


Prowmity Minę #Armed# 


113 


Proximity Minę 2nd. Edn. #Armed# 




114 


Nuts 



























Legendę; 


uuOO 


ID 


ID 


lu ID ID xD ID ID ID ID ±u 


±D 


Id 


iu 


1 u 


XL) 


ID. Kennungsnummer und Herkunft. z.B.: 00-98CC Earth 


0016 


ID 


ID 


ID ID ID ID ID ID ID ID ID 


ID 


ID 


ID 


NM 


NM 


NM: Name, z.B.: Siygess. Cheule 


022 


NM 


NM 


NM NM NM NM NM NM NM NM NM 


NM 


NM 


NM 


NM 


NM 


RS: Rasse + Alter. z.B.: Female. 27 yrs. 


004? 


NM 


HM 


NM NM NM NM NM NM NM MM NM 


NM 


RS 


RS 


RS 


B S 


BF: Beruf, z.B.: Earth cittzen 


0064 


RS 


RS 


RS RS RS RS RS RS RS RS RS 


RS 


RS 


RS 


RS 


RS 


SN: Name im Spiel. z.B.: Cheule 
??: unbekannl 




r\i 


i\o 


I\.3 I\S J\C» f^O Ro i\ii I\iS ł\C3 DC 




er 


ae 


er 


er 


Ouśó 


BF 


BF 


BF BF BF BF BF BF BF BF BF 


BF 


BF 


BF 


BF 


BF 


ZS: FitneB und Zustand des Spielers (normaler Zustand: FF 7F Hex) 


0112 


BF 


BF 


BF BF BF BF BF BF SN SN SN 


SN 


SN 


SN 


SN 


SN 


PH: Physique 


012S 


SN 


SN 


SN SN SN SN SN SN SN SN SN 


SN 


SN 


SN 


SN 


SN 


AG: Agility 


0144 


SN 


SN 


SN SM SN SN ?????? ZS ZS 


PH 


PH 


AG 


AG 


EF 


EF: Erfahrung 


0160 


EF 


Wl 


Wl Wl Wl W2 W2 W2 W2 W2 W3 


W3 


W3 


W4 


W4 


W4 


W1..Wx: Waffen und Gegenstande in einem Feld von je 4 Bytes: 


0176 


W 4 


Wb 


. . . Waf fen und Ausrustung 












F1 F2 F3 F4 


0192 




Waf fen und Ausrustung . . . 












F1: 1. Feld: Nummer des Gegenstandes 


0208 




Wat ten und Ausrustung . . . 












F2: 2. Fekl: Schaden am Gegenstand 


0224 




Waf fen und Ausrustung . . . 






Wx 


Wx 


Wx 


F3: 3. Feld: Munitton des Gegenstandes / Anzahl der Gegenstande 


0240 


Wx 


Nachster Spieler mit ID ID ID 












F4. 4. Feld: unbekannte Bedeutung 



76 
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So kommen Sie schnell zu Ihrem Traum-PC: 

Greifen sie jełzt zu - hier gibl es Ihren Traum-PC mit Superservice. Auf Wunsch ouch mit einer 
zeitgemdfien Finanzierung, schon ab DM 49,— monatlich. Fur individuelle 
Finanzierungsberatung rufen Sie bitte unseren Finanzierungs-Service unter 021 1-613084 an. Die 
Finanzierung erfolgt uber die Hausbank, der effeklive Jabreszins betrdgt immer 13,9%. 



Vollservice-Hotline-Vollinstallation 1 2 Monate Garantie (3 Jahre mbglich!) 



ONLINE Marken-PCs inklusive Maus, MS-DOS 6.2 deutsch, Windows 3.1, dł. 



ONLINE 386 DX 40 



ONLINE 486 DX2 68 



Desktop-Gehause, 




Desktop-Gehduse, 




4 MB RAM, 




4 MB RAM, 




386-40 ISA, 




486-66 VLB, 




1 .44 MB Laufwerk 3.5", 




1.44 MB Laufwerk 3.5", 




250 MB Festplatte, 




250 MB Festplatte, 




lMBISAVGA-Korte 




1MBVLBVGA-Karte 




AT-BUS ISA Controller, 




AT-BUS VLB Controller, 




Mitsumi Tastatur, 




Mitsumi Tastatur, 




1 4" Color Monitor 


DM 2.299,-- 


14" Color Monitor 


DM 3.499,-- 


ONLINE 486 DX 40 




■ ONLINE PEHTIUn 




Desktop-Gehause, 




Tower-Gehause, 




4 MB RAM, 




5 LC 60 LB, 




486-40 VLB, 




8 MB RAM, 




1.44MBLoufwerk3.5", 




1.44 MB Laufwerk 3.5", 




250 MB Festplatte, 




340 MB Festplatte, 




1 MB VLB VGA-Karte 




1 MB VLB miro VGA-Korte, 




AT-BUS VLB Controller, 




VLB Multi l/O-Controller 




Mitsumi Tastatur, 




Cherry Tastatur, 




1 4" Color Monitor 


DM 2.999,-- 


1 4" Color Monitor 


DM 5.980,-- 


AUFPREISE FUR ONLINE PCs 




Big Tower 


DM 129, - 


Festplatte 340 MB 


DM 219,- 


Soundblaster Pro Deluxe 


DM 199,- 


Monitor 15" NI 


DM 459,- 


Soundblaster 16 ASP 


DM 349,-- 


Drucker Epson Stylus 800 


DM 599, - 


Orchid Soundwove 32 


DM 429,- 


24 Monate Garantie 


+ 5% 


CD Rom Double Speed 


DM 349,- 


36 Monate Garantie 


+ 10% 



Nicht lange warten, sof ort bestellen. Nutzen Sie die 
zeitgemdfien Finanzierungsangebote von On-Line 
Service. Die Finanzierung erfolgt uber die Hausbank, 
der ełf ektive Jabreszins betrdgt immer 1 3,9%. 



/ / 



Wir akzeptieren American 
Express, Eurocard und Visa! 

Alle Preislisten verlieren ihre Gultigkeit, 
Preisiinderungen und Irrliimer vorbehalten. 



Bestelltel.: Mo.-Fr.: 1 1.00-17.00 Uhr: 021 1-61 30 84 
Bestellfax rund um die Uhr: 021 1-64 1 1 1 23 




Tel 040 /721 13 97 Fax 040 / 724 09 73 



Versandpreislist0n-Auszug 

MS-DOS CD-ROM Amiga 

1942-Pac.A Wafa 89.90 Indiana Jones 4 d 84.90 7th Guesl a 89,90 Alionbreed 2 a 54,90 

Aces ot 1. Deep" d 79,90 Indy Car Racing d 79,90 Aegis' a 84,90 Ambermoon d 79,90 

Aces over Europed74,90 Innocent unlil c. a 84,90 AnstoB' d 84,90 AnsloR d 69.90 

Airlines a 69.90 Ishar 2 d 64.90 A Hatd Day's Ne 69.90 Aulschwung Osi d 64.90 

Alienbreed a 59,90 Jurassic Park d 69,90 Archon Ullra d 69,90 Ballle Isle 2' d 79,90 

Alone in Ihe Darkd 89,90 Kick OM 3' d 69,90 Alone In Ihe Darkd 89.90| Ben.a Sleel Sky d 69.90 

Alone in I.Daik 2 d 89,90 King s Ouest 6 d 79.90 BAT 2" d 79,90 Big Sea' a 64.90 

Ansloii d 69,90 Lands ol Lorę d 64.90 Battle Isle 2 d 79,90| Bundesl Man.Prod 69,90 

d 69.90 i Ballles ot Time e 54,90! Burnlime d 69,90 

a 79,90 Ben. a Si. Sky' d109,90' Chartbreaker* d 69,90 

a 89.90 Berlelsm Lexikond1 19,90 Chr.Kolumbus d 74.90 

e 44,90 Bloodnef a 84.90 Civilizalion d 79.90 

a 79,90 Bummg Sleel 2 e 69.90 Cliffhanger a 39.90 

d 84.90 Burnlime d 79.90; Crash Oummies'a 49,90 

d 39,90 Lolhar Matthaus d 69,90 Caribbean Disasfe 84,90. Der Schalz i.Silb'd 79,90 

. _- __ I CD Edilion 1 d 69,90| Der Clou d 64,90 

O 5a ,aU Chessmasler Proa 89.90J Die Siedler d 79.90 

Battlechess 4000a 69.90 Mad News* d 79,90 Comanche+Data d 94,90; Dune 2 d 59.90 

Ballle Isle 2 d 79,90 Magie ol Endona d 79,90 Crincal Palh e 99.90i Eishockey Man. d 74,90 

Ballle Team a 74.90 Master ol Orion a 89,90 Cyberrace d 84.90 Elitę 2 d 59.90 

Barlle Isle Data2 a 49,90 Mechwarrior 2' Dark Sun' d 79,90 FIFA Int. Soccer" d 



Arcade Pool a 29,90 Larry '6 

Archon Ullra d 79,90 Lemmings 2 

A-Traln d 89,90 Links 386 Pro 

-Construcllon Kil d 49,90 -Kursę je 

Aulschwung Osi d 69,90 Lords ol Power 

B 17 Fly.Fortressa 89,90 LosI in Time 
B-Wing 



Cannon Fodder 



Batlletoads 
Bazooka Sue' 



Might & Magie 5 d 79,90 Das schw Auge d 69,90 Ha 
d 79,90 Monkey Island 2 d 79,90 Day ol I.Tentacled 89,90 1 Hatlrick 



Beauty & t.Beastd 79,90 Mortal Kombal 
Ben a Sleel Sky d 74,90 NFL Coaches 
Belr. al Krondor d 79.90 NHL Hockey 



d 44,90 
d 69.90 
d 79.90 
d 59.90 
d 59.90 



Big Sea 
Bloodstone 
Bloodnef 
Body Blows 
Bund. Man. Pro 



a 69.90 Outpost' 

a 64.90 Overdrive' 

a 84,90 Pacilic Slrike 

a 59,90 -Speech 

d 64,90 Pinball Drea 2' 



d 79,90 Hlslory Lina 

d 84,90 Jurassic Park 

a 84,90' Kick OH 3" 

d 84,90 King s Ouest 6' a 64,90 

d 69,90, Lords ol Power a 74.90 

e 69.90 Lolhar Matthaus d 64,90 

d 69,90 Mad News' d 69.90 



a 64,90 : Der Clou' 

a 79,90 | Der Patnzier 

a 79,90 'D.Rasenmah 

d 79,90 Der Planer 

a 59,90 Diggers 

a 84,90 Dungoon Hack 

a 39,90 Elile 2 

a 39,90 Eye ol Beh 1-3 d 84.90 Morlal Comba! a 59.90 

Burning Sleel 2' d 79,90 Pinball Fanlasiesa 59,90 'Eye Ol the Slormd 7 9.90 Mr. Nulz a 49 90 

Burnlng Sleel 2 e 69,90 Pirales Gold d 89,90 Oałtlo Icla O fTł H 7Q QO 

Burnlime d 79,90 Pizza Connecl.* d 84,90 ! b attle ISIe Ł UU ° ra ' 8U ' 

Buzz Atefrin a 84.90 Populous 2 a 74.90 Fantasy Emp.' d 69.90| Pizza Connecl.' d 79.90 

Campaign 2 d 79,90 Privaleer a 84,90 i Gabriel Kmghl* d 79.90 1 Prime Mover a 59,90 

Cannon Fodder a 64.90 -Speech a 39.90 Goblins 3 d 94.90 Second Samurai a 64.90 

Car & Driver a 74,90 -Sp.Operalions 1 a 39.90 Golden 7 d 89.90 j Sensible Soccer a 54.90 

Carnb.Desaster" d 79.90 Oualer Pole d 64.90 !Hand ol Fale d109,90' Sim Ant d 39,90 

Camers al war 2'e 79,90 Railr.Tycoon Del. a 79,90 Hatlrick' d 79,90 Sim Earth d 39.90 

Chartbreaker' d 69.90 Railway Chall. d 69.90 jH.Grónemeyer d 29, 90| Simon I.Sorcererd 69.90 
Christ. Kolumbus d 79.90 Ravenloll e 79.90 History Linę d 64.90 Software Man. d 69,90 



Civilization 
-lur Windows 
Clash ol Sleel 
Comanche 
-Dala 1 
-Dala 2 
Corridor 7 



d 89,90 Red Baron+Data d 89,90 iHils lor Six Vol.2 a 59,90 
e89,90 Reunion d 74.90 Inca d104,90 

e 74,90 Russelshelm d 64,90 I Inca 2 d109,90 

d 84,90 Sam & Max d 84,90 ; Indiana Jones 4 d 69,90 



Space Hulk a 69,90 

Street Fighler 2 a 59.90 

S U.B ' d 54,90 

Syndicale a 64,90 



d 49,90 Sensible Soccer a 59.90 .Inlerno' 

d 54,90 Shadowcasler a 79.90 lnnoc.unt.cau. 

a 39,90 Sherlock Holm es d 74,90 Iron Helix 

rDas3Chw.Auge2*d 7 9J901 'SET** 

Cyberrace d 79,90 Silverball a 59.90 Jurassic Park 

Cyberstrike* Sim City 2OO0 e 74,90 : King s Ouest 6 

Daemonsgate a 64,90 Sim City 2000 d 84,90 Larry 6' 

Danger. Slreels' a 49,90 Simon Ihe Sorc. d 84,90 Larry 1-5' 
Dark Sun 



a 89,90! Tornado a 69,90 

d 64,90 Turncan 3 a 54,90 

a 79.90 Winter Olympics d 69.90 
d 69.90 WWF a 29,90 

e114.90: Zeppelin d 69.90 

a 699 ° AMIGA 1200 



Alien Breed 2 
AnsloR 



Chaos Engine 
Civilizalion 



a 84,90 
d 79,90 
d 84,90 
69,90 Software Manag. d 79,90 Labyrinlh o.Time a 79.90 
Das schw. Auge d 74.90 Space Ouest 5 d 69,90 ( Lands ol Lorę d 89.90 
D. schw. Auge 2'd 79,90 Spaceward Ho! d 69,90 ''Lemmings DP d 64,90 
Day ol I.Tentacled 84.90 SSN 21 Seawoll e 79,90 Mad Dog McCreee 79.90J Der Clou 
Delta V e 69,90 Slarlord d 89,90 . Mad News' d 84,90| D.Schalz i.Silb.' 

Der Clou' d 79.90 Star Trek-25lh a. d 84,90 ,Man Enough e 79,90i Hatlrick' 

Der Planer d 79,90 -Judgsm. Rites a 79,90 Microcosm* a 109,90] Jurassic Park 

Der Patrizler d 79.90 Street Fighler 2 a 64,90 'Might 8 Mag.3-5 d 84.90 King s Ouest 6' a 64,90 

Der Schalz i.Silb.d 84.90 Slrike Command.a 84,90 Myst a119,9o! Kolumbus d 74.90 

Die Siedler' d 79.90 -Speech a 29.90 i Outpost* d 79,90 Pinball Fantasiesa 59.90 

Doom e 74,90 -Taclical Op.1 a 39,90 Pinball Dreams.'a 74,90 Simon I.Sorcererd 79.90 

d 79.90 ! Police Ouest 4' d 79,90 Star Trek 25th.A e 69,90 
d 64,90 Ravenlol!' d 69,90 S.U.8.' d 54.90 

d 89.90 | Rebel Assaull d 84,90 TFX" a 69.90 

d 79,90 Relurn to Zork a 84,90 Zool 2" a 54,90 

d 39. 



a 59,90 
d 69,90 
d 69,90 
a 49.90 
d 69.90 
d 64,90 
d 79,90 
d 69.90 
a 64,90 



Handleranfragen erwiinscht 



Dune 2 d 64,90 Slronghold 

Dungeon Hack d 79,90 S.U.B' 

Eishockey Man. d 79.90 Subwar 2050 

Elitę 2 d 69.90 Syndicale 

Eye ol Behold. 3 d 79,90 -Dala 

Evaslve Action a 64,90 Syslem Shock" d 84,90 

F1 d 69.90 Termin. Rampaged 79,90 ; Reunion d 74,90 y.,Ła,#»J{ — 

F 14-Fleel Del. a 89,90 T,F.X. a 79,90 ' Sam & Max d 84,90 «ŁlfaVfJfIOr 

Falcon 3.0 a 89,90 Theme Park d Sherlock Holmesd 89, 90i Joyslicks 

-Dala je a 59,90 Tie Flghter' e 84,90 Space Hulk' d 89,90 j CH Mach I 44,90 

Fantasy Empire e 69,90 T. Elder Scrolls' e 69,90 Space Ouest 1-5d 84.90! CH Mach II 59.90 

FIFA Inl.Soccer' d 69,90 Tornado a 79,90 Syndicale Plus d 89,90 j CH Flighlstick 84,90 

Fields ol Glory a 89,90 -Desert Slorm a 39,90 Slrike Command.a 84,90; CH Flighlslick Pro 154,90 



Flashback 



d 69,90 Turrican 2* 



a 64,90 Stronghold 



a 89.90 
a 49,90 
e 109,90 



Gabriel Knight 
Gateway 2 
Goal 

Gobliins 2 
Goblins 3 
Gunship 2000 
Hand ol Fate 
Hanse 
Harpoon 2* 
Halinek' 
Hired Guns 
History Linę 
Inca 2 
d 



Subwar 2050 

T.F.X. 

The Greatest 

The Hordę 

Theme Park" 

Tie Fighler" 
d 69,90 Ultima Underw.2 a 74,90 |Tornado*Mission a 89,90 
e 69.90 Viclory al Sea' d 79,90 Turrican 2' a 64.90 

a 64.90 Warlords 2 e 79.90 ;UFO d 89,90 -AWE 32 

d 84,90 Wayne Gretzky 3e 79,90 Ult Underw 1*2 a 84,901 Wave Blasle 



Flugsimulalor 5.0(1124,90 UFO a 89,90 

-N.Y. ,Paris je e 49,90 Ultima 7 Part 2 a 74,90 
Formuła 1 GP a 89.90 Ultima 8 d 84.90 

F reddy Pharkas d 69,90 -Speech d 39,90 

Ultima 8 + Speech d 109,90] 



d 79,90| Competition Pro 59.90 

d 89,90 Compelit Pro Mini 59.90 

Gravis Analog Pro 79.90 

Gravis Gamę Pad 44.90 

— Soundkarten — 
Gravis Ultrasound 329.90 
Sondblaster 2.0 109.90 
Soundblaster 16 
-16 Multi CD 



e 84,90 

269,90 
349.90 
599.90 
389,90 
d 79,90 Wing C 2* Spe d 69,90 ! Ultima 7 Bundle a 89,90 I O.SoundWave 32 499,90 
a 89.90 Academy a 64.90 Ultima 8 d114,90 O.GameWave 32 279,90 

d 69,90 Winter Olympics a 69,90 Und.a Kil.Moon" d109,90 -CD-ROM 

d 44,90 Wizardry 7 d 89,90 ,VTO: Diverse aul Anlrage- Caddy 12,90 

e 79,90 World Cup USA"d 69,90 'w.s. Johnny R e 89,90 Milsumi FX 001 D 359,90 
d 79,90 X-Wlng a 84,90 |Winter Olympicsd 74,90) Panaso CR 562B 379,90 

d 79,90 -Upgrade KM d 59,90 .Wollpack d 69.90! Disketlen 

d 39.90 Wrath ol t. Godse119,90 1,44MB lorm 10St 12,90 

d 79,90 Zeppelin* d 84,90! DD 10 SI. 9,90 

a = Anleilung in Deutsch e = Spiel komplet! in Engllsch 



d 79,90 -B-Wing Data 
d 84,90 Zeppelin 
Spiel komplen in Deutsch 



* = Spiel war bei Drucklegung der Zeilschnll noch nich! Iielorbar, Vorbestellung mOglich 



Ladenlokal : Bergedorfer Str. 1 15 ( Beko Vierlandenstr. I BO m vom CCB I 
Neue Óffnungszeiten : Mo ■ Fr 10.30 - 18.30 Uhr Sa 10.30 - 14.00 Uhr 

Versand per Nachnahme zzgl. 9.90 DM, bei Vorkasse(Euro-/Verrechnungsscheck) zzgl .6,90 DM 
ab einem Beslellwert von 250.-DM ohne Versandkoslen ' Ausland nur Vorkasse zzgl. 18- DM 
Fordem Sie unsere koatanlostt Gesamtpreisliste mn lliegt jedar Limterung beil ! 
MEG APLAY Versar\d Service Einfach aimitan und bestellen unter : 

Bergedorfer Str. 117 Tel 040/721 13 97 

21029 Hamburg (80) Fax 040/724 09 73 

. Ladenprelse warileron Imumer und DrucMehiet yotoahalten. Es gollen unsere AOB. Alle Pfeise >r\ DM ^ 
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Ausgebremsł 

Vor ein paar Wochen habe 
ich mir einen 486DX2/66 mit 
VL-Bus. 4 MByte RAM, Cir- 
rus-Logic-VLB-SVGA-Karte 
und 410-MByte-Festplatte ge- 
kauft. Da ich in den meisten 
Computerzeitschriften gele- 
sen habe, daB "Comanche" 
mit solcher Hardware super- 
flott sein soli, legte ich es 
mir zu. Nach der Installation 
folgte prompt die Enttau- 
schung. Bei hóchster Aufló- 
sung ruckelte die Grafik 
ziemlich stark. Laut Bench- 
mark-Test lauft der Prozes- 
sor genauso schnell wie der 
meines Freundes (bei dem 
Comanche nicht ruckelt). Nur 
die Grafikkarte ist laut Test 
ein Drittel langsamer. Kónnte 
es vielleicht daran liegen? 
Ich wollte mir auch bald 
"Strike Commander" kaufen. 
Kónnte dieses Spiel dann 
genauso langsam laufen? 

Martin Niesyto, Hamburg 

Ja, ja und nochmal ja! Das 
kann nur und wird ausschlieB- 
lich an Deiner Grafikkarte lie- 
gen. Andere Spiele werden bei 
Dir den gleichen Effekt haben. 
Allerdings wundert mich das 
Verhalten der Kartę doch sehr. 
Cirrus-Logic-Karten sind zwar 
nicht mehr ganz der Weisheit 
letzter SchluB, wenn es um 
Geschwindigkeit geht. Trotz- 
dem lauft eine VLB-Grafikkarte 
rund drei bis viermal schneller 
ais vergleichbare reine 16-Bit- 
ISA-Karten. Ich kann mir zwei 
Móglichkeiten vorstellen: Zum 
einen kann man in dem Setup 
Deines Computers vielleicht die 
Geschwindigkeit des VL-Bus- 
ses einstellen, und daB diese 
dort heruntergeschraubt ist. Al- 
lerdings ware das vom Mother- 
board-Design her Unsinn, denn 
der Local-Bus ist gerade 
auf Geschwindigkeit getrimmt. 
Aber weiB der Geier, was sich 
einige Entwicklungsingenieure 
so denken. Die zweite Móg- 
lichkeit ist so dreist, daB ich 
sie kaum zu nennen wagę: Du 
hast gar keine VLB-Karte, son- 
dern eine ISA-Karte in deinem 
System stecken. In dem Fali 
wurde ich an Deiner Stelle 
Deinem Handler wenigstens 
verbal einen kraftigen Tritt in 
den Hintern verpassen und 
die laut Kaufvertrag zugesi- 
cherte VLB-Karte nachfordem. 
Eine VLB-Karte erkennst Du 
daran, daB sie drei anstelle 
der bei ISA-Bussen ublichen 
zwei Steck-Anschlusse zum 
Einstecken in den PC-Bus hat. 
Einer dieser drei Anschlusse 
hat dichter beieinanderste- 
hende Kontakte. 




Wechsel des Medizinalrats 
in der "Doc Duse"-Rubrik: 
Christian geht, aber die tech- 
nischen Hilfen bleiben. Ich 
hoffe, ich werde in Zukunft 
genauso kompetent wie 
Christian mit Euren Proble- 
men umgehen. Gleich zu 
Beginn habe ich eine Bitte: 
Macht Euch die Miihe, und 
schreibt Euren Absender 
nicht nur auf den Briefum- 
schlag sondern auch auf den 
Brief selbst. Angelika und 
Catharina wachen zwar mit 
Adleraugen uber die einge- 
hende Post, aber im Eifer 
des Gefechts geht eventuell 
doch mai was verloren. 
Schreibt in den Brief auch 



am besten "Betrifft: Doc 
Duse", und die beiden wis- 
sen sofort, wer mit der Pa- 
pierflut zu uberschutten ist. 
Sehr hilfreich ist es auch, 
wenn Ihr die CONFIG. SYS 
und die AUTOEXEC.BAT 
Eurer PCs mitschickt. Beim 
Ausdruck nach der Methode 
"Das Auge auf dem Bild- 
schirm schweifen lassen, 
und das Handgelenk locker 
uber das Papier schwingen" 
bitte ich um geschriebe- 
ne Blockbuchsta- 
ben. Nachstes mai 
gibfs dann wieder^i 
technische Anmer-"" 
kungen zu neuen 
Entwicklungen. 




Ausgeblastet 

Ich besitze einen 486DX/40 
VLB mit 450-MByte-Platte, 
8 MByte RAM, SVGA-, Multi- 
l/O- sowie eine Sound-Bla- 
ster-16-MultiCD-Karte. Mein 
Problem ist eben diese 
Sound-Blaster-Karte. Wenn 
ich sie mit dem Programm 
"TESTSB16" teste, ist bei 
den 8-Bit- und 16-Bit-Sounds 
der rechte Kanał verrauscht 
oder gar nicht zu hóren. Die 
Operator-Musikstiicke sind 
vóllig in Ordnung. Bei "X- 
Wing" sind zum Beispiel die 
Sounds mai vóllig in Ord- 
nung, mai hóre ich sie etwas 
verrauscht und mai hóre ich 
gar nichts. An den Verbin- 
dungskabeln kann es nicht 
liegen, da der Fehler auch 
auftritt, wenn ich Kopfhórer 
oder eine externe Anlage 
benutze. 

Ein weiteres Problem habe 
ich mit OS/2 2.1. Wenn ich 
von OS/2 in einer DOS- 
Sitzung das Programm 
TESTSB16 auf rufę, hangt es 
sich entweder beim Testen 



der DMA-Kanale auf, oder 
der Bildschirm wird schwarz, 
wenn ich die 8-Bit- oder 16- 
Bit-Sounds abspiele. In dem 
Fali kann ich die Anwendung 
noch nicht einmal mehr aus 
der Fensterliste werfen. 

Edgar Luttmann. Lippstadt 

Im Marz habe ich mir bei 
Escom einen 486DX2/66- 
Rechner mit PCl-Local-Bus 
und 8 MByte RAM zugelegt. 
Auch die geheiligte "Sound 
Blaster 16" gehórte zu mei- 
ner Neuanschaffung. Alle 
meine Spiele funktionieren 
einwandfrei mit dieser Kartę, 
nur der "Microsoft Flight Si- 
mulator 5" macht Probleme. 
Wahrend der knattrige Cess- 
na-Sound einwandfrei ruber- 
kommt, geben die Learjet- 
Dusen spatestens nach 10 
Sekunden nur noch einen 
Wust aus umzusammenhan- 
genden Tonfetzen und lau- 
tem Geknalle von sich. Ich 
habe das Programm mehr- 
mals neu installiert und mir 
auch die entsprechende 
Sound-Datei "JET1.WAV" im 



Klangrekorder von Windows 
angehórt, kónnte aber die Ur- 
sache nicht finden. Weder 
mit dem Sound-Blaster-, 
noch mit dem Sound-Bla- 
ster-Pro-Treiber des Flight 
Simulators kónnte ich der 
Kartę verniinftige Gerausche 
entlocken. Den entsprechen- 
den Patch, den ich mir von 
Microsoft zuschicken lieB, 
habe ich auch schon ohne 
Erfolg installiert. Ist die 
Sound Blaster 16 vielleicht 
doch nicht 100prozentig zu 
der alten Sound Blaster kom- 
patibel? Auf meinem vorhe- 
rigen 386DX/25-Rechner mit 
Sound Blaster 2.0 lief nam- 
lich alles hervorragend. 

Stefan NeRlinger. Schwabach 

Es geht das Gerucht um, 
daB die Sound-Blaster-16- 
Karte tatsachlich einen winzi- 
gen Hardwarefehler hat. Da- 
durch kommt es unter be- 
stimmten Voraussetzungen auf 
dem rechten Kanał zu Sound- 
stórungen, die im Extremfall die 
Gerausche rauschen oder un- 
hórbar werden lassen. Creati- 
ve Labs gibt sich verstandli- 
cherweise bedeckt, wenn man 
nach diesem Fehler fragt. Wir 
werden das genau nachfor- 
schen. Spatestens beim nach- 
sten Soundkarten-Test wissen 
wir mehr. 

Das Problem mit OS/2 muB 
dagegen nicht am Sound Bla- 
ster 16 liegen. Wahrscheinlich 
kommt OS/2 ins Stottern, wenn 
aus der DOS-Box heraus die 
DMA-Kanale programmiert 
werden, da OS/2 vielleicht sel- 
ber einen der Kanale verwen- 
det. Fazit: Fur Spiele und 
Soundtools doch besser direkt 
das gute alte DOS verwenden. 

Ausgedoomt 

Ich muB schon sagen, die 
Rubrik "Doc Duse" war echt 
mai nótig! Jetzt aber zu mei- 
nen Fragen: Ich holte mir vor 
ein paar Monaten eine 
Sound-Blaster-2.0-Karte und 
hatte bis dahin noch keine 
Probleme. Mir sturzte ein 
paarmal Windows ab, hab' 
dies aber mit dem Argument 
"kann ja mai vorkommen" 
ignoriert. Doch ais ich mir 
Doom zulegte, wurde es kri- 
tisch: Ewiges Absturzen 
oder das Verzerren des Bild- 
schirms mitten im Spiel 
waren die Folgen. Schaltete 
ich jedoch im Doom-Setup 
die SB-Karte ab, herrschte 
Ruhe im Tower. Ich habe 
ubrigens einen 486DX/50 
VLB mit 4 MByte RAM und 
128 KByte Cache sowie eine 
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Cirrus-Logic VESA-Local- 
Bus Super-VGA-Karte. Doch 
das Beste kommt noch: In 
meiner Verzweiflung, Doom 
ohne Splattersound und To- 
desschreie spielen zu miis- 
sen, habe ich mai im AMI- 
BIOS im Advanced-Chipset- 
Setup die Funktion "Hidden 
Refresh Function" auf "ena- 
bled" geschaltet (in der An- 
leitung zum Motherboard 
stand, es kónnte Konflikte 
geben, wenn dieses auf 
"enabled" ware) und siehe 
da: die SB-Karte hat nie 
mehr gemuckt. Tja, komisch 
was? 

Jetzt wollte ich noch fra- 
gen: Aufgrund des Ge- 
schwindigkeits-Wahnsinns 
einiger Programmierer woll- 
te ich irgendwann mai mein 
486er Motherboard mit ei- 
nem Pentium-Overdrive-Pro- 
zessor aufrusten (mein Mo- 
therboard verfiigt Ober einen 
ZIF-Sockel und Multifre- 
quenz-Quarz). Dann hab' ich 
aber gehórt, daf) dies in 90 
Prozent (!) aller Falle zum 
Durchbrennen des Mother- 
boards oder anderer Kompo- 
nenten im PC fiihren soli 
(uff!). Und jetzt zum krónen- 
den AbschlufB: Es ist ja be- 
kannt, dafl ein 486DX/50 und 
der VESA-Local-Bus irgend- 
wie nicht so ganz zusam- 
menpassen. Mein Mother- 
board soli Ciber den soge- 
nannten VESA-2-Standard 
verfiigen, welcher bei 50 MHz 
die richtige Performance brin- 
gen soli. Was sagt Ihr dazu? 

Frank Dorsch, Koln 

Ein Hoch auf alle Computer- 
hersteller, die entweder eine 
Option im Setup nicht vernunf- 
tig beschreiben oder den Sinn 
gleich komplett unter den Tisch 
fallen lassen. In diesem Fali 
wird es fur mich ein Ratespiel: 
Der Refresh, der in jedem PC 
dafiir zustandig ist, den Inhalt 
des Hauptspeichers zu erhal- 
ten, wird uber einen DMA- 
Kanal durchgefuhrt. Der Sound 
Blaster benótigt zum Abspielen 
des Sounds ebenfalls einen 
DMA-Kanal. Nun kónnte es 
sein, da3 sich ausgerechnet 
bei Deinem Motherboard diese 
beiden DMAs nicht vertragen, 
obwohl das normalerweise 
nicht der Fali ist. Wenn Du die 
"Hidden Refresh Function" auf 
"enabled" schaltest, benutzt 
Dein Motherboard fur den Re- 
fresh keinen DMA mehr, son- 
dern fuhrt den Refresh mit 
einem separaten Mechanismus 
durch. Da dadurch ein stóren- 
der DMA abgeschaltet wird, 
gibt es nichts mehr, womit der 
Sound-Blaster-DMA behindert 



wird und Doom sowie andere 
Spiele laufen einwandfrei. Also: 
"Hidden Refresh" auf "enabled" 
lassen. Nebenbei wird der 
Computer dadurch geringfugig 
schneller. 

Zum zweiten Teil Deiner 
Frage: Generell brennt nichts 
durch, solange die Taktfre- 
quenz des Motherboards nicht 
verandert wird. Beim 486DX2/ 
66 sind das 33 MHz, beim 
486DX2/50 sind's 25 MHz und 
bei deinem Board eben 50 
MHz. Erhóht werden kann 
diese Frequenz nur, wenn Du 
einen Quarz austauschst. Das 
sollte man aus den von Dir 
genannten Grunden móglichst 
unterlassen, sofern nicht in 
Deinem Handbuch zum Com- 
puter oder zum Motherboard 
ausdrucklich auf diese Móg- 
lichkeit hingewiesen wird. Die 
Frequenz erhóht sich auch 
nicht automatisch, wenn Du 
Dir den Pentium-Overdriver 
einbaust. 

Grundsatzlich bin ich ubrigens 
skeptisch, wenn ich "VLB" in Zu- 
sammenhang mit "50 MHz" 
hóre, egal ob's eine neue Defini- 
tion gibt oder nicht. Der VESA- 
Local-Bus-Standard war in der 
Vergangenheit weit weniger 
genau definiert ais der PCI-Bus. 
Letzteren wurde ich immer fa- 
vorisieren, wenn es um Fre- 
quenzen ab 50 MHz geht. In 
Deinem Fali wurde ich Dir 
empfehlen, nicht mehr ais eine 
Kartę auf den VLB zu stecken. 
Ais Kandidat sollte immer die 
Grafikkarte vor allen anderen 
Karten bevorzugt werden. 



Sound von CD 

Ich besitze einen 486DX33 
(ISA Bus) mit 4 MByte RAM 
und ein CD-ROM-Laufwerk 
(Double Speed). Nun habe 
ich zwei Fragen: 

1. Ich habe ein Problem 
mit dem EMM386. Jedesmal 
wenn ich diesen Treiber ladę, 
bekomme ich Probleme mit 
dem Sound. Bei Spielen wie 
zum Beispiel "Day of the 
Tentacle" oder "Sam & Max" 
knackt es bei der digitalen 
Sprachausgabe erheblich. 
Ganz schlimm ist es bei "The 
7th Guest". Bei der Selbst- 
diagnose dieses Spiels 
spuckt der Computer auBer- 
dem aus, dal3 es Probleme 
mit dem PCM-Sound gibt, 
wenn der EMM386-Treiber 
geladen ist. Dummerweise 
kann das Spiel nicht ohne 
diese Treiber gespielt wer- 
den, da der konventionelle 
Speicher sonst unter dem 
benótigten Minimum liegt, 
und das Spiel hier und da 



mai abstiirzt. Vielleicht laBt 
sich dieses Problem ja behe- 
ben, indem ich einen ande- 
ren Treiber verwende, wie 
zum Beispiel den QEMM. 

2. Ich habe mir kurzlich 
"Inca" und "Monkey Island I" 
ais CD-ROM-Version fur mei- 
nen PC gekauft. Jetzt habe 
ich folgendes Problem: Bei 
Inca ruckt das Spiel sehr 
stark. Ich vermute, dies 
kommt davon, daB der 
Sound direkt von der CD 
kommt. Auch wenn ich die 
Spieledaten auf die Festplat- 
te kopiere, andert sich nichts. 
Bei Monkey Island ist das 
Problem ahnlich. Hier bricht 
der Sound sehr oft einfach 
so ab. Auch bei diesem Spiel 
kommt der Sound direkt von 

der CD. Thorsten Schwetzel. Neukirchen 

Die Probleme, die Du in Dei- 
nen beiden Fragen schilderst, 
kónnen durchaus die gleiche 
Ursache haben. Ich kann mir 
mehrere Lósungen vorstellen. 
Zum einen kónnte es tatsach- 
lich an dem etwas behabigen 
EMM386.EXE von Microsoft 
liegen. Dieser schafft einen se- 
paraten Speicherbereich, der 
von den Spielen fur den Sound 
genutzt wird. Zwischen diesem, 
"Expanded Memory" genann- 
ten, Speicher und dem norma- 
len Programmspeicher mussen 
wahrend des Spielens die 
Sound-Daten hin und her ko- 
piert werden. Wenn der 
EMM386 dazu zu langsam ist, 
knackt es gelegentlich mai 
wahrend der Soundausgabe. 
Abhilfe kónnte hier tatsachlich 
ein schnellerer Treiber, wie der 
von Dir genannte QEMM, 
schaffen. 

Zum zweiten kónnte es aber 
auch an der Installation Deines 
MSCDEX-Treibers in der AU- 
TOEXEC.BAT oder an Deinem 
CD-ROM-Treiber in der CON- 
FIG. SYS liegen. Beim MSC- 
DEX gibt es eine Option 7M:", 
mit der ein sogenannter Buffer 
angelegt wird. Eine ahnliche 
Option, vielleicht mit einem an- 
deren Buchstaben, gibt es 
wahrscheinlich bei Deinem CD- 
ROM-Treiber in der CON- 
FIG. SYS. Diese Buffer sind 
nichts anderes ais ein Cache. 
Ein Cache ist aber nur dann 
sinnvoll, wenn ófters auf Da- 
ten zugegriffen wird. Bei 
Sound-Daten ist das nicht der 
Fali. Die werden einmal abge- 
spielt, und das war's dann. Die 
Treiber laden durch diese Op- 
tionen die Sound-Daten aber 
erst einmal in den Buffer, bevor 
das Spiel die Daten zu sehen 
bekommt. Genau dieses Zwi- 
schenspeichern kostet wieder- 
um Zeit, und das ist das 



Knacken oder Aussetzen des 
Sounds, den man hórt. Ver- 
such einmal diese Buffer-An- 
zahl so gering wie móglich zu 
halten. Wahrscheinlich diirfte 
das Problem dann gelóst sein. 
Ubrigens durfte es beim Ab- 
spielen eines Sounds oder 
einer Musik direkt von der CD 
uberhaupt keine Probleme 
geben, denn in dem Fali wird 
das CD-ROM wie eine normale 
Musik-CD benutzt. Die Sound- 
Daten wandern uberhaupt nicht 
in den PC, sondern werden 
liber den Sound-Ausgang des 
CD-ROM-Laufwerks einfach an 
den Verstarker der Sound- 
Karte oder des mitgelieferten 
CD-ROM-Adapters weitergelei- 
tet. Das kannst Du ausprobie- 
ren, indem Du die CD in einen 
normalen CD-Player legst, und 
versuchst die verschiedenen 
Tracks abzuspielen. Wahr- 
scheinlich wird diese Methode 
aber von den genannten Spie- 
len nicht genutzt. Die Sound- 
Daten werden von dem CD- 
ROM ais normale Sample- 
Daten geladen. Vermutlich 
kommt es deshalb zu den an- 
gesprochenen merkwurdigen 
Effekten in Deinem System. 

Anschluft 
gesucht 

Ich bin Besitzer eine 
"Sound Blaster 16 Basic". 
Ich kaufte mir vor kurzem 
das CD-ROM-Laufwerk Mat- 
sushita/Panasonic CR-562 B. 
Das Einbauen verlief pro- 
blemlos. Ich schloB es an 
das CD-ROM-Interface der 
Kartę an. Aber bei der Instal- 
lation des Treibers bekam 
ich immer wieder eine Feh- 
lermeldung. Im Handbuch 
stand uberhaupt nichts uber 
die Installation. Auf der mit- 
gelieferten Diskette sah es 
genauso trub aus. Nur der 
Treiber (CDMKE.SYS Ver. 
4.03) war vorhanden. Ich 
fiigte also der CONFIG.SYS 
die Zeile DEVICEHIGH=C:\ 
DOS\CDMKE.SYS und der 
AUTOEXEC.BAT die Zeile LH 
C:\DOS\MSCDEX.EXE /D: 
MSCD000 /L:D hinzu. Die 
Datei CMKE.SYS wurde gela- 
den und es erschienen fol- 
gende Zeilen: 

Device Driver Name: 

MSCD000 

Following Units Supported: 

Interface Board or CD-ROM 
drive not ready 

Insure that drive power is 
on and drive cables are cor- 
rect I y attached. 
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Wollen Sie einen gebrauchten 
Computer kaufen oder verkaufen? 

Suchen Sie Zubehór? Haben Sie Software anzubieten oder suchen Sie Programme 
oder Verbindungen? Der Power-Play-Kontakt bietet allen Computerfans die Gele- 
genheit. fur 5- DM eine private Kleinanzeige mit bis zu 4 Zeilen Text in der Rubrik 
Ihrer Wahl aufzugeben. 

Und so kommt Ihre private Kleinanzeige in den Power-Play-Kontakt der Ausgabe 09/ 
94 (erscheint am 1 0. August '94) : Schicken Sie Ihren Anzeigentext bis zum 5. Juli '94 
(Eingangsdatum beim Verlag) an Power Play. Spater eingehende Auftrage werden 
in der Oktober-Ausgabe 1994 (erscheint am 14. September 1994) veróffentlicht. 

Am besten verwenden Sie die dazu vorbereitete Kartę auf dem Durchhefter. 

Bitte beachten Sie: Ihr Anzeigentext darf maximal 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben 
betragen. 




Der Verlag behalt sich die Veróffentlichung langerer Texte vor. Kleinanzeigen, dereń 
Text auf gewerbliche Tatigkeit schlieBen la(3t, sowie Anzeigen unter Postlager- 
nummern werden nicht veróffentlicht. 



C64/C128 



Suche fur den C64 den Kultklassiker M.U L.E. 
Angebote schneltstmóglich an Tel. 06421/ 
81915. Michael, ab17Uhr 



Amiga 



Achtung! Verk. A500 + 52 MBFP + 1 MB RAM 
+ MK3 + Maus u. Zubehór, VHB 700 DM. Tel. 
0355/534888, ab 19.30 Uhr 

Verk.: Syndicate 35 DM, Ambermoon 40 DM, 
Desert Str. 30 DM, Flashback (beschad. Pack) 
30 DM. Elitę 2 35 DM, Populous 1 5 DM, Moonfall/ 
Wreckers je 10 DM. Tel. 089/617910 NNA/K 

PC-Karte 286 mit 5.25" Laufwerk f. Amigą 2000, 
VB 280,-, Tel. 08041/8168 



Verk Dune 2 (deutsch) 30 DM, Eishockey Ma- 
nager + Extra Torszenen 35 DM, Gunship 2000 
35 DM. Nur Onginale, 100 % o.k.. mklusive 
Porto! Tel. 03820/461 (Martin) 



Suche Amiga 500, Festplatte u. 2 MB Speicher- 
erw. Zahle bie 400 DM Amiga mu3 WB 1 3 
Schickt mir Eure Angebote an Maik Wieskamp. 
Berlinerstr. 8, 35410 Hungen 3 

Knight of the Sky, Silent Service 2, 1 869, Pacific 
Islands je 25 DM, Thunder Hawk, 688 Attack 
Sub, Monkeylsland II, F 19. Team Suzuki je 20 
DM. Tel. 05834/258 



Verk. Origmale, PD, Demos aller Art, z.B. An- 
stofl, Indy 4, AufschwungOst. gunstig, umfang- 
reiche Listę gg. 2 DM f. BP, R. Wernard, Schwar- 
zenstein 42, 95131 Schwarzenbach 

Verkaufe fur 30 DM: Arabian Nights, Chuck 
Rock 2, Pinball Faht., Sim Ant, Soccer Kld, 
Superfrog; 25 DM: Bandlt Kings, ishido, 
Lemmings, L. Data, Tower Fra. Tel. 07472/ 
1339 

Amiga 1000 * Farbmon. * 2 MB Speicher + 
Zubehór 500,-, Amos-Erweit. Tome IV 60.-, 
Hot help 40,-, Gravis-Analog-Joystick fur 
Wingcom, 50,-, Tel. 05303/5435 



Verk. zw. 5-35 DM: T2 Arc, Their f. Hour, 
Westph., F-18, Teamy Y., Big Box 2, M U.D.S., 
PO 1. Listę bei Andreas Soldan, Hohe Birke 1, 
36103 Flieden. Tel. 06655/73682 



Verk. A2000 + Mon. 1084S Tast + Maus inki. 
div. Spiele, Anwendersoftware Becker Text 
DPaint, DOS-Control PPM Real 3D Advantage, 
1 MB. 50 MB, PC-Karte ' Hóchstgebot, Tel. 
0451/792749 



Verkaufe A500 mit 1 MB, 2. LW, Farbmonitor, 
Maus. Mauspad. 3 Diskboxen, ca. 200 Leer- 
disketten,4Joyst.,1orig. lndy4łKleinigkeiten, 
NP 2500,-, VP 900- Tel. 07081/2145, ab 21 
Uhr 

Siedler45DM,lshar230DM,F1 Grand Prix 20. 
Silent Service 220 DM, Ween 20, F15 20 DM, 
Gods 15 DM, Action Replay MK3 150 DM, Tel. 
09953/2973 



Verkaufe Origmale. Listę gegen Ruckporto. 
Stefan Brasser. Am Fichienkopf 45, 65385 
Rudeshelm . 

VerkaufeA1500m. 1 MB Hauptspeicher. Moni- 
tor, ca. 300 Spielen. Comp Tec Tastatur, Maus, 
Joystick, Handbucher, Drucker (sw), 2 Farb- 
bander. VB 1 100 DM. Tel. 02302/64982 



Verkaufe Orig. tur 25 DM, Addams Family, 
Jaguar X3220, Campaign, Lothar Matthaus, 
Nigel Mansell. Terminator, Arcarde Gamę, Ju- 
rassic Park fur A1200 fur 40 DM u.v.m., S. 
Hempel. Miihlweg 2. 06869 Coswig/Anh. Tel. 
2318 

Suche Amiga 500, 1 MB, TV-Modulator. Tel. 
0831/93204. ab 19 Uhr 

SSI-Rollenspielfan sucht tur Amiga: "Curse of 
the Azure Bonds" Angebot unter Tel. 0208/ 
873068 



Verkaufe supergunstig: The Legend of Kyrandia, 
Team Yankee, On the Road, Mega lo Mania 
und BardsTale III! Tel. 051 54/8304 oder05 1 54/ 
3773, ab 18.00 Uhr 

Verk.: Amiga 500, 1 MB, 2. LW. 210 Disketten, 
Bucher. 1 Joystick. 550 DM, Tel. 05131/55200 
ab 14.00-16 00 Uhr, Chnstian 

Verk. Amiga-Spiele orlg. Indy 4, Monkey I. 1 + 
2 je 50- DM. ab 19 Uhr, anrufen unter 0221/ 
6804459, fragt nach Alex 

Verkaufe Amiga-Originale: Syndicate, Mad TV, 
Lemmings2,Uridium2,Fireandlce,RRTycoon, 
Desert Strike, BMP, Monkey Isl. 2. Indy 4. etc. 
Tel. 05382/4858. auch Ankauf 



Der Clou, Monopoly, Space Hulk, Turrican 3, 
Elite2 f DM60, Indiana Jones4-Fałeof Atlantis 
DM55, Dracula, Lionheart, Emmal Kanzlersein, 
BAT 2, Ellmania, Pool, DM 50, Ancient Art of 
War in the Skies, B-17 Flying Fortress DM 40, 
Tel. 04152/74140 

Kmdwords 3.0 -Prot Textverarbeitung DM 50, 
Hanse DM 60, Harlequin, Rolling Ronny, Klax, 
Barbaiian 2, CrimeCity. WWF 2, Robocod, Kid 
Gloves 2, Gauntlet 3, Test Drive 2 DM 30, Tel 
04152/7.4140 



Suche fur Amiga 500 Kick Off 1 und World 
Games. Tel. 02421/57397 

Verkaufe R. R. Tycoon, Global Effect, Cadaver. 
Futurę Wars je 20 DM, Syndicate + Chaos 
Engine je 35 DM. Tel. 061 1/564405 - Andreas 
Gladisch 

Verk. orig. Spiele, z.B. Civilization, RR-Tycoon, 
A-Train, Ambermoon, AD + D, etc. Tel. 06625/ 
8487. 16.00 bis 18.00 Uhr, nach Marco fragen. 
Preise VB! 



Verk. Amiga 500+ (Kickstart 1.3 + 2.0) + 120 
Disk. + Monitor 1085S + TV-Tuner 7300 + 
Joystick + Monkey Island 2 fur 850 DM. Tel. 
04307/1204 (Rouven) 



Doglight 45 AHred Chicken 45 Tornado 70 alles 
1A-Zustand, M. Wunderlich, Haselbacher Str 
16 a, 04617 Plottendorf. Ich verschicke per 
Nachnahme! 

Verk. A500. 1 MB, Mon. 1084S, 2. Laufwerk, 30 
Onginal, div. Zubeh.. VB 950,-, Tel. 08702/ 
1362, ab 19.00 



Hilfe! Ich suche einen Trainermaker tur meinen 
Amiga! Wenn Ihr mir helfen kónnt, schreibt an: 
Markus Gartner, Lipper Hellweg 324, 33605 
Bielefeld 



Lose meine Spielesammlung auf, alles Orig., 
neueste und klassische Spiele. Preise zwischen 
10- und 30.- DM, Tel. 08261/4356 



Verk. A500 mit 2, 3 MB RAM, 2. LW, 2 Mause + 
mehrZubehór, 12 Orig. (AnstoG, Bumtime), NP 
2200- DM. VB 1100- DM, 63110 Rodgau. 
Artur Golla, Kolbergerstr 9. Tel. 06106/18097 



Amiga 500, 2. Laufwerk, Monitor, 5 Joysticks, 5 
Spiele, Mouse, Speichererw., Farbdrucker, 
Papier, 120 Disketten, u. a. Zubehór, z.B 
(Portverl...). Tel. 06625/431. ab 18 h, Preis ca. 
2000 DM 



Verk. Amiga-Orig.: alle KD: Indy 4-50/GOB2- 
50/SQ4-40/Lemmings2-35/Curse of Ench.-35. 
Kyrandia 1-30, Lure of TT-25, Another World- 
20, Beast 3-20, Tel. 06131/331542 - 18 h 



Verkaufe Amiga 500 plus mit TV-Adapter und 
Netzteil fur 500,00 DM. B. Schmidt, 06567 Bad 
Frankenhausen, Am Tischplatt 21 



Verk. orig. Amiga 500 Spiele Battle Chess II, 
Cadaver. F-19, Muds je 20,- DM. Tel. 06241/ 
74726 



Suche Arachnophobia und Harley Davidson mil 
Packung. I00%o.k.. Andreas Winstel. Danzlger 
Str. 7. 67360 Lingenfeld. Tel. 06344/1445, An- 
dreas 



Achtung: Verk. Amiga 1 200 + Monitor 1 942 u. 2 
orig. Spiele + DPaint 4 + Wordworth + Zubehór. 
neuwertig. Garaniie bis Mitte Junil Tel. 07143/ 
585166 



Suche: Caesar und Kohortę, fur Amiga, zahle 
gut, nur Original. Tel. 02402/27059, nach 15 h 



Verk. A500+ 2. 4 MB + 2 LW + Maus + Joystick 
* Farbmonitor u. Originalspiel B. Manager fur 
650 DM, Tel. 06130/1544, Christian D 



Verk. Eye ot Beholder 1 + 2, Schw. Auge, Lary 
5, Sp Ouest 1, 4, Red Baron, R. of Dragon, 
Heart of China, 40 Spiele vorhanden, Vers. per 
Nachn.. Onginale, Markus, Tel. 09264/1467 

Verk. Amiga 500 mit 10 Spielen Monkey Is. 1, 
Search for King, Sil. Service 2, Sim City, 
Populous 2, H. Nova. Fascination. usw. fur 400 
DM. Vers. per Nachnahme, Tel. 09264/1467 

Verkaufe A2000 + Monitor + Joystick, 1 .3 KS + 
2.0, Vers.-Workb. + Onginalspiele. NP 3000 
DM, VP 1000 DM, Tel. 071 1/875902, ab 19.00 
(Salman) 



Verkaufe Spiele verschiedenster Genres zu 
fairen Preisen! Zum Teil bereits vergriftene Klas- 
siker(MagneticScrolls,Cinemaware, Infocom), 
Tel. 089/8500383 

Verk. A500+, 1 MB. Monitor 1084S, exteme 
3.5" Laufwerk, 20 MB Festplatte, 1000 Spielen, 
30 Orig. , 1 00 Bucher, Mouse, Joystick fur 1 700 
DM. Tel. 0571-2-71597 (Holland) 



Verk. Ouantum SCSI 85 MB HD 350 DM, B1 7- 
Flying F., Megatreveller2 und Gunboat fur jew. 
35 DM, Turbocalc V2.0 100 DM und Disklab fur 
40 DM. Tel. 02464/6987 

An alle Spielefreaks und Neueinsteiger. Ver- 
kaufe nagelneue Spielmaschine A500 mit 
Monitor, 2. LW und diversen Originalspielen, 
auch einzeln, Tel. 033748/10953 

Verkaufe Amiga-Originale: Syndicate. Mad TV. 
Lemmings 2, Uridium2. Fireand Ice, RR Tycoon, 
Desert Strike, BMP, Monkey Isl. 2, Indy 4. etc. 
Tel. 05382/4858, auch Ankauf 



MS-DOS 



CD-ROM: SummerChallenge+WinterChallen- 
ge DM 50, Lemmings 1 + Lemmings 2 DM 75, 
Space Ouest IV DM 45. Larry V + Red Baron + 
King's Ouest V DM 65, Zork DM 75, Tel. 041 52/ 
74140 



Verkaute PC-Origmale: Elitę 2. Eishock. Mana- 

Ser. BMP. Stronghold, Taskforce 1942, NHL 
ockey. Wizardry 7, Battlechess 4000. Indy 4. 
etc. Tel. 05382/4858, auch Ankaut 

Verkaufe, tausche Soft. H.: Term. Ramp . C 
Kolumbus, Subwar 2050, M. J in Fhght S: UFO, 
U8 Battle Isle 2, F14 Fleet Def., Seawolf, 
Werewolf 1942 PAC, Across Ihe Rhme. Tel 
036962/20200, ab 16 00 Uhr 



CD-ROM: Summer Challenge* Winter Challen- 
ge DM 50, Woltpack. Lollypop DM 75, Nomad, 
Lemmings 2 DM 70, Herbert Grónemeyer DM 
35. Return to Zork DM 85, Tel. 04152/74140 



Beneath a Steel Sky, Aces o. Europę, Protostar, 
Monopoly. Arena, Stronghold. Dark Sun, 
Fantasy Empire, Gabriel Knight, Hired Guns, 
Aufschwung Ost. Kolumbus, Ber Clou DM 75, 
Tel. 04152/74140 



Monkey Island 2, Pinball Fantasies. Wing Comm . 
t Elitę. Litil Devil, Winter Olymp., Hanse. Ishar 
2, Dream Girls, Sensible Soccer, Goal!, Yo Joe! 
E. m. mer. machinę. BAT 2 DM 60, Tel. 04152/ 
74140 

Eco Ouest, Heart of China, Logical, Rings of 
Medusa, Waxworks. Rasende Reporter, Gol- 
den Eagle, Transworld, Nightshift, WWF 2, Storm 
Master, Soul Crystal, Great Courts 2, Carl Lewis 
Chall. DM 30. Tel. 04152/74140 



Death Knights of Krynn, Legend of Fairghail, 
Sim Ant. Sim Earth, F-t5 II, Loom, Railroad 
Tycoon, Zak MacKracken, Mad TV, Eye of the 
beholder, DM 50, Might and Magie 3 DM 40. 
Pacific Island, Captive DM 30, Tel. 041 52/74140 

A-Train, Silent Service 2, Rex Nebular, Eye of 
the beholder 1, Wizkid, Police Ouest 1. Space 
Ouest 1 DM 50, Trivial Persuit, Another World, 
Larry 1, 2, F-19, Prince of Persia, Push over, 
King's Ouest 1, 2 DM 40, Tel. 04152/74140 

Verkaufe Wizardry 6 + 7 dt. zu 70 DM, Monkey 
II zu 40 DM, Indy 3 u. 4 100 DM. Maniąc 
Mansion1zu35DM.Tel.09081/25169(Steffen). 
ab 19.00 Uhr 

Verk. Waveblasterf. SB16, Adaptec 1742, Elsa 
SCSI-Controller. verk.orig. PrivateerMiss. Disk, 
Autschwung Ost, 7th Guest, Tel. 089/7144553 

Verk. orig. Sp. KQ6 (D) 60,-, EOB 2 (DA) 50- 
MM3 (D) 55,-, MJ2 (D) 35.-, Godf. (DA) 30,-. 
Wax. (DA) 20,-, Simon (D) 65,-, St. T. (DA) 
30,-, SS2 (DA) 20,-, B-17 (DA) 35,-; alle neu! 
Tel. 0731/60626. ab 18.00 Uhr 



Drucker Panasonic KX-P1 1 23. 24 Nadel. 250.- 
Privateer + Speech 70.-, Wing Commander, 
De Luxe 50,-; Lords of Power 40,-, Inca 2 CD- 
ROM 85.-, Viva-CD 40.-: Tel. 04941/72689 

Verk. 9 orig. PC-Games (Indy 500. Ultima 6, 
Bard's Tale I + II + III, Spelljammer, Starflight 2, 
Wonderiand, Their finest Hour) fur zus. nur 
150,-; Tel. 0841/32201 

Biete Sherlock Holmes Vol. I (CD) original, erst 
einmal gebraucht, VB ca. 65 DM. Tauscheauch 
gegen: Die Siedler. Aces over Europę, Strike 
Commander (CD); Tel. 02941/17505 
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che Treiber 4.1 1 fur Matsushila CR-562 B. 
:e sofort melden bei: Kai Sacher, Moskauer 
. 5, 39218 Schónebeck, Tel.- 03928/68124 

rkaufe Originale: Wing Commander 1 und 2, 
de Deluxe, Day ol the Tentacle, Syndicate 
ta Disk 200 DM komplett. Tel. 02305/25127, 
lip 

51 geschenkl - Monkey 1, Indy 3 15,-, BI, 
nkey 2, Indy 4 20.-, PC-Tools 6 20,-, Sound- 
ster40,-, Sam & Max 30,-, alleszusammen 
),-; Tel. 07646/436, Dieter 

:he alle SSI-Rollenspiele sowie Might and 
gic II und Fate Gates of Dawn, Bartl Horst, 
.08764/8190 

:he: Uncharted Waters 3,5", Tel. 089/ 
(57474, Anrufbeantw., ich rufę aerne żu- 
ki 



-Orig.l Indycar Racing, NHL Hockey, Bet. at 
mdor DM 25,-, Tony La Russa 2, Ultima 8- 
, alle Spiele DM 40- + NN, Ultima 8, DM 75; 
.0211/400410 

k. Wizardry 7, Space Max, Ultima 6 + 7, 
J.D.S.,AmbushatS„Elite2, Legend, Power- 
nger. Walhalla, Seagate-Festplatte 42 MB + 
Iti-I/O-Controller 99 DM. Tel. 08331/2722 

kaufe Soundgalaxy NX Pro 1 6 (unterstutzt 5 
indstandards, darunter Soundblaster Pro II) 
240,-; Tel. 06158/71653 



te; CD-ROM-Spiel "Myst", SVGA u. Win 3.1 
g; Neupreis: 139 DM, jetzt95 DM inki. Porto, 
mds, Tel. 02064/55837 

kaufe Indy-Car-Racing 40 DM. Aces over 
ope 45 DM oder tausche gegen Sam & Max 
>r Stnke Com. Tel. 05751/74428 (Marco) 

k. Slrike (40) + Miss. (20), Prwateer (40). 
ig 1-Deluxe (35), Magie Pockets (35), X- 
ig (40) + BWing (20), Maniąc Mansion N2 
I, Wizardry 7 (35), Johannes, Teleton 089/ 
123 

kaufe: AnstoG 55 DM, BMP + Tor/Team- 
or, Lemmings 1 15 DM, Indy 500 1 5 DM, Tel. 
63/1668, Jórg 

suche fur den PC das komplette Anleitungs- 
oder Kopie fur Leisure Suile Larry 3. Adres- 
Patrick Rohrer, Heidwlesen 14, CH-8051 
eh, Tel. 0041-1-3217525 



>/erkaufe ohginal Day of the Tentacle DV fur 
3M oder tausche gegen onginal Sim City 
DVoderoriginal Prryateer DA. Tel 02224/ 

97 



k Gabriel Knight, Siedler, Privat. Gold fur 50 
pro Spiel u. UFO lur 60 DM + Porto. Tel. 
29/4172 



■c./tausche TFX 50,-, Subwar 2050 50,-, 
•itier .10.-, Castles 2 35.-, S. Holmes 35,-, 
nanche 40.-. CD-ROM Slronghold 50,-, 
iado40,-; Tel. 07157/67487, 15-17 Uhr 

he CD-ROM-Spiele (Swotl, Indy 4, WC 2, 
cula) und F-14, Doom, Startrek J. R., Micro 
sh., Simon, Tel 0228/G70492, ab 19 Uhr 



le in theDark2. Cadaver, Legend of Valour, 
of Darkness, Tausch oder Verkauf, alle 
Isch, suche Return to Zork, Tel. 02391/ 
27, ab 18.00 Uhr 



sche F1 GP, Rampage, Monkey 2, Rebel 
ault, Alone i. t. D. 2. suche: TFX, Ufo. Strike 
Indy Car, AnstoG, Siedler, Telefon 08671/ 
2 

caufe PC-Spiel (Original) AnstoR fur 3,5" 
:etten fur 50 DM. Schreibtan Marc Schwenn, 
llingstr. 58, 22525 Hamburg oder Tel. 040/ 
2250 

c. Legend of Kyrandia 2 65 DM, Lord of the 
js 2 25 DM und Lands of Lorę 60 DM. Tel. 
51/78498 

c. Burntime (40); Eye of the Beholder 3 (45). 
le 2 (60), B-Wing (30). Pinball Drams III 
, Elder Scrolls Arena (55) zzgl. Porto, Tel. 
21/37179 



na 7 (1) DV 40.-, Ultima 6 35,-, Pinball 
ims 35,-, Alone i. t. Dark I (CD) 40,-, Ai + D2 
, Railw. Chall. 35,-, Dashboard f. Windows 
■, alle + NN, Timm, Tel. 0461/3981 1 

iscreen 386-DX25 mit 2 LW (5,25 u. 3,5) 85 
HD, 4 MB RAM und Monitor LE 1024, SB 
Top Zustand. mit orig. Pr. 1 350 DM, Christi- 
rtórling, Willich, Tel. 02156/60292 



laufe Alone in the Dark 2 fur 60,- DM. Tel. 
1/416665 

ie Doom Vollv., Mad News, Der Planer, 
is of Glory, Dune 2 und Strike Commander 
). Tel. 02671/3258 

sche: Eye of t. Beholder Triov. CD, Komp. 
.oom (CD), Ultima 4-6, suche Might u. 
ic (CD in D), Rebel Assault (CD). Tel. 
11/880834 



Verkaufe NEC-Festplatte (104 MB) fur 150 DM 
und Comanche dt.. Ultima 7 dt., Stronghold 
engl. fur je 30 DM + Versand. Tel. 05251/59410 
(Mo.-Fr.) 



Originale: Sam & Max dt., Simon the Sorcerer 
dt., Shadowcaster, Elder Scrolls: Arena je 50 
DM inki. Porto; Star Control 2 30,-. Tel. 0221/ 
6801897, ab 18 Uhr 



Verk. alte und neue Software fur PC, auch auf 
CD-ROM. Schreibt an: Marcel, P.O. Box 365, 
NL-6400 AJ Heerlen, Holland (Orig.) 

XWing + Upgr. dt. 75,-, Strike Comm. 55,-, Sim 
City 2000 55,-. Commanche + Miss. 75,-, Indy 
440,-, Syndicate 50,-, Heimdall-Xenobot, Larry 
3. Increddib. je 30,-. Maniąc M. I 15,-. Tel. 
07644/6208 

PC-Orig.: Privateer 50 DM, X-Wing 50 DM, Lost 
Vikings 40 DM, Ultima VII 30 DM, Battle Isle 1 30 
DM, Data Disk 2 (boorfahig) 30 DM, Captive, 
Majong Pro, Realms, Supremacy je 20 DM. Tel. 
02985/1891 



Verk. PC-Spiele: Goblins 3 kD 60, Karl May kD 
60, Freddyph. kD 50, Lost in LA kD 30, Rex 
Nebular E 30, Maupiti Isl. kD 20, Hook kD 20 
Tel. 06131/331542, ab 18.00 Uhr 



Suche jedes CD-ROM-Spiel - zahle gut! Ver- 
kaufe PP-CD 3 * 4/94 + Spiele-CD-ROM. je VB 
1 DM. Suche PP-Hefte 4 + 1 0/93, verkaufe Dv 
Lost Vikings + Populous 2. Tel. 089/7243426 

Verk. PC-Originale: Strike Commander (50 DM). 
Humans (30 DM), Command HQ (30), Sword of 
the Samurai (30 DM) und Battlemaster (20 DM) 
Christian Ebert, Tel. 05481/3565 

Suche 386SX-20, 32 KB Cache, mit Copro- 
zessor, aber ohne Laufwerke. Karten u. Ram. 
Rechner mul3 in optimalem Zustand sein u 
ohne Fehler lunktionieren, biete 150 DM. Tel. 
06103/1783. ab 18 h 



Verkaufe orig. Battle Isle 2 60 DM, Stronghold 
dt. 60 DM, Battle Isle Data 2 20 DM. Indy 4 dt. 20 
DM, History Linę 40 DM Fr-So unter Tel. 040/ 
7104129 



Fleet Defender F14 60,-. Flight Sim Toolkit 
60,-. Aces over Europę 60,-, Harrier AV-8D 
60,-, Reach for the Skies 40.-. Epic 40,-. Tel. 
07664/1528 

Suche: Indy Action-Games, Indy 3 engl. Versi- 
on, Star Wars Chess, Star Wars Action-Games 
(Spielhallenspiele oder Shareware). Tel. 02362/ 
43797 



Verk./tausche: F1 GP. F/A Hornet, Empire Del., 
F15 III. A-Train, Gun 2000 + Miss Disk. PC- 
Tools. Red Baron, Win 3 1, Ways, alles Origina- 
le. Suche: Railroad Tycoon dt. Telefon 03765/ 
16304 



PC-Software zu Billigstpreisen, da ich meine 

Sesamte Programmsammlung (Originale) ver- 
aufe (Spiele + Tools). Viel gibfs gratis. Listę 
von P. Koch. A-5026 Aigen. Pf. 52 

Verk. Indycar. Pirates Gold je 40,-, Subwars 
50.-. Mainboard 386DX-40, 128 KB Cache, 
ohne RAM, 170,-. Tel. 0251/797769 



Verk. Ansto3, Stronghold, Lands of Lorę, Alone 
i. t. D. 2, Treasures o. t. Sav. Fron., VTO 
Backdoorclub. CD-Rom: Ultima 8, alles kpi. 
deutsch. Tel. 0951/420137 



Tausche od. verkaufe Lands of Lorę. DM 45. 
gegen Jim Power. Canon Fodder, Doom (Vollv.), 
indycar, Kyrandia 1, 2, Eye of Beholder 1-3, 
Populous 2. Tel. 07522/3152 

Ultima Uw., Empire Deluxe. Spaceward Ho!. 
Indy 4. Eishockey Manager, nur komplett + 6 
weitere Spiele gg. Hóchstgebot bei G. Breiffeld. 
Hochwinkel 9, 51069 Koln 



Verk. PC-Orig.: The Legacy, EOB 3, Pnvateer- 
Missiondisk, Ultima Underworld 2. komplett in 
deutsch u. Anleitung, nur Originale. Tel. 0651/ 
85681 u. 0651/89864 

Verk. PC-Orig. : Ultima 8 + Speech (dt.), Shadow 
Caster (dt.), Elitę 2 (dt,), Sim City 2000, TFX 
(dt.), Airbus USA (dt.). Tel. 0241/709965 oder 
06421/41164 

Verk. PC-Orig.; Swotl DM 50.-, F15 III DM 
60,-, Tausch gegen TFX móglich. Tel. 0921/ 
24898 (nach Jurgen Iragen) 

Verk.: Pagan (CD), Rasenmaher-Mann (CD), 
Ufo, Rebel Assault, Strike Commander, A.O.E., 
A.O.P., Underworld 1 , Ultima 7. Pirates u.a. Tel. 
02266/7894/02207/3193, ab 19.00 Uhr 



Verk./Tausch: Hand of Fate, Alon Dark 2. Ultima 
8. Strgoh, Comance, Stronghold-CD, Goblins 
3-CD, The 7 Guest-CD, Rebel Assault-CD. Su- 
che: Der Clou, DSA 2, QG 4. Tel. 07252/78009, 
ab 18 h 

Verkaufe GS 2000 fur 40- DM, F15 III (CD- 
ROM) fur 55- DM, Lost in the Time (CD-ROM) 
fur 60,- DM, Shadow o. t. Comet 60- DM, 
Ways f. Win 50- DM. Telefon 04841/4937, 
Claus 
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KON 



Wollen Sie einen gebrauchten 
Computer kaufen oder verkaufen 

Suchen Sie Zubehór? Haben Sie Software anzubieten oder suchen Sie Programr 
oder Verbindungen? Der Power-Play-Kontakt bietet allen Computerfans die Ge 
genheit, fur 5- DM eine private Kleinanzeige mit bis zu 4 Zeilen Text in der Rub 
Ihrer Wahl aufzugeben. 

Und so kommt Ihre private Kleinanzeige in den Power-Play-Kontakt der Ausgabe C 
94 (erscheint am 1 0. August '94) : Schicken Sie Ihren Anzeigentext bis zum 5. Juli 1 
(Eingangsdatum beim Verlag) an Power Play. Spater eingehende Auftrage werd< 
in der Oktober-Ausgabe 1994 (erscheint am 14. September 1994) veróffentlicht 
Am besten verwenden Sie die dazu vorbereitete Karle auf dem Durchhefter 

Bitte beachten Sie: Ihr Anzeigentext darf maximal 4 Zeilen mit je 40 Buchstabi 
betragen. 



C64/C128 



Suche fur den C64 den Kultklassiker M.U.L.E. 
Angebote schnellstmóglich an Tel. 06421/ 
81915, Michael. ab 17Uhr 



Amiga 



Achtung! Verk. A500 + 52 MBFP + 1 MB RAM 
+ MK3 + Maus u. Zubehór. VHB 700 DM, Tel. 
0355/534888, ab 19.30 Uhr 



Verk.: Syndicate 35 DM, Ambermoon 40 DM, 
Desert Str. 30 DM, Flashback (beschad. Pack) 
30DM,Elite235DM,Populous15DM,Moonfall/ 
Wreckers je 10 DM, Tel. 089/617910 NNA/K 

PC-Karte 286 mit 5,25" Laufwerk f . Amiga 2000, 
VB280.-, Tel. 08041/8168 



Verk. Dune 2 (deutsch) 30 DM, Eishockey Ma- 
nager + Extra Torszenen 35 DM, Gunship2000 
35 DM. Nur Origmale, 100 % o.k., mklusive 
Porto! Tel. 03820/461 (Martin) 



Suche Amiga 500. Festplatte u. 2 MB Speicher- 
erw. Zahle bis 400 DM. Amiga mul3 WB 1,3. 
Schickt mir Eure Angebote an Maik Wieskamp. 
Berlinerstr. 8, 35410 Hungen 3 

Knighl ot the Sky, Sileni Service 2, 1 869, Pacific 
Islands je 25 DM, Thunder Hawk. 688 Artack 
Sub, Monkey Island II. F19, Team Suzuki ie20 
DM. Tel. 05834/258 



Verk. Origmale. PD, Demos aller Art, z.B. An- 
sto(3. Indy 4, Aufschwung Ost, giinstig, umfang- 
reiche Listę gg. 2 DM f . RP, R. Wernard, Schwar- 
zenstein 42, 95131 Schwarzenbach 



Verkaufe tur 30 DM: Arabian Nights, Chuck 
Rock 2, Pinball Faht., Sim Ant, Soccer Kid, 
Superfrog; 25 DM: Bandit Kings, ishldo, 
Lemmings, L. Data, Tower Fra. Tel. 07472/ 
1339 



Amiga 1000 + Farbmon, + 2 MB Speicher + 
Zubehór 500,-, Amos-Erweit Tome IV 60.-, 
Hot help 40,-, Gravis-Analog-Joyslick fur 
Wingcom. 50,-, Tel. 05303/5435 

Verk. zw. 5-35 DM: T2 Arc, Their I. Hour, 
Westph., F-18, Teamy Y., Big Box 2, M.U.D.S.. 
PQ 1 . Listę bei Andreas Soldan, Hohe Birke 1 , 
36103 Flieden. Tel. 06655/73682 

Verk. A2000 + Mon. 1084S Tast + Maus inki. 
div. Spiele, Anwendersoftware Becker Text 
DPaint. DOS-Control PPM Real 3D Advantage, 
1 MB, 50 MB, PC-Karte ' Hóchstgebot, Tel. 
0451/792749 

Verkaufe A500 mil 1 MB. 2. LW, Farbmonitor, 
Maus, Mauspad, 3 Diskboxen, ca. 200 Leer- 
disketten.4Joyst.. 1 ong.lndy4 + Kleinigkeiten, 
NP 2500,-, VP 900- Tel. 07081/2145, ab 21 
Uhr 

Siedler45 DM, Ishar 2 30 DM, F1 Grand Prix20, 
Silent Service 220 DM, Ween 20, F15 20 DM, 
Gods 15 DM. Action Replay MK3 150 DM, Tel. 
09953/2973 



Verkaufe Originale. Listę gegen Ruckpoi 
Stefan Brasser, Am Fichlenkopf 45, 653 
Rudesheim . 

VerkaufeA1500m. 1 MB Hauptspeicher, Mc 
tor, ca. 300 Spielen, Comp Tec Tastatur, Mai 
Joystick, Handbucher, Drucker (sw), 2 Fa 
bander, VB 1 100 DM. Tel. 02302/64982 

Verkaufe Orjg. fur 25 DM, Addams Fam 
Jaguar X3220, Campaign, Lothar Matthai 
Nigel Mansell. Terminaior. Arcarde Gamę. , 
rassic Park fur A1200 fUr 40 DM u.v.m.. 
Hempel, Muhlweg 2. 06869 Coswiq/Anh. 7 
2318 

Suche Amiga 500, 1 MB, TV-Modulator. T 
0831/93204, ab 19 Uhr 



SSI-Rollenspielfan sucht fur Amiga: "Curse 
the Azure Bonds". Angebot unter Tel. 02( 
873068 



Verkaufe supergunstig: The Legend of Kyranc 
Team Yankee, On the Road, Mega lo Mai" 
und Bard's Tale IIIITel. 05154/8304 oder051! 
3773, ab 18.00 Uhr 



Verk.: Amiga 500, 1 MB, 2. LW, 210 Disketti 
Bucher, 1 Joystick, 550 DM. Tel. 05131/552 
ab 14.00-16.00 Uhr, Christian 



Verk. Amiga-Spiele orig. Indy 4, Monkey I. 
2 je 50- DM, ab 19 Uhr, anrufen unter 02; 
6804459. fragt nach Alex 

Verkaule Amiga-Originale: Syndicate, Mad 1 
Lemmings 2, Uridium 2, Fire and Ice, RR Tyccx 
Desert Strike, BMP, Monkey Isl. 2, Indy 4. e 
Tel. 05382/4858, auch Ankauf 



Der Clou, Monopoly. Space Hulk, Turrican 
Elitę 2, DM 60. Indiana Jones4 - Fate of Atlar 
DM 55, Dracula, Lionhearl, Einmal Kanzler se 
BAT 2, Elfmania, Poot, DM 50, Ancient Art 
War in the Skies, B-17 Flying Fortress DM - 
Tel. 04152/74140 

Kindwords 3.0 - Prof. Textverarbeitung DM ! 
Hanse DM 60, Harlequm, Rolling Ronny, Kii 
Barbarian 2, Crime Gity, WWF 2, Robocod. i 
Gloves 2, Gauntlet 3, Test Drive 2 DM 30, T 
04152/74.140 



Suche fur Amiga 500 Kick Off 1 und Wo 
Games. Tel. 02421/57397 

Verkaufe R. R, Tycoon, Global Effect, Cadav 
Futurę Wars |e 20 DM, Syndicate + Cha 
Engine je 35 DM, Tel. 061 1/564405 - Andre 
Gladisch 



Verk. orig. Spiele, z.B. Civilization, RR-Tyco< 
A-Train, Ambermoon, AD + D, etc. Tel. 066J 
8487. 16.00 bis 18.00 Uhr. nach Marco frag« 
Preise VB! 

Verk. Amiga 500+ (Kickstart 1.3 + 2.0) + 1 
Disk. + Monitor 1085S + TV-Tuner 7300 
Joystick + Monkey Island 2 fur 850 DM. T 
04307/1204 (Rouven) 



Dogfight 45 Alfred Chicken 45 Tornado 70 all 
1A-Zustand, M. Wunderlich, Haselbacher £ 
16 a, 04617 Plottendorf. Ich verschicke r. 
Nachnahme! 

Verk. A500, 1 MB, Mon. 1084S.2. Laufwerk. 
Onginal, div. Zubeh., VB 950,-, Tel. 087C 
1362, ab 19.00. 



Hilfel Ich suche eihen Trainermaker fur mein 
Amiga! Wenn Ihr mir helfen kónnt, schreibt £ 
Markus Gartner, Lipper Hellweg 324, 336 1 
Bielefeld 
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KLEINANZEIGEN 



Verkaufe orig. Sirike Com. Speech Pack 20 DM. 
Tactical Oper. 20 DM, Stunt Island 30 DM, 
Terminator Ramp. 35 DM, Larry 5 20 DM, 
Journey Man Project CD 35 DM; Tel. 07654/ 
77631 

Tausche Alone in the Dark 2. Schickt Eure 
Listen an Maxi Pluck. Liegnitzstr. 10, 48683 
Ahaus. Am liebsten Batlle Island 1 oder Spiele 
fur CD-ROM. 

Verk. PC-Originale: Shadow Caster, Betr, at 
Krondor, Lands ol Lorę, Space Hulk, Might and 
Magie 4, Monkey Island 2, DSA, Ultima Under- 
world 2, Xenobots; Tel. 0341/41 15509 



486DX 2/66, 256 KB Cache, 4 MB RAM, Vesa 
Local Bus, 105 MB HDD, 3,5" u. 5,25" FDD, 
DBL Speed-CD-ROM, SVGA-Karte + SVGA- 
Monitor, Maus, Joystick, SB-Pro: 100 % o.k. 
3650 DM, Tel. 0231/454540 



Verkaufe diverse altere Spiele zwischen 25,- 
und 30- DM; SNES-Module je 50- DM; Tel. 
05344/6745 



Verk./tausche: TFX, Indy 4, Monkey 2, SQ5, 
Pinball Dreams, Syndicate, Mad-TV; alle dt. 
Preis VB; suche: Sam & Max, Pinball Fant., 
Alone 2, Tel. 07134/4510 

Verkaufe orig. Elitę 2, Sam & Max. beide fiir 
100- DM, Tel. 02292/3789, Darko, ab 18.30 
Uhr 

Verkaufe Originale; Comanche (DV) 50 DM, 
Larry 6 (EV) 45 DM, F15 3 (EV) 30 DM. Suche 
SSN 21 : Seawoll, X-Wing Upgrade, Dune 2, B- 
Wing, Burning Steel 2. T. 07391/8494 (Stefan) 

Soundblaster 2.0, fast neu, 40- DM, Monkey 

I + 2 15,-/25,- DM, Indy 3 + 4 15,-/30- DM, 
alles Originale + Top, Tel. 07646/436 oder 
07641/1340 (Dieter). PC-Tools 6.0 20,- 

I I PC-Games, u.a. Strike Comm.. Lost Vikings, 
B1 7, U7, Lotus 3 ... nur 299- DM, Gravis Gamę 
Card, neu ... nur 45- DM, PC-Tools 7,1 45- 
DM, Tel./Fax 03461/212594 

Verkaufe Desktop 386DX - 33 MHz + 4 MB 
RAM + Controller + VGA-Karte + Tastatur + 3,5 
LW + 5.25 LW + 40 MB Festplatte fur 1000 DM 
VB (ohne Monitor) ab 19 Uhr, Tel. 06127/7318 



Verk. Sam & Max ShadowCaster Kyrandia 2 
40,-, Day of T. ev, Dracula 30 DM, Comanche 
45 DM, Spea V7 Mirge 220 DM (neu), CD-ROM 
Kings 96, Space Q4, 7th Guest, Tel. 09453/ 
2973 

PC-Fast, der ultimative Computerclub in Berlin 
und Deutschland. Mitghedsbeitrag 3 DM. Anru- 
fen unter Tel. 030/3022505 oder 030/3026747 

Verk. Term-Rampage. Day of Tent., F1 GP, 
Classic Adv.. History Linę, Space Q5. Coman- 
che, Privateer je 60.-, Space Q4, Monkey 2 je 
50,-, Budokan Might and Magie 3 je 25,-. 
Anrufen bei Bobby, Tel. 07032/23501 



Verkaufe, tausche X-Wmg, Swotl. Suche alte- 
res Spiel: Lost Dutchman Minę, suche auch Sim 
City 2000, AnstoB, Gabriel K , Tie-Fighter und 
B-Wing. Verk. auch noch Power-Play-Zelt- 
schriften ab 12/93 und PC-Player 12/93, 1/94. 
3 + 4/94. Schrelbt an Stefan Bullmger, Stóff- 
lerweg 31/c. 70567 Stuttgart oder Tel. 0711/ 
7286071. ab 18 Uhr 

Suche fur PC: Romance of three Kingdoms, 
Nobunagas Ambition, Lords of Rising Sun, 
Starflight I + II. ?ahle gut; Tel. 08153/3982 

Suche fur PC: Lords of Rising Sun, Starflight I + 
II, Tel. 08153/3982 

Suche fur PC: alte Koei-Spiele, Romance of 
three Kingdoms, Nobunagas Ambition, Tel, 
08153/3982 



Suche fur PC: Lords of Rising Sun, Starflight I + 
II, alte Koei-Spiele, Tel. 08153/3982 

Suche SSI-Rollis: Death Knights/Champions 
Krynn, Secret of Silver Blades, Curse of Azure 
Bonds. Ang. an Albert Wielsputz. Trierer Sir. 
33, 53894 Mechernich 



Ultima 8 (60), Underworld 2 (50), Rex Nebular/ 
Wizardry 7 (45), 3D-Kit (30), Space Ouest 5 
(45). Suche Raven, Old Tunnels u. Troll, Ultima 
1 - 6, Denis, Tel. 0621/577364 

Verk. diverse Originale, z.B. X-Wing, Syndicate 
usw., sehr gunstig, Tel. 07123/15860, Steffen 

Wertauscht oder verkauft mirdas Spiel Dungeon 
Master? Biete 45 DM oder tausche gegen Hyper- 
speed und Winzer + Das Shareware-Spiel Phy- 
lox. Alexander VoB, Hauschensweg 46 c, 50827 
Koln, Tel. 0221/535189 

Verk.: Warlords 20,-, Monkey Island 20,- und 
MUDS 20- DM, zusammen 40- DM. Suche: 
Vermeer und Archon Ultra. Tel, 09181/20796 

(Michael) 



Verkaufe Orig.-Prg. fur je 40,- DM: Elitę 2, Der 
Planer, Jurassic Park, Civilisation. Task Force 
1942, Lemmings 2, A-Train, Perfect General 
Hpt. + Data.. Tel. 05374/1300 



Suche Tauschpartner, schickt Listę an Sven 
Fritz. Hauptstr. 248. 63897 Miltenberg 



Verk. NEC-Pinwriter P2 Plus, neuw. 180 DM. 
Suche orig. Die Siedler fur 2 Spiele: A-Train, 
Monkey 2, Task Force, F. of. Glory + 20 DM, Tel. 
07052/2254, Fax 1549 

Tausche PC-Original Privateer gegen PC Gab- 
rial Knight oder CD-ROM: Der Rasenmaher- 
Mann, Tel. 04104/4760, ab 15.00 Uhr (nach 
Christoph fragen) 

Verk. F1 9 20,-, Cruse for a Corpse, Push over, 
Zool je 30,-, B1 7, PC Orbit, Links 386 je 40- fur 
Sega M. D. Winter Chall.. James Bond je 30- 
Tel. 04361/1238 

Suche UMS I (PC-Original). Tel. 0531/335647 
(Rudlger) 

VerkaufefurPC-CD-ROM:Ultima8inkl.Speech- 
Pack und Battle Isle 2 kompl. dt. fiirzus. 1 10,- 
DM inki. Porto. Frank Becker. Berliner Str. 190, 
16303 Schwedt 



VerkaufeStrike-CommanderCD-ROM70,-DM. 
Ich suche Gunship-2000 auf CD. Tel. 05303/ 
5435 



Verk. CD-ROM: Dragonsphere 50 DM, Space 
Ouest 430 DM, Wi. Beamish 30 DM. Disk: Wing 
Com. 20 DM. Wino Com. 2C (+ Speech) 30 DM, 
Doom 40 DM, Ultima Underw. 30 DM, Legacy 
20 DM, Mo.-Fr. 16-19 h, Tel. 02275/6443 

Verk. orig. PC-Spiele: Sherlock Holmes DV 
40.-. Sam u. Max DV 45,-, B. Wing 20,-, Aces 
over Europę DV 45,-. Strike Commander 50.- 
Task Force 40,-; Tel. 08633/7536 



Tausche PC-Spiele: Habez.B. Mad-TV, Sam & 
Max usw. Schickt Eure Listę an: Kathrin Martinek, 
Kirchwiesstr. 41. 66851 Bann. Nur Originale! 

Verkaufe PC-Spiele, alles Originale mit Verpak- 
kung und Anleitungen, Nur Bestseller. Titel und 
Preise telefonisch erfragen unter 08131/98839 
abends 

Achtung! Verkaufe PC 3er-Kombispielesets, z.B. 
Underworld 2 + Day of Tentacle + Wizardry 7 + 
1 Hintbook+ 1 -2Poster+2Demospielefurnur 
149 DM, Mo.-So., Tel.efon07724/1898, Don 
Vlto 



Verk. Global Conquest, S201, Subwar 2050, 
Kolumbus, Rebel Assault, Volfied, MM3, Nova 
9, SQ5. Stellar7. SQ4, PQ3, LSL5, KQ5, LSL3, 
Dungeon Master, Tel. 07322/23191 



Verk. lntel-Overdrive-Processor fur486DX-33, 
neu und original verpackt. NP: 999 DM, VP: 900 
DM, Tel. 03836/203115 



Verk. Grafikk. ET4000 150,-, Adlib Gold 1000 
150,-, Synd 50,-, TFX 60,-, Comanche 40,-, 
Iron Helix 70.-. Kyramda I 30.-. Mortal K. 40- 
Lands of Lorę 60,-; Tel. 0221/4000817 



SucheCD-ROM-Versionen von Wing Comman- 
der 1 + 2, móglichst in deutsch, sowie Wild West 
World, Marco verlangen, Tel. 05242/46581 . ab 
17 Uhr 

Verk. BMP, A-Train, Monkey 2, Indy 4, Coman- 
che, HL14-18, TF1942, MM3, Kyrandia, 
Wizardry 6 + 7, Ouest for Glory 1-3, Stronghold 
20-40 DM, Patrizier CD-ROM 50 DM. Tel. 0661/ 
302242 



Vertt. Jurassic Park 30.-, Comanche 35,-, 
History Lme 30,-. Privateer + Righteouz Fire 
60.-, Tel. 08662/8747, ab 14 Uhr, Stefan 



Verkaufe Ultima 8 - Pagan - plus Speech Pack 
fiirSO,- DMzuzuglich Porto. Dlsk-Version, Tel 
02871/46124 



Geschenktl Ultima Underworld I + II tur 1 00 DM, 
Strike Commander 50 DM, Tel. 04821/71541 



Suche Orig.: B. Isle 2, B. 1. 1 Datas, Kolumbus, 
Term Rampage, Siedler, Burnsteel Datas, Auf- 
schw. Ost, Sim O 2000. Cannonfodder, Empire 
Del., NHL. Fields of GL, ab 17 Uhr, Tel. 07502/ 
4511 

Verk./tausche Orig. :SilentService 2, Lemmings 
2, gegen Lemmings 1 , Monkey Island 2, Prince 
of Persia, Links Pro. Tel. 089/3196383 

SupergutePC-MogelprogrammefurCivilization. 
Pirates Gold, Railroad T. Deluxe, Master of 
Orion, kpi. dt. je 12,50, kpi. 30 DM, Muller, 
Wohnlichstr. 21, 76356 Weingarten 



Verkaufe 386-20 MHz, 4 MB RAM, 42 MB HD- 
Festplatte. inki. Monitor und MS-DOS 5.0 + 2 
Originalspiele fur nur 999 DM - Adresse: David 
Hoke, Sickingenstr. 20, 69126 Heidelberg 



Verk. fur PC: Sam u. Max dv, On the Road, Larry 
5, AnstoB. SC Tactical Operations. Suche: Goal, 
Rebel Assault und andere CD-ROM-Spiele. 
Tel. 06405/3538 

Suche High Command, The Road from Sumpter 
to Appomatox und Master of Orion. Heiko Op- 
fer, Bergstr. 13, 36272 Niederaula, Tel. 06625/ 
1586 



Suche Treiber 4.1 1 fur Matsushita CR-562 B. 
Bitte sofort melden bei: Kai Sacher, Moskauer 
Str. 5, 39218 Schónebeck, Tel 03928/68124 



Verkaufe Originale: Wing Commander 1 und 2, 
beide Deluxe, Day of the Tentacle, Syndicate 
Data Disk 200 DM komplett. Tel. 02305/25127, 
Philip 

Fast geschenkt - Monkey 1, Indy 3 15,-, BI, 
Monkey 2, Indy 4 20,-, PC-Tools 6 20,-, Sound- 
blaster 40.-, Sam & Max 30,-, alles zusammen 
100,-; Tel. 07646/436, Dieter 



Suche alle SSI-Rollenspiele sowie Might and 
Magie II und Fate Gates of Dawn, Bartl Horst, 
Tel. 08764/8190 

Suche: Uncharted Waters 3,5", Tel. 089/ 
70957474, Anrufbeantw., ich rufę gerne zu- 

ruck! 

PC-Orig.! Indycar Racing, NHL Hockey, Bet. at 
Krondor DM 25,-, Tony La Russa 2, Ultima 8- 
CD, alle Spiele DM 40- + NN, Ultima 8, DM 75; 
Tel 021 1/400410 

Verk. Wizardry 7, Space Max, Ultima 6 + 7, 
M.U.D.S.,AmbushatS.,Elite2, Legend, Power- 
monger, Walhalla. Seagate-Festplatte 42 MB + 
Multi-I/O-Controller 99 DM, Tel 08331/2722 



Verkaufe Soundgalaxy NX Pro 1 6 (unterstutzt 5 
Soundstandards, darunter Soundblaster Pro II) 
fur 240,-; Tel. 06158/71653 



Biete: CD-ROM-Spiel "Myst", SVGA u. Win 3.1 
nólig; Neupreis: 1 39 DM, jetzt 95 DM inki. Porto, 
abends, Tel. 02064/55837 

Verkaufe Indy-Car-Racing 40 DM, Aces over 
Europę 45 DM oder tausche gegen Sam & Max 
oder Strike Com. Tel. 05751/74428 (Marco) 

Verk. Strike (40) + Miss. (20), Privateer (40), 
Wing 1-Deluxe (35), Magie Pockets (35), X- 
Wing (40) + BWing (20), Maniąc Mansion N2 
(50), Wizardry 7 (35), Johannes. Telefon 089/ 
366123 



Verkaufe: AnstoB 55 DM, BMP + Tor/Team- 
editor, Lemmings 1 1 5 DM, Indy 500 1 5 DM, Tel. 
04963/1668, Jórg 



Ich suche fur den PC das komplette Anleitungs- 
heft oder Kopie fur Lelsure Suitę Lany 3. Adres- 
se: Patrick Rohrer, Heidwlesen 14, CH-8051 
Zurich. Tel. 0041-1-3217525 



Ich verkaufe original Day of the Tentacle DV fur 
50 DM oder tausche gegen original Sim City 
2000 DVoderoriginalPrivateerDA.Tel. 02224/ 
74497 



Verk. Gabriel Knight, Siedler. Privat Gold fur 50 
DM pro Spiel u. UFO fur 60 DM + Porto, Tel. 
06029/4172 



Verk./tausche TFX 50,-, Subwar 2050 50,-. 
Frontier 40.-, Castles 2 35.-, S. Holmes 35,-, 
Comanche 40.-, CD-ROM Stronghold 50,-. 
Tornado 40.-; Tel. 07157/67487. 15-17 Uhr 



Suche CD-ROM-Spiele (Swotl. Indy 4, WC 2, 
Dracula) und F-14, Doom, Startrek J. R., Micro 
Mach., Simon, Tel. 0228/670492, ab 19 Uhr 



Alone in the Dark 2, Cadaver, Legend of Valour, 
Veil of Darkness, Tausch oder Ver1<auf, alle 
deutsch. suche Return to Zork.Tel. 02391/ 
70527. ab 18.00 Uhr 



Tausche F1 GP. Rampage, Monkey 2, Rebel 
Assault, Alone i . t. D. 2, suche: TFX, Ufo, Strike 
CD, Indy Car, AnstoB, Siedler, Telefon 08671/ 
5572 

Verkaufe PC-Spiel (Original) AnstoB fur 3,5" 
Diskettenfur50DM.SchreibtanMarcSchwenn, 
Fruhlingstr. 58, 22525 Hamburg oder Tel. 040/ 
6912250 

Verk. Legend of Kyrandia 2 65 DM. Lord of the 
Rings 2 25 DM und Lands of Lorę 60 DM. Tel. 
02651/78498 



Verk. Burntime (40); Eye of the Beholder 3 (45), 
Alone 2 (60), B-Wing (30), Pinball Drams III 
(45), Elder Scrolls Arena (55) zzgl. Porto, Tel. 
07821/37179 



Ultima 7 (1) DV 40.-, Ultima 6 35,-, Pinball 
Dreams 35,-, Alone i. t. Dark I (CD) 40,-, Ai + D2 
45,-, Railw. Chall. 35,-, Dashboard f. Windows 
40,-, alle + NN, Timm, Tel. 0461/3981 1 



Highscreen 386-DX25 mit 2 LW (5,25 u. 3,5) 85 
MB HD, 4 MB RAM und Monitor LE 1024, SB 
2.0, Top Zustand, mit orig. Pr. 1 350 DM, Christi- 
an Mórling, Willich, Tel. 02156/60292 



Verkaufe Alone in the Dark 2 fur 60,- DM. Tel. 
0911/416665 



Suche Doom Vollv., Mad News. Der Planer. 
Fields of Glory. Dune 2 und Strike Commander 
(CD). Tel. 02671/3258 



Tausche: Eye of t. Beholder Triov. CD, Komp. 
D, Loom (CD), Ultima 4-6, suche Might u. 
Magie (CD in D), Rebel Assault (CD). Tel. 
02381/880834 



Verkaufe NEC-Festplatte (104 MB) fur 150 DM 
und Comanche dt., Ultima 7 dt., Stronghold 
engl. furje 30 DM + Versand. Tel. 05251/59410 
(Mo.-Fr.) 



Originale: Sam & Max dt.. Simon the Sorcerer 
dt., Shadowcaster, Elder Scrolls: Arena je 50 
DM inki. Porto; Star Control 2 30,-. Tel. 0221/ 
6801897, ab 18 Uhr 



Verk. alte und neue Software fur PC, auch auf 
CD-ROM. Schreibt an: Marcel. P.O. Box 365, 
NL-6400 AJ Heerlen, Holland (Orig.) 

XWing + Upgr. dt. 75,-. Strike Comm. 55,-. Sim 
City 2000 55,-. Commanche + Miss. 75,-, Indy 
4 40,-, Syndicate 50,-, Heimdall-Xenobot, Larry 
3, Increddib. je 30,-, Maniąc M. I 15,-. Tel. 
07644/6208 



PC-Orig.: Privateer 50 DM, X-Wing 50 DM. Lost 
Vikings 40 DM. Ultima VII 30 DM. Battle Isle 1 30 
DM, Data Disk 2 (bootfahig) 30 DM, Captive, 
Majong Pro, Realms, Supremacy je 20 DM. Tel. 
02985/1891 

Verk. PC-Spiele: Goblins 3 kD 60, Karl May kD 
60, Freddyph. kD 50, Lost in LA kD 30, Rex 
Nebular E 30, Maupiti Isl. kD 20. Hook kD 20. 
Tel. 06131/331542, ab 18.00 Uhr 



Suche jedes CD-ROM-Spiel - zahle gut! Ver- 
kaufe PP-CD 3 + 4/94 + Spiele-CD-ROM, je VB 
1 DM. Suche PP-Hefte 4 + 1 0/93, verkaufe Dv 
Lost Vikings + Populous 2. Tel. 089/7243426 



Verk. PC-Originale: Strike Commander (50 DM), 
Humans (30 DM), Command HQ (30), Sword of 
the Samurai (30 DM) und Battlemaster (20 DM). 
Christian Ebert, Tel. 05481/3565 



Suche 386SX-20, 32 KB Cache, mit Copro- 
zessor, aber ohne Laufwerke, Karten u. Ram. 
Rechner muB in optimalem Zustand sein u. 
ohne Fehler funktionieren. biete 150 DM. Tel. 
06103/1783, ab 18 h 

Verkaute ong. Baltle Isle 2 60 DM, Stronghold 
dt. 60 DM. Battle Isle Data 2 20 DM, Indy 4 dt. 20 
DM, History Lme 40 DM Fr-So unter Tel. 040/ 
7104129 



Fleet Defender F14 60,-, Flight Sim Toolkit 
60,-, Aces over Europę 60,-, Harrier AV-8D 
60,-, Reach for the Skies 40.-, Epic 40,-. Tel. 
07664/1528 

Suche: Indy Action-Games. Indy 3 engl. Versi- 
on, Star Wars Chess, Star Wars Action-Games 
(Spielhallenspieleoder Shareware). Tel 02362/ 
43797 



Verk./tausche- F 1 GP, F/A Hornet. Empire Del., 
F15 III, A-Train. Gun 2000 + Miss. Disk, PC- 
Tools, Red Baron, Win 3. 1 , Ways. alles Origina- 
le. Suche: Railroad Tycoon dt. Telefon 03765/ 
16304 



PC-Software zu Bllllgstprelsen, da ich meine 
gesamte Programmsammlung (Originale) ver- 
kaufe (Spiele + Tools). Viel gibfs gratis. Listę 
von P Koch, A-5026 Aigen, Pf. 52 



Verk. Indycar, Pirates Gold je 40,-, Subwars 
50,-, Mainboard 386DX-40, 128 KB Cache, 
Ohne RAM, 170,-. Tel. 0251/797769 



Verk. AnstoB, Stronghold, Lands of Lorę, Alone 
i. t. D. 2, Treasures o. t, Sav. Fron.. VTO 
Backdoorclub. CD-Rom: Ultima 8, alles kpi. 
deutsch. Tel. 0951/420137 



Tausche od. verkaufe Lands of Lorę. DM 45, 
gegen Jim Power, Canon Fodder. Doom (Vollv.). 
Indycar, Kyrandia 1. 2. Eye of Beholder 1-3. 
Populous 2. Tel. 07522/3152 



Ultima Uw., Empire Deluxe, Spaceward Ho!, 
Indy 4, Eishockey Manager, nur komplett + 6 
weitere Spiele gg. Hóchstgebot bei G. Breitfeld. 
Hochwinkel 9, 51069 Koln 



Verk. PC-Orig.: The Legacy. EOB 3, Privateer- 
Missiondisk. Ultima Underworld 2. komplett in 
deutsch u. Anleitung, nur Originale. Tel. 0651/ 
85681 u. 0651/89864 



Verk. PC-Orig. : Ultima 8 + Speech (dt.), Shadow 
Caster (dt.), Elitę 2 (dt.), Sim City 2000, TFX 
(dt.), Airbus USA (dt.). Tel. 0241/709965 oder 
06421/41164 



Verk. PC-Orig.: Swotl DM 50,-, F15 III DM 
60,-, Tausch gegen TFX móglich. Tel. 0921/ 
24898 (nach Jurgen fragen) 



Verk.: Pagan (CD), Rasenmaher-Mann (CD), 
Ufo, Rebel Assault, Strike Commander. A.O.E., 
A.O.P., Underworld 1 , Ultima 7, Pirates u.a. Tel. 
02266/7894/02207/3193, ab 19.00 Uhr 

Verk./Tausch: Hand of Fate, Alon Dark2, Ultima 
8, Strgoh, Comance, Stronghold-CD, Goblins 
3-CD, The 7 Guest-CD, Rebel Assault-CD. Su- 
che: Der Clou, DSA 2. QG 4. Tel. 07252/78009, 
ab 18 h 

Verkaufe GS 2000 fur 40- DM, F15 III (CD- 
ROM) fur 55,- DM, Lost in the Time (CD-ROM) 
fur 60- DM, Shadow o. t. Comet 60,- DM, 
Ways f. Win 50- DM. Telefon 04841/4937, 
Claus 
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KLEINANZEIGEN 



Verk.: Privaleer, Kolumbus, Sim Earth, BmProf. 
+ Ed.,HL 1914-18, A-Train. CD-ROM: 7Guesl. 
Erie t. Unready. Suche Alone i. t. Dark 2. Tel. 
05723/76278 

Verk. 386-PC, 25 MHz, 2 MB RAM, 80 MB 
Festplał., erweit. aul 1 50 MB, DOS 5.0, Tinten- 
str.-Drucker, Mous. Soundblaster + Buchsen, 
viele Diskelten u. Originalsoftware, Verhand- 
lungspreis. Tel. 0331/861489 

PC-Orig.: Lands of Lorę, M+M 4, Privaleer 2, 
Deluxe Paint 2 Enh. CDs: Ultima 8, Rebell 
Assault, Winware 5, Viva Win-Coll. 500. Tel. 
09562/8838 



Verk. 486/0X2-66, PCI-Bus, 8 MB RAM, 3.5"- 
Lw. HD 240 MB SCSI, PCI-Karte, 53 Chip, 14 
Mon.. Soundwave 32, DOSG. 2 + Win 3.1, 
Garantie bis 1 2/94, 4000 DM. Tel. 09573/7619, 
ab 17Uhr 



Verkaule: Tower 386-20 + Co-Prozessor, 4 MB 
RAM. 100 MB + 85 MB HD, 3,5"-Lw. + 5,25"- 
Lw.. SVGA-Monitor, DOS 5, 1000- DM. Tel. 
06172/85148 

Suche PC-Orig.: Jumpman Lives (Vollvers), 
Lode Runner, Alter Ego (m & (), Ultima Trilogy 
(oder Ultima V), Lemmings I (& Zusatzdisk). 
Zahle gut!. Tel. 089/6370489 

Tausche ori. Ultima 8, Syndicate, Stronghold, 
Spelljammer, Civilization, Amberstar gegen 
Ambermoon, The Elder Scrolls, DSA 2 Raven- 
loft, Shadowcaster. Tel. 02274/4822 



Verk. sehr giinstig altere Orig., z.B. Mad-TV, 
Hlstory Linę, Ultima 6, Wing Command. 1 Spec. 
Edit. Michael Kokemor, Obergrunne 16/25, 
32584 Lóhne. Tel. 05731/86467 

Verkaufe Media- Vision Sound BlasterPro Audio 
Studio 16 (neuwertig), VB. Tel. 089/8543108 

Verk. Orig.: Rebel A. CD 45 DM, SC2000 45 
DM, History CD 39 DM, Indycar 39 DM, Classic 
Comp. (SQ 5, Aces, Incr.) 45 DM. Suche 
Probotector 2 fur GB. Tel. 04761/3297 



Verkaule Simon the Sorcerer, Might & Magie 5, 
Day of the Tentacle, Ultima 7, Ultima 7, Teil 2, 
alle fur 40 DM, Ultima 7 Silver Seed fur 20 DM. 
Tel. 02374/74097 

Verk X-Wing, Alone 1. 1. Dark, Indy 3, Kyrandia, 
Syndicate, Wizardry 7, Sherlock H., Whales 
Voyage. Angebote an Nicol Soboli, Hainerweg 
3A, 63303 Dreieich 



Tausche/verk.: U 8, Doom, Siedler, Arena, Sim 
City 2000. Planer, Mad-News, DSA2, Zeppelin 
usw. Suche: F-14, Burning 2, Ufo, 1942 Air 
War, U 7, Seawolf, Endoria, T.F.X., AOE usw. 
Tel. 036962/21909 

Verk. Privateer, Falcon 3.0 (50), Conquestador 
+ Missiond. (60), A-Train (40), Sim Earth (30) + 
Spielesamml. DreamTeam (Simpsons. Wrest- 
ling, Terminator (50). Tel. 02339/91 9828. Alex 

Verk. orig. PC-Spiele: Strike Com., Task Force, 
Indy 4, Eishockey Man„ Wing Com Academy, 
Special Forces, Lotus 3, Maelstrom, Euro 
Soccer. Tel. 02332/14121, ab 20 h 



Verk./tausche Day of T. 50, Inca 40. Dune 1 20, 
Tie Break 10, Abandoned Pi. 1 1 5, Battle Isle 1 
20, Plan 9 20, Jetsons 5. Tel. 07162/6447, 16- 
20 h. Suche: Warlords 2, Software-Manager 



Verkaufe PC-Orig.: Privateer+ Speech-Packf. 
" i. F-15 3 f . 40 DM o. tausche gegen 



70DMu 

Gunship 



Tel. 07805/715 



Verkaufe nur Originale wie Ultima 7/1 . Under- 
world 2, Lands of Lorę, EOB 3, Dark Sun. Tel. 
05862/7453 

708 bespielte 5.25"-HD-Disks zum extrem gun- 
stigen Leerdiskettenpreis von nur 400- abzu- 
geben (= 56 Pf ./Stek.). Tel. 021 03/62767 (Chris) 

Verk. Maniąc Mansion, Zak McKracken, Fire& 
Ice, MCS Stereo, Die Siedler, AnstofB, Canon 
Fodder u. andere Originale. Telefon 05191/ 
18760 

X-Wing, Burntime, Wiso-Steuer 94 je 40,- DM, 
M 1 Tank Plaloon, Team Yankee, Shanghai 2 je 
20- DM (nur Originale). Tel. 07073/1259 



Verk. Space Ouest 5, Elitę 2 (je 50,-), alles in 
deutsch. Tel. 06556/7330 



Verkaufe od. tausche Incred. Toons, Indy 4, 
Stronghold, SQ5, KQ5, Lands of Lorę, Syndi- 
cate, M&M 4, Task Force 1942, 3D-Constr.-Kit 
u.a.,je8,-bis50,-. Daniel, Tel. 071 1/6407620, 
ab 19.00 

Verk. 35 Spiele je 25 DM, ab 2 je 20 DM, 
Hardware ATI Mach32, 2 MB ISA 200 DM. 486- 
ISA-Motherboard 50 DM, Mitsumi LU005S 1 00 
DM. Tel. 0421/876341. Michael 



Verk./Tausch: Privateer-Data, Syndicate-Data, 
Doom, Protostar, Rebel Assault und div. Hard- 
ware, Preise VB. K. Etlelt, Unnaer Str. 64, 
04720 Dóbeln 



Verk. PC-Origmale, z.B. Privateer, Indycar, 
Lands of Lorę je 40 DM, CD-ROM, z.B. Inca, 
Labyrinth of Time. Iron Helix, Swotl je 50 DM 
usw. Tel. 021 1/226092, Andreas 



Verk. PC-Orig. Syndicate 40,-, L & D II 20,-, 
Aces of Pac. + Miss. 50,-, PC-Joystick Ouick- 
shot QS 1 13 15,-. Tel. 03641/372885 



Verk.: Rebel Ass., Journeman P., Iron Helkix, 
Willy Beamish, Microcosm (alles wie neu). Disks: 
Spacehulk, X-Wing, Comanche + Mis 1, 
Privateer, Powerplay ab '93. Fr-So, Tel. 0511/ 
7011114 

Verk. ca. 25 PC-Orig. (z.B. Civilization, Tornado, 
Dott fur 15-70 DM) u. Hardware. Listę gg. fran- 
kierten Riickumschlag an H Omer, Stelleacker 
18. 79618 Rheinfelden 



Verkaufe: Battle Isle 2 auf Disketten, in deutsch. 
55 DM. Suche: Civilization und Dune 2 in 
deutsch fur je 30 DM. Tel. 06133/58461 

Verk. PC-Orig.: TFX 70 DM, Gabriel Knight 60 
DM, Doom 40 DM, Inca 2 50 DM, Alone in the 
Dark 2 80 DM, Sam & Max 60 DM, Burntime 50 
DM, Flashback 50 DM, The Legacy 70 DM. Maik 
Radoi, Geinitzstr. 3c, 01217 Dresden 

Verkaufe meine gesamte Software zu Billligst- 
preisen - Spiele + Tools - alles vorhanden. Viel 
gibfs gratis. Listę auf Disk gibfs von Renę, A- 
5033 Salzburg, Pf. 129 

Suche Originalspiel Lost Patrol mit Handbuch 
und ohne Programmfehler fur PC oder Atari, 
biete 60 DM. Tel. 089/1507919 



Verk. Aces over Europę (deutsch) 40 DM, Strike 
Com. 50 DM, Wing Commander 2 + Speech 
(deutsch) 40 DM, nur Originale, 100% ok, inklu- 
sive Porto. Tel. 09820/461 (Martin) 

Verk. AnstoB, NHL, Ouest for Glory 3 DV, Dream 
Team, Comanche Data 2, FB-Translator, Doom. 
Indycar Racing. Tel. 09074/2617, Alexander 

Verk. ca. 100 Spiele fur PC, SNES, SMD, NES, 
von 20-75 DM. PC: WCA, Indy 4, Hexuma, 
Lands of Lorę, Hannibal. Conan, Pirats u.v.a. 
Tel. 08634/8989 



Suche Tauschpartner f. PC-Spiele. Listę von 
und an: Lothar Reinelt. Bahnhofstr. 1, 82278 
Althegnenberg. Nur Originale! Tel. 08202/8826 



Atari ST 



Verk. 5 Atan-Spiele: Amberstar 35 DM, Airbus 
A320 55 DM, Fire and Ice 20 DM. North and 
South 15 DM. Menace 15 DM. alle zusammen 
125 DM Tel 07621/65043 



Verk. Sim City 20. Xenon t Speedball + Cadaver 
30. F1 -Grand Pnx 40, Ralf Glau Edition 30, 
Stargllder 2 20, Tele Office 1 00 etc. Tel. 02938/ 
4549 



Atari-Spiele: Psion Chess 60. Populous 40. 
Leaderboard Goli 50. Klax 40, Powermonger 
45. Sim City 45, Rings of Medusa 40 Tel, 
07033/32432 



Verkaufe 19 Atan-ST-Spiele, DM 300,-. Tel. 
08342/4326 



Verk. 24 Orig., z.B F-15 Strike Eagle 2, Damo- 
cles. Back to the Futurę 2, Tetris, Highway 
Patrol 2, Populous, Mlni-Golf , Baal. Gauntlet 2 
fur 200.-. Tel. 089/3196383 



Suche Festplatte fur Atari ST, anschluBfertig. 
neu oder gebrauent Tel 0541/29173 

Der Patrizier. Sileni Service II. Special Forces 
DM 60, A320 Airbus. Microprose Golf. Team 
Yankee. Monkey Island, Police Ouest 1 , On the 
Road, F-15 Strike Eagle II, F-19 Stealth Fighter 
DM50. Tel. 04152/74140 

Suche Originalspiel Lost Patrol mit Handbuch 
und ohne Programmfehler fur PC oder Atari, 
biete DM 60. Tel. 089/1507919 



Verkaufe ca. 400 Original-Spiele mit Anleitung 
u. Verp„ ab 10 Stuck 10% Rabatt. Suche 
Mega-Drive-, Master-System- u. Mega-CD- 
Spiele. Tel. 071 1/7970285, ab 20 Uhr 

Jagd auf den roten Oktober, Strike Fleet, F-29 
Retahator, Street Flghter2, Games'92, Larry 1 , 
2, Robocop 3. M-1. Space Ouest 2 DM 40, 
Xenon 2, Lotus 2, Great Courts 2 DM 30. Tel. 
04152/74140 

Verk. SDI, Silent Service, Gunship, Falcon. 
Suche Chaos Eng., Goblins. Schwarzes Auge 
1,2, Hook, Mad-TV, Sim Ant/Earth. Tel. 0531/ 
601452, Bahadir, Lubenstr. 6. 38124 Braun- 
schweig 

North & South. International Karate+, Reede- 
rei, Sherman M 4, Transworld, Killing Cloud. 
Carrier Command, Space Simulator DM 30, 
ATF 2, Finał Conflict, Murders in Venice DM 20. 
Tel. 04152/74140 



PC Engine 



Verk. Historyl. 35,-, Day of Tentacle 45,-, Battle 
I (Data D.) 20,-, Indiana J. IV 45,-, Syndicate 
50.-, Sherlock Holmes 45,-, Betrayal at Kr. 
45,-. Warlords 2 40,-. Tel. 09725/9156 



Verkaufe Falcon 3.0, Inca 1+2. 3,5" Disketten, 
pro Spiel ca. 60,- DM. Tel. 02742/5658 

PC-Engine, T-Duo- SNES, FAM. und M-Dnve 
sucht Wolfgang, Tel. 0212/208689 

Verkaufe Cards + CDs fur Engine/Duo., ab 
17,30 Uhr, Tel. 02334/40198 (Peter) 



Gamę Boy 



Verk. GB mit 3 Spielen u. Zubehór fur 180- und 
SMS II mit 1 Spiel u. Zubehór fur 85,-, auBer- 
dem Spiele fur PC, NES, SNES und SMD. Tel. 
08634/8989 

Ich suche fur Gamę Boy folgende Spiele: Bubble 
Bobble, Dynablaster. Rescue of Princess Blo- 
bette oder andere (ca. 10-30 DM. Angebote 
bitte an Katrin Jankowoj. Rehefelder Str. 72, 
01127 Dresden 



Suche fur Gamę Boy verschiedene Spiele, z.B. 
King of the Zoo, Tiny Toon, Super Mario Land 2. 
Tel. 02421/57397 

Suche Finał Fantasy Adventure, biete 2 andere 
GB-Spiele. Tel. 065/382929 (Schweiz) 



Gamę Gear 



Original PC-Spiele in Deutsch bzw. deut. Anltg 
zum halben Preis, z.B. X-W.ing mit Upgrade, 
Wing Commander II, Space Ouest 3 u. 4, Robin 
Hood, Dune II usw. Tel. 08191/8393 



Verk. GG + TV-Tuner + Netzteil + Lupę + 15 
Spiele (Game-Pack 4 in 1 , Mickey 1 + 2, Sonic 
1+2, Jurassic Park, Wonderboy III, Oul Run 
USW., 750 DM. Tel. 02241/202892, Ch. F. 

Verkaufe GG + TV-Tuner + Sonic 1 12 + Out Run 
+ Nmja Gaiden + Wonderboy + Olympic Gold + 
Shinobi 1/2 + Netzteil - NP ca. 950,-. VP 
430- Tel. 04161/83393. ab 18 Uhr 



Verk Gamę Gear inki. Batterypack u. 8 Spiele 
wie Chuck Rock. Sonic. Dime Caper, Castle o. 
Illusions usw. fur 380- DM Tel. 06241/74726 



Mega Dnve 



Verkaufe Mega Drive + Sonic. World Soc. 
Splatterhouse usw. -» 320 DM, auch einzeln zu 
verkaufen. Tel. 02933/5248, Christian (ab 16 
Uhr. -•' UD ••- 



Suche Fifa Soccer, Champions, Sonic 3, Gun- 
slar Heroes, Wimbledon, NHL Hockey, NBA 
Jam. Tel. 02933/5248, Christina (ab 16 Uhr) 

Verk. Mega Drive II, dt. u. kompl, 150- DM. 
Verk. MD-Module: Landstalkerdt.. neuw.. 90- 
DM, PGA-Tour Golf III Euro-Tour 75- DM, 
Repl. Pro II 80,- DM. Tel. 02256/1319 



Verkaufe Mega Drive + 2 Joypads sowie 1 1 
Spiele (u.a. NHLPA '93, Sonic 1 + 2...) fur ca. 
550 DM. Tel. 0911/695601 



Suche MD-Spiele, z.B. Strike, Jungle Strike, 
Summer Challenge, Terminator 1 u. 2 usw. 
Angebote an: Claus Remerscheidt, Wilhelmstr. 
37, 51702 Bergneustadt 



Kaufe/tausche MD-/SNES-Spiele, vorrangig 
Strategie- u. Rollensp. Neuheiten, evtl. auch 
Samml mit Konsole. Tel. 04774/1789, Rainer, 
ab 18.00 Uhr 



Verkaufe und kaufe Mega-Drive- und Super- 
Nintendo-Spiele. auch Sammlungen mit Gerat, 
evtl, auch andere Systeme (3DO etc). Tel. 
07724/7747 (Martin & Moni) 



Verkaufe: NHLPA ' 93 80 DM. Madden '93 80 
DM, D&D: Eternal Sun 90 DM, Hardball lii 80 
DM, Gynoug 50 DM, World of lllusion 60 DM, 
Rings of Power 70 DM. Knut Happel, Jahnstr 5, 
55283 Schwabsburg 

Verk. Micro Machines fur 50- DM + NN u. 
Versand. Tel. 05032/63050 

Tausche Ground Zero us gegen Lethal Enforcers 
dt. oder us; verkaufe Sonic I 10,- und Shadow 
Dancer jp 20,-. Tel. 089/1237459 



Verk NES mit 1 2 Spielen fur 499 DM (z.B. Link, 
SMB 1 ,2,3, Castlevania 2, Boxen, Tennis) dazu 
noch einen Joystick. Alles 100% o.k. Tel. 021 1/ 
685865, Florian, ab 20 Uhr 



Super Famicom 



Verkaufe sehr gunstigSuper-NES-Spiele. Listę 
anfordem bei: Harald GaBner, Postrach 4369, 
76627 Bruchsal 



Sim City 2000 60 DM, Carriers at War 40 DM, 
Railroad Tycoon 30 DM, Cache-Chips 256 KB, 
15 ns 60 DM. Suche (Tausch?) Aufschwung 
Ost. Tel. 04561/4554, ab 18 h 



Verkaufe Super-Wildcard, Pro Fighter Q fur 
Super-Nintendo mit Garantie. Info by H. Bag- 
gen, Pepynstr. 35, 6132 El Sittard, Holland, 
046-522590 



Tausche, verkaufe, kaufe fur MD, GG, SNES, 
GB, MCD, MS Spiele, suche gunstig NES mit 
King of thering. Tel. 0203/448199 oder 0203/ 
442916, ab 14 Uhr : .- 



Suche SNES-Spiele, alt oder neu, zahle zwi- 
schen 30-45 DM. Schickt eure Angebote an 
Maik Wieskamp, Berliner Str. 8, 35410 Hungen 

Verk. SNES + Streetfighter2. Starfox. Probotec- 
tor, Powerm.. Parodlus. Allstar fur nur 450 DM 
(unter 50% des Neupreises). Jetzł anrufen; 
04664/430 



Verkaufe SNES-Splele ab 30,-, MD-Spiele ab 
25.-. Neo-Geo-Spiele ab 80.-, tausche auch. 
Suche Jaguar, 3DO und MDCD + Spiele. PC- 
Engine + 5 Spiele 350.- VB Tel. 06022/72767 

Tausche Tiny Toon Adventures gegen Starwing. 
Ruftzwischen 17.00 und 18.00 folgende Num- 
mer an: 02431/2998. fragt nach Patrick 

Verkaufe SNES. Fast nie benulzt. mit Super 
Mario World, Preis VHB. Grasweg 7. 67551 
Worms, Tel. 06247/7138 



Verk. Streetfighter 2 Turbo dt. fur 75 DM inki. 
Porto per NN. Fur MD: Sonic, Spinball dt 60 
DM Tel. 06484/1699. ab 17.30 (Martin) 



Verk. SNES-Spiele: Tiny Toons 70,-, Road- 
runner 65,-. Magical Ouest 70,-, alles in PAL- 
Version. Tel. 08633/7536 



Super-NES: Zelda 3 40,-, Mystic Ouest 40,-, 
Super Mario Allstars 50,-. Alle Spiele + NN, 
zusammen 120,-. Ruft an bei Timm Hinrichs, 
0461/39811 



Verk. Street Fighter 2, Super Soccer, Super 
Probotector (je 70 DM). Tausche auch gegen 
Axelay. Zelda 3. Finał Fantasy 2. Christian, Tel. 
05481/3565 

Suche noch jede Menge SNES-, MD-, NES- u. 
GB-Module, sehr gerne auch komplette Samm- 
lungen. Bitte meldet euch unter Tel. 0641 /71 250 

Verkaufe und kaufe Mega-Drive- und Super- 
Nintendo-Spiele, auch Sammlungen mit Gerat. 
evtl. auch andere Systeme (3DO etc). Tel. 
07724/7747 (Martin & Moni) 



Versch. SNES + Mariokart und SF2 Turbo. 
Schickt DM 2.- in bar an A. Borrego. Seestr. 80. 
23879 Mólln. Nr. 99 bekommt es 



Verk. SNES dt. + 3 Joypads + Action Replay 
Pro + 4 Spiele (SMW. Zelda 3, Super Soccer, 
Joe and Mac) fur 400,- DM. Tel. 0209/610719 
(Andreas) 



Kaufe/tausche MD-/SNES-Spiele, vorrangig 
Strategie- u. Rollensp. Neuheiten, evtl. auch 
Samml. mit Konsole. Tel. 04774/1789, Rainer, 
ab 18.00 Uhr 

Tausche Starfox us mit pass. Adapter gg. 
Bombermandt und 4-Sp. -Adapter. Tel. 05861/ 
1261 



Verk. SNES dt + 2 Joypads + 9 Spiele wie Zelda 
3, Magical Ouest, Player Manager, Street Fighter 
2 fur 530 DM. Tel. 02332/50034, ab 17 Uhr 
(Adam) 

Verk./tau. SNES-Spiele Street Fighter II Turbo 
1 00 DM (o. 2 gute Spiele), Mario Allstars 80 DM 
(o. neuart. Spiel) Jimmi Conners Tennis 70 DM, 
Mario Kart 70 DM. Tel. 089/6373901 
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KLEINANZEIGEN 



Viele aitere SNES-Spiele gunstig abzugeben. 
Lose auGerdem Manga Videos aul. Neo-Geo- 
Pal fur 500,- zu verk., aufBerdem noch einige 
Neo-Spiele. Tel. 02872/8411. ab 18.30 



Dlverses 



Verk. oder tausche (auch gg. CD-ROM) einige 
PC- und SNES-Games wie Sam + Max. Day of 
the Tentacle. SQ5. Ultima 7 und Magical Ouest, 
S.F. II. Tel. 08084/2878 



Verk. fur MS-DOS-PC: BMP 60,-, Populous 
30,- Fur Gamę Boy: Skate or Die Bad'n Rad 
40,-. WWF Superstars I 20-30,-. Jacek, Tel. 
0202/731328 

Power Play kompl. 10/88-6/94 (ohne 7/89, 8, 9, 
10/91. 7/92) + 3 Sonderh. 145,- VB. Amiga- 
laufwerk intern, neu 45- VB. Tel. 0751/96792, 
(88213 Ravensburg). Michael 

Verkaufe Laserdisc Terminator 2, Formate 
NTSC, Widescreen NTSC, Fullscreen PAL, 
Widescreen engl. Tel. 02325/796579 

Verk. meme Power-Play-Sammlung fur 2-3 DM 
pro Heft. Sonderhefte 5 DM. Habe die Hefte von 
9/90 bis 12/93. Tel. 02382/83914 (Alexander, 
Mi von 19.00 bis 20.00 Uhr) 



Suche alles, was mit Der Krieg der Steme- 
Trilogie zu tun hat. Jochen Góltzer, Leharweg 
7, 74193 Massenbach, Tel. 07138/8364 

Verschenke Software. Info gegen 2 DM in Brief- 
marken. Th. Brandl, Postfach 1221/09, 93156 
Teublitz (C64/Amiga/PC). Keine Raubkopien 

Verk: Zeppelin, Princeof Persia240,-. GS2000, 
GS2000 Zusatzdisk, Silent Service II 30- Su- 
che Larry 6. Tel. 0361/6463889, Holger verl. 



Suche alles zu jap. Fantasy-Rollen und Strate- 
giespielen wie z.B. Module, CDs, Poster, Figu- 
ren.HintBooksusw. Tel. 07646/436 oder07641/ 
1340 (Dieter) 

Verkaufe Sinclair ZX Spectrum 48k mit ZX- 
Interface 1 . 2 ZX-Microdrives. ZX-Printer, Hand- 
bucher etc, Sinclair QL mit viel Zubehór, Preis 
VB. Tel. 04206/9313 

Verk. oder tausche: Eye o. t. Beholder 3, Battle 
Isle Data Disk 2, WC Academy. Gerd Schlehen- 
becker. Am Atzelberg 2, 6 1 206 Wóllstadt 1 , Tel. 
06034/2393 



Verkaufe SNES-Spiele ab 30,-, MD-Spiele ab 
25,-, Neo-Geo-Spiele ab 80,-, tausche auch. 
Suche Jaguar, 3DO und MDCD + Spiele. PC- 
Engine + 5 Spiele 350,-, VB. Tel. 06022/72767 



VerkaufeZeitschriften-Jahrgange 89-94: Amiga 
(M&T), Power Play, Highscreen Highlights und 
Happy Computer. Preisliste gegen frankierten 
Ruckumschlag! Christof Lmnemann, Schubert- 
str. 7, 59227 Ahlen 

Suche Atari VCS-2600-Module. haupts. Atari/ 
Activision/Parker, aber auch Ravis. Listen/An- 
gebote an: S. Hófling, Sandbergstr. 34, 90768 
Fiirth 



Verkaufe aus meiner Sammlung z.T. topaktuelle 
SNES- u. MD-Module, z.B. Empire Strikes back 
u. v. a. mehr.Meldeteuchunter Tel. 0641/791 740 

Verkaufe meme ganze Neo-Geo-Sammlung, 2 
Neo Geos, 6 Spiele, Viewpoint, Apt. of Fighting. 
Samurai, Showdown, alles 100% ok; anrufen 
lohnt. Tel. 07431/51671, ab 18.00 Uhr 



Verkaufe original Komlettlósungen zu fast allen 
Spielen (Lucas A.. Westw. S.. Sierra,...). Info 
geg. 2 DM bei Patrick Badent. Goethestr. 2, 
88281 Schlier 

Achtung Power-Play-Freunde! Viele alte Aus- 
gaben der Zeitschrift (Nr. 2/88- 1 /91 ) zu verkau- 
fen, pro Heft 3,50 DM. Anrufen unter 07654/ 
8788 (Andi) 



Kaufe/verk- Konsolen + Modulsammlungen: 
Super-NES/Mega Drive/NES/Game Boy/Neo 
Geo usw. T. 04521/71497. ab 18Uhr, Andreas 

Das ist toll: Power Play von Heft 1/92 bis 5/94 
komplett fur 80- DM inklusive Portokosten (bei 
29 Heften. .). Wahle 02534/9542. Steffen 



Zubehór, Spiele + alles Drumherum zu Fantasy- 
Rollen + Strategiespielen (System egal), dt./us/ 
jap., auch Musik-CDs. Tel. 07646/436 

Verkaufe Matrix-Drucker. 2 Joysticks, 1 Maus, 
1 Moduł sowie viele Spiele unter Tel. 036962/ 
20200. ab 16.00 Uhr. Alles 102% ok, Preis VB 
(alles sehr gunstig), da Neukauf 



Verk./tausche Xenoboths 35,-, Indy 4 35,-, 
Body Blows 30,-, Spaceward Ito 30,-, Whale 
Voyage 30,-, Dark Seed 25,-, War i. t. Gulf 
25,-. Tel. 071 57/67487, 15-1 7 Uhr/wochenends 



Verkaufe CD-I-Player mit den Spielen Inka, 
Zelda, Kether und anderen, VB 900- DM. Tel. 
0931/18689, ab 17.00 Uhr 

Verk. Neo-Geo-RGB, 60 Hz + Joyboards (2) + 
2 Spiele, VHB 1 1 00,- DM. Mega Drive jap. + ca. 
1 1 Spiele, VHB 600- DM. Tel. 06136/81 114 



Verk. Mega-CD 2 + Road Ąvenger, 8 W. alt, 
neuw.. 350,-. Super-NES, us-Vers.. neuw., 
1 30.-. Amiga 500, 1 00% ok, 200,-. Comanche- 
CD, guter Zust. 55,-. Tel. 0471/88209 

Verkaufe Automaten TV-ideal + verschiedene 
Platinen. Tel. 05281/17914 



Verkaufe Xplorer 1 , Peter Gabriels Secret World, 
Syst. Macintosh, fur 1 1 0- DM. T 07621/781 50 

Original PC-Spiele in deutsch bzw. deut. Anltg. 
zum halben Preis, z.B. X-Wing mit Upgrade, 
Wing Commander II, Space Ouest 3 u. 4. Robin 
Hood, Dune II usw. Tel. 08191/8393 



Viele aitere SNES-Spiele gunstig abzugeben. 
Lose auRerdem Manga Videos auf. Neo-Geo- 
Pal fur 500,- zu verk., auRerdem noch einige 
Neo-Spiele. Tel. 02872/8411, ab 18.30 



Kontakte 



Verkaufe PC 386SX16, 4 MB Ram, 250 MB + 
Program , Laufwerke 5,25" + 3,5", Soundblaster 
Multimedia, Pro-VGA-Monitor. Tastatur, Maus, 
Flugsimulator-Joystick, VB2200,-. Tel. 07062/ 
3103, Theo, Jannis 



PC-Fast, der ultimative Computerclub in Berlin 
und Deutschland. Mitgliedsbeitrag 3 DM Anru- 
fen unter 030/3022505 oder 030/3026747, Do- 
Fr 16-20 Uhr 



Supergute PC-Mogelprogramme furCMIization, 
Pirates Gold, Railroad T. Deluxe, Master of 
Orion, kpi. dt., je 12,50. kpi. 30. Muller, Wohn- 
lichstr. 21, 76356 Weingarten 



Amiga "H&S"-Commander-Club sucht Mitglie- 
der. haben viele Leistungen. Info gegen 2 DM in 
Briefm. an Amigaclub, Seestr. 80, 23879 Mólln. 
Schon uber 150 Mitglieder 

Videospielclub Double Trouble - der Sega/Nin- 
tendo-Club bietet Clubzeitung (ca. 90-100 Sei- 
ten), Tips, Hotline etc. ..I Double Trouble - die 
etwas andere Art. sich zu informieren! Infos (1 
DM Ruckporto): M Herrendorf, Burgerstr. 29, 
12347 Berlin, Tel. 030/6188391 



Anime-Fan (Manga u.a ) sucht noch Kontakte! 
Schreibt an: Christian Schaefers, Am Luhren- 
bach21, 58642 Iserlohn 



PC-Club sucht Mitglieder! Weitere Infos bei: 
Stefan Karban, Ober-Rodener-Str. 46, 63110 
Rodgau 



PC-Club! Fur Tips & 5 DM mtl. gibfs Shareware. 
Tausch, Infos, Cheals usw Garantiert! Spiele 
werden unter Mitoliedern verlost! Jan Bloch, 
Woldsenweg 4. 20249 Hamburg 



Anime und Manga: Ich suche Konlakt zu Fans 
von Nausicaa, Nadia, Lum usw. Schreibt an: 
Martin Balz. Leopoldstr 206/2609, 80804 Mun- 
chen, Tel 089/366275 



Achtung: 



Wir machen unsere Inserenten darauf aufmerksam, daB das Angebot, der Verkauf oder die 
Verbreitung von urheberrechtlich geschutzter Software nur fur Originalprogramme erlaubt ist. 

Das Herstellen, Anbieten, Verkaufen und verbreiten von »Raubkopien« verstóBt gegen das 
Urheberrechtsgesetz und kann straf- und zivilrechtlich verfolgt werden. Bei Verstóf3en muB mit 
Anwalts- und Gerichtskosten von uber DM 1000,- gerechnet werden. 

Originalprogramme sind am Copyright-Hinweis und am Originalaufkleber des Datentragers (Dis- 
kette oder Kassette) zu erkennen und normalerweise originalverpackt. Mit dem Kauf von Raub- 
kopien erwirbt der Kaufer auch kein Nutzungsrecht und geht das Risiko einer jederzeitigen 
Beschlagnahmung ein. 

Wir bitten unsere Leser in dereń eigenem Interesse, Raubkopien von Original-Software weder 
anzubieten, zu verkaufen noch zu verbreiten. Erziehungsberechtigte haften fur Ihre Kinder. 

Der Verlag wird in Zukunft keine Anzeigen mehr veróffentlichen, die darauf schlieBen lassen, daB 
Raubkopien angeboten werden. 



7/94 



85 



powerservice 



Der kleine Hex(en)-Meister 




Die Monster sind zu kraftig? 
Die Zauberspriiche zu lasch? 
Die Heldentruppe zu schwach? 
Wir verraten, wie Ihr Euch im 
Handumdrehen eine Party mit 
Superhelden zusammenbastelt 



Wer kennt das Problem 
nicht? Die frisch aus der 
Taufe gehobene Heldencrew 
wird von der nachstbesten 
Ork-Horde in Grund und Bo- 
den gestampft. Beim Einkauf 
im lokalen Waffenshop, reicht 
die Barschaft gerade mai fur 
ein schabiges Kuchenmesser, 
statt fur den schimmernden 
Supersabel. Damit sich die 
Party auch vor dem dicksten 



Monster nicht verstecken muB, 
greifen gewitzte Mogler immer 
gerne zu einem Disketten- 
monitor. Hier ein paar Erfah- 
rungspunkte zusatzlich, dort 
das Kapitał aufstocken, fertig 
ist die Superhelden-Party. Wer 
beim Wort Diskettenmonitor 
nur fragend mit den Achseln 
zuckt, findet hier eine Schritt- 
fur-Schritt-Anleitung, wie man 
sich selbst eine megastarke 




looooozo 

,100000 10 
.100000-10 : 
10600058 

M060876 

.1000001 iO 
.100000' 10 
.10000000 

meoooco: 

.100000110: 

B08000F0: 

.10000100: 
,10000110: 
.100001/0. 
.100001.10 



193 B ii 

■:> - 45 2E 44 41 54 00 SC 00 I fttKMRD . E . DAT . « . 

oo M 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 

00 00 00 00 00 06 00 00 00 00 00 00 00 00 00 



Enter search text 



SCI I I ^UJ.HiU 
ex 



3 69 72 65 20 4D 63 6B 65 



Q earch at specified scctor offset: 
gnore Case 

nul ■ ancel 



, r yy yy yy yy yy yy yy 

FF FT fe FF ff fe FF fi" 



PF FF FF FF FF FF FF FF 

11 11 FE Ef FE FF FF FF 



Schritt 3: Wo befindet sich der Held im Spielstand? 



b iect Ydit Link uiew Info 



00 00 00 00 01 00 00 80 

li-! 59 08 80 FF FE 80 53 

10600080: 00 00 0- 

B6000090: 66 06 

.10000000: 00 FE I 

16660080: 12 12 i 

• : 

B66000DO: 01 

B00O00BO: 00 Ff F 

BOOOOOFO: FF FF F 

10000100: EF FF F 

.10000110: FF FF F 

80000120: FE EF E 

00000130: FF EF F 

.10000140: FF EF E 

00000150: FF FE F 

80000160: FF FF F 

80000170: FF FF F 

90006180: EF OD O 

00000 1-W: 00 00 O 

90080100: 80 00 04 10 00 . 



00 00 01 00 66 16 06 00 . . . 
49 52 45 20 4D 49 4B 45 «V. 



0-1 00 I ' 00 00 



im Eigcnbau 




r-IlLllLUlI 

LiWif ul 'jijyy 

il'Ji'ii'n'1 wjiLi 



m igi 13 

COH 1(5 18 

l«T W 13 

LUIS 18 18 

CHń 1« 18 

n.p. %m 



fu filier' 



PńLńDIM 88D0$ 



'iSf fu mi LlIIlL 



mlwih mm 



iii'iii;'iil!j£ 




flQilf£8/wa'j£/*:!iiJl* 

llUll r ,m 

LWJfiJL ffllUU 
ilńlrilf willi 



STR 18/00 18/00 
D£X 18 13 

m 18 13 

IflT 18 18 
LUIS 18 18 

CHń 18 18 

ń.C. -3 

h.p. mm 



rursiL 'ist 



FICHTER 31181 

MCt 31181 

CLLfilC 31131 



W fU «£2I LEUlL 



FfCHTCft U 

mat 3518 




Schritt 1: Wir suchen uns einen Helden zum Mogeln aus 



Schritt 4: Mit dem Rechner modeln wir die Zahlen in Hex-Zahlen urn 



Party zusammenbastelt. Aber 
Obacht: Mit einer solchen Mo- 
geltruppe macht das Spiel mei- 
stens keinen SpaG mehr. Wer 
Hindemisse im Handumdrehen 
umgeht und selbst das ekligste 
und kraftigste Monster ohne 
Probleme umhauen kann, 
bringt sich urn das Vergnugen, 
mit einer "ehrlich" erspielten 
Party ein Spiel zu lósen. Also: 
Wer partout nicht mehr weiter- 
kommt, darf weiterlesen, alle 
anderen sollten diese Seiten 



uberblattern. GewuRt wie: Ais 
Beispiel f ur Mogeleien mit dem 
Diskettenmonitor dient uns das 
Rollenspiel Ravenloft. Keine 
Bange: Was hier funktioniert, 
hilft auch bei anderen Spielen. 
Wir verwendeten ubrigens den 
Diskettenmonitor der Norton 
Utilities 8.0, aber jeder ande- 
re tufs naturlich auch. Eventu- 
ell sieht dann der Bildschirm 
etwas anders aus, und Ihr habt 
nicht alle Optionen zur Verfu- 
gung. mh 
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1 . Schritt 



Ais erstes sucht Ihr Euch 
einen Charakter aus, bei dem 
ein Wert verandert werden soli 
- und selbstverstandlich den 
Wert selbst. In diesem Fali wol- 
len wir dem Paladin Sire Mikę 
ein paar zusatzliche Erfah- 
rungsstufen verpassen. Zur 
Zeit hat der freundliche Herr 
Erfahrungsstufe Sieben er- 
reicht und 88006 Erfahrungs- 
punkte. Ihr schreibt Euch den 
aktuellen Wert sowie den Na- 
men des Spielstandes, unter 
dem Ihr abgespeichert habt, 
auf, und verla3t dann das Pro- 
gramm. 



bjcct Edit Link iew 



00000060 : 
00000070 : 
00000080 : 
00000090 : 
OOOOOOflO : 
OOOOOOBO ! 
0OOOO0CO : 
OOOOOODO : 
OOOOOOEO : 
0OO0OOF0 : 
00000100: 
00000110: 
00000120: 
00000130: 
00000140 : 
00000150: 
00000160: 
00000170: 
00000180: 
00000190: 
000001AO: 



O Bi 
® Dec 
O ex 

2C wp 
uap 

C ear 



Disk Edit 
oo ls 

00 00 00 00 01 00 00 00 - 00 00 01 00 66 16 06 00 . . TT. 

84 59 08 00 FF FF 00 53 - 49 52 45 20 4D 49 4B 45 aY. . .SIRE MIKĘ 

oo oo or - ^ 3 2 2 • 

00 FF F Sm • 
12 12 lH ado.K.n.h^ 

01 3C <P^ 
00 46 
00 FF F 
FF FF F 
FF FF F 
FF FF F 
FF FF F 
FF FF F 
FF FF F 
FF FF F 
FF FF F 
FF FF F 
FF OD 0. 
00 00 oj 
00 00 04 10 00 00 00 00 - 04~Ó0 00 00 00 00 00 00 



Schritt 4: 
Wir geben die 
Originalcharakter- 
werte in den 
Rechner und lassen 
uns die Zahlen 
im Hexformat 
ausgeben 



2. Schritt 

Jetzt wird es Zeit, den Dis- 
kettenmonitor aufzurufen. Ist 
dieser geladen, muRt Ihr jetzt 
den Spielstand laden, in dem 
sich der zu andernde Charak- 
ter befindet. Bei den Norton 
Utilities funktioniert dies mit 
der F/7e-Option. Den eigent- 
lichen Spielstand findet Ihr 
hier in einem der Save-Ver- 
zeichnisse - Ihr mu(3t natur- 
lich wissen, in welchen Spiel- 
stand Ihr andern wollt. Bei 
anderen Spielen kann der 
Spielstand naturlich anders 
heiRen, oder woanders abge- 
legt sein. 

3. Schritt 

Jetzt habt Ihr den Spiel- 
stand geladen, aber keine 
Ahnung wo die Werte stehen, 
die geandert werden sollen? 
Kein Problem: Im Disketten- 
monitor der Norton Utilities 
gibt es (wieder) unter dem 
Menupunkt Tools eine Option 
Find. Hier gebt Ihr jetzt in 
dem Feld fur ASCII-Zeichen 
den Namen des Charakters, in 
diesem Fali also Sire Mikę, 
ein. Schon nach kurzer Suche 



hat der Diskettenmonitor die 
passende Stelle, an der sich 
der Charakter befindet, gefun- 
den. 

4. Schritt 

Jetzt haben wir zwar den 
Charakter gefunden, aber noch 
nicht den Wert - also die Er- 
fahrungspunkte. Auch hier hilft 
der Diskettenmonitor. Wieder 
unter dem Menupunkt Tools 
befindet sich ein Zahlen-Kon- 
vertierungstool - ein Taschen- 
rechner. Damit lassen sich 
Zahlen, die Ihr eingebt, in He- 



xadezimal-Zahlen umwandeln. 
Dies ist wichtig, denn in dem 
Spielstand sind alle Werte nicht 
mit "normalen" Ziffern angege- 
ben, sondern in Hex-Zahlen. 
Also tippen wir, nun den aktuel- 
len Wert der Erfahrungspunkte 
ein - in diesem Fali 88006. Per 
Klick auf das Hex-Feld wird der 
Wert in Hexzahlen umgerech- 
net. Der dezimale Wert 88006 
ist im Hex-System zur 157C6 
geworden. Jetzt suchen wir mit 
Find den Wert - ais Hexzahl - 
fur die Erfahrungspunkte. Ach- 
tet aber darauf, daf3 Ihr die 
Hex-Werte vorher "umdrehen" 
muGt - der Fachmann spricht 



Di^k Editor 



30000060: 00 00 00 00 01 00 00 00 

30000070: 84 59 08 00 FF FF M 53 

D0000080: 00 00 00 00 00 00 00 00 

30000090: 00 00 Oft 58 00 SA 00 0? 

30000080: 00 FF FF FF FF FF FF FF 

300000B0: 12 12 12 12 12 64 64 4F 

3OO000CO: 01 3C 00 3F 00 3C 00 9D 

D00000D0: 00 46 00 Ffi 00 FE 00 14 

OOOOOOEO: 00 FF FF FF FF FF FF FF 

0F8: FF FF FF FF FF FF FF FF 

30000100: FF FF FF FF FF FF FF FF 

30000110: FF FF FF FF FF FF FF FF 

30000120: FF FF FF FF FF FF FF FF 

30000130: FF FF FF FF FF FF FF FF 

30000140: FF FF FF FF FF FF FF FF 

30000150: FF FF FF FF FF FF FF FF 

30000160: FF FF FF FF FF FF FF FF 

00000170: FF FF FF FF FF FF FF FF 

30000180: FF OD 00 00 00 00 00 00 

30000190- 00 00 00 00 00 00 00 00 

30000H.0: oe 00 04 10 00 00 00 00 



00 00 01 00 66 16 96 

■49 52 45 20 4D 49 4B 45 SY.. .SIRE fllKE 

00 OD 00 00 01 FF FF 1 1 

00 FF FF FF FF > <■ 57 01 Z. Z... U 

FF IZ 12 12 12 12 12 12 * 

00 4B 00 23 01 68 06 Or . .ddO.K.S.h.. 
00 6D 00 6E 00 10 01 46 .<.?. '. Y.n.n. . .[' 
M U 00 FF FF 20 01 51 .F. ...... a. .Q 

ft FF FF FF FF FF FI 1 F 

FF FF FF FF FF FF FF FF 

FF FF FF FF FF FF FF FF 

FF FF FF FF FF FF FF FF 

FF FF FF FF FF FF I 

11 11 FF FF FF FF FF FF 

FF FF FF FF FF FF FF FF 

FF FF FF FF FF FF FF FF 

FF FF FF FF FF FF FF FF 

FF FF FF FF FF FF FF FF 

00 00 00 00 06 00 00 00 

00 00 00 00 00 00 00 00 

04 00 00 00 00 00 00 00 



Schritt 4: Wo sind die Erfahrungspunkte des Charakters. 



dann von "Low"- und "High- 
Byte". Also: Aus 157C6 wird 
dann C6 57 01 . Haben wir den 
Wert gefunden, mussen wir 
uns uberlegen, wieviele Erfah- 
rungspunkte wir unserem Cha- 
rakter geben wollen. Bei unse- 
rem Beispiel, verschaffen wir 
dem Paladin satte 1 Million Ex- 
perientspoints. Damit das Pro- 
gramm den neuen Spielstand 
auch versteht, mussen wir die 
neue Zahl (1000000) wieder in 
Hex-Zahlen umrechnen lassen. 
Der Taschenrechner zeigt uns 
nun folgende Zahlen-, und 
Buchstabenfolge an: F 40 42. 
Wieder das "umdrehen" nicht 
vergessen: Aus F 42 40 wird 
dann 40 42 OF. Jetzt tragen wir 
den neuen Wert (40 42 OF) an 
die passende Stelle des Spiel- 
standes ein und speichem 
dann ab. 

5. Schritt 

Nun startet Ihr wieder das 
Spiel und ladet den nun gean- 
derten Spielstand. Hat alles ge- 
klappt, taucht jetzt bei Sire 
Mikę in dem Feld Erfahrungs- 
punkte, die Zahl 1000000 auf. 
Das alleine hilft jedoch nicht: 
Ihr mi)3t noch einen Kampf 
uberstehen, danach wird unser 



bjcct dit ink iew Info 



30000060 00 00 00 00 01 00 00 00 - 00 00 01 00 66 16 06 00 

30000070 84 59 08 00 FF FF 00 53 - 49 52 45 20 4D 49 4B 45 aY. 

30000080: 00 00 r > -JHH^BBK2JI£liliiJH 

30000090: 00 00 -"" 

30000080: 00 FF . 

300000B0: 12 12 1 

300000CO: 01 3C ' 

30000OD0: 00 46 

300000EO: 00 FF I 

JOOOOOFO: FF FF I 

30000100: FF FF 1 

300001)0: FF FF I 

30000120: FF FF 1 

30000130: FF FF I 

96000140: FF FF I 

30000150: FF FF I 

30000160: FF FF I 

30000170: FF FF 1 



. . .rfdfl.K U Ii . 

' ■> . ' < n ii . F 

F ....... ł g 



300000FO: FF FF I 

30000100: FF FF I 

300001)0: FF FF I 

30000120: FF FF 1 

30000130: FF FF I 

300001-10: FF FF I 

30000150: FF FF 1_ 

FF FF FB ^^^^C^^E^^K^^E^^fl 

30000170: FF FI II JE J| BFfi 

30000180: FF OD Oł- ^^E ^^M 

oo oo o^i^HI^HH^^HH^^^^HH 

30000180 00 00 04 K 



Schritt 4: Eine satte Millionen wollen wir dem Helden verpassen 



30000060: 00 00 00 00 01 00 00 00 - 00 00 01 00 66 16 (Jh 00 
30000070: 84 59 08 00 FF FF 00 53 - 49 52 45 20 4D 49 4B 45 aY. 

30000080: 00 00 II ^— ^M''|l IIUi— — 





00 00 l 


WOOOOftO : 


00 PI F 


300000BO : 


12 12 1 


JOOOOOCO : 


01 3C ( 


300000D0 : 


00 46 < 


300000EO : 


00 FF F 


300000FO : 


FF FF F 


30000 100: 


FF FF F 




FF FF F 


30000120: 


FF FF F 




FF FF f 


J0000140: 


FF FF F 




FF FF f 


30000160: 


FF FF F 


10000170: 


FF FF t 


J0000180 : 


FF OD ( 




30000190: 00 00 O 

300001 AO: 00 00 04 10 00 00 00 00""- 04 00 00 



Schritt 4: Per Mausklick rechnen wir den Wert in Hexzahlen urn . 
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Schritt 4: Geschafft, der gemogelte Held ist fertig. 



'.iliii: rilili 




Wiji!l£ 




nmm mm 



Schritt 5: Nach einem Kampf wird Sire Mlke ordentlich befórdert 
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Held ordentlich befórdert und 
erreicht Erfahrungsstufe 11. 
Wollt Ihr noch hóher hinaus, 
mii(3t Ihr halt noch mehr Erfah- 
rungspunkte dazumogeln. Das 
gleiche, oben beschriebene, 
Prinzip funktioniert selbstver- 
standlich auch bei Gold und bei 
den anderen Charakteren. Mit 
ein wenig FleiB und Erfahrung, 
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habt Ihr Euch in ein paar Minu- 
ten eine komplette Superparty 
zusammengebaut. 

Aber noch mai zum Schlu3: 
Mit einer solchen Superparty 
semmelt Ihr zwar jedes Mon- 
ster weg, verderbt Euch aber 
auch den SpielspaB. Also: Lie- 
ber mit "normalen" Figuren 
spielen. mh 





Hat Volker Weiłz doch tatsachlich in 
einem Anfall von Dementia praecox a Ile 
E.T.s und Aliens zutiefst beleidigt. Da 
verschleppt ein Spiele-Designer eine 
Dorfbevolkerung ins Ali und schiebfs 
den Ufos in die Schuhe. Ein wahrhałt 
"riickstandiger Aggressionssklave", der 
da nicht lauthals aufschreit und Genug- 
tuung lordert, oder? 



Eingeschossen 

Wenn Ihr schon die neuen 
Intel-Prozessoren (DX3. DX4 
und P6) ankundigt, so solltet 
Ihr doch auch der FairneB 
halber den MPC601 vorstel- 
len, ein Prozessor, der wohl 
in naher Zukunft durch die 
daran beteiligten Firmen, 
Apple, Motorola und IBM eine 
weite Verbreitung finden wird. 
So wurde doch schon ein 
Macintosh mit einem MPC 
601/80 MHz auf der CeBIT vor- 
gestellt. Der MPC601 arbeitet 
heute schon mit Geschwin- 
digkeiten, die selbst fur Pen- 
tium-Rechner nicht zu errei- 
chen sind, ist nur halb so 
groB und kostet gerade mai 
die Halfte des Preises, der fur 
den Pentium berappt werden 
muB. Es kann also davon 
ausgegangen werden, daB 



Rechner mit diesem Prozes- 
sor uber ein sehr gutes Preis- 
Leistungs-Verhaltnis verfii- 
gen werden. Es sollen auch 
sehr viele Betriebssystem- 
plattformen auf MPC601- 
Rechnern laufen. Windows- 
NT beispielsweise, das eine 
hohe Performance praktisch 
voraussetzt, erreicht auf 
einem MPC601 -Rechner die 
3fache Geschwindigkeit eines 
Pentium-Rechners. Auch alte 
Mac-Software soli in einer 
68000-Emulation (!) genauso 
schnell sein wie auf einem 
Ouadra. AuBerdem wird der 
MPC601 (auch Power-PC) ais 
einer der heiBesten Kandida- 
ten fiir den High-End-Amiga 
gehandelt, der noch im Som- 
mer dieses Jahres erschei- 
nen soli. Insgesamt habe ich 
einfach das Gefuhl, daB Ihr 
Euch zu sehr auf die Intel- 
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kompatiblen eingeschossen 
habt und dadurch andere 
Systeme (vor allem in Euren 
Hardwarekurztests) vernach- 
lassigt. Euer positives Urteil 
uber die Geschwindigkeit von 
Spielen auf Pentium-Rech- 
nern kann ich nicht ganz 
nachvollziehen. So wurde in 
verschiedenen PC-Fachzeit- 



schriften bei unterschieldi- 
chen Tests nur eine durch- 
schnittliche Leistung der Per- 
formance um ca. 40-50% 
gemesssen. Wenn man nun 
das Preis-Leistungs-Verhalt- 
nis eines schnellen 486ers 
(ca. 2500-3000 Mark) und das 
eines Pentium-Rechners (ab 
6000 Mark) vergleicht, er- 



scheint dieser Geschwin- 
digkeitsvorteil geradezu 

lacherlich. 

Dieter Kólbl, Ravensburg 

Naturtich werden wir zu gege- 
bener Zeit iiber neue Prozes- 
sorfamilien berichten. - Anfra- 
gen bei den verschiedenen Her- 
stellem laufen schon, die ersten 



Testgerate sind auch schon da 
(wie der POWER PC, den wir 
gerade auf Herz und Nieren 
testen). Aber man sollte natur- 
lich nicht verkennen, daB die 
Intel-Prozessoren zur Zeit noch 
den gróBten Marktanteil haben 
und entsprechend umfangrei- 
cher im Heft auftauchen ais die 
Kollegen. mh 



Hallo Volker, ich ratę Dir, 
Dich erst einmai sachkun- 
dig zu machen, bevor Du 
solchen hahnebuchenen 
Blódsinn verzapfst, wie in 
Deinem Testbericht zu 
"UFO". Zitat: "Trudelt ir- 
gendwo eine Untertasse nie- 
der, wird ... die lokale Bevól- 
kerung zur Strecke gebracht 
oder ... ins Ali verschleppt". 
Irrsinn! Wo ist jemals eine 
Bevólkerungsgruppe durch 
die Insassen eines Ufos zur 
Strecke gebracht oder ins 
Ali verschleppt worden? Es 
ist fur Dich dringend nótig, 
die einschlagige Literatur zu 
konsultieren - etwa die 
Berichte von Budd Hopkins 
iiber die jahrlich ca. 600 
(echten) Entfuhrungen 
durch AuBerirdische, die 
Forschungsergebnisse der 
NASA oder die Jahrbiicher 
der Muffon Group. 

Es gibt inzwischen Tau- 
sende von einwandfrei do- 
kumentierten Szenarien, in 
denen Ufos und ihre (zu vier 
Rassen gehórenden) Insas- 
sen eine (immer absolut 
friedliche und ethisch ein- 
wandfreie) Rolle spielen. 
AuBerdem leben auf einer 
amerikanischen Luftwaffen- 
basis seit Jahren zwei 
AuBerirdische, die die dort- 
igen Armeeangehórigen und 
Wissenschaftler beraten und 
in der Bedienung von neun, 
bereits im Hangar stehen- 
den Original-Ufos unterwei- 
sen. Ober den Kórperbau, 
die EBgewohnheiten, die 
Sexualitat einer der Rassen 
(der 1,30 m groBen mandel- 
augigen), wissen wir inzwi- 
schen unter anderem des- 
halb so genau Bescheid, 
weil vier Angehórige dieser 
Spezies tot aus einem abge- 
stiirzten Ufo geborgen und 
obduziert werden konnten. 
Ebenso haben die zwei in 
Amerika lebenden A u Beri r- 
dischen sehr viel iiber sich 
und ihren Heimatplaneten 
berichtet - der eine schreibt 
gerade ein Buch daruber. Es 
gibt in den USA sogar ein 
Studien- und Austauschpro- 
gramm zwischen der Erde 
und einem (noch) bewohn- 
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ten Planeten der Sonne Reti- 
culi-12 usw. usw ... Die Mar 
vom bosen Alien ist also nur 
im Kino wahr ... und die 
Computerspielehersteller 
sollten sich huten, so einen 
ausgemachten Irrsinn wie 
dieses "UFO"-Spiel auf den 
Markt zu werfen; die Realitat 
der Ufos und die Begegnung 
mit echten AuBerirdischen 
bietet doch wahrlich genug 
Stoff - abgesehen davon, 
daB die realen Ufos dank 
ihrer uberlegenen Waffen- 
technik im nicht nur simu- 
lierten Ernstfall uns irdi- 
schen ruckstandigen Ag- 
gressionssklaven zehn- bis 
hundertmal Ciberlegen waren, 
sodaB der entstehende 
Kampf ein sehr einseitiger 
ware. "UFO" ist also allein 
von der wissenschaftlich- 
technischen Grundlage her 
idiotisch, ich hatte von 
Mircroprose (und von 
POWER PLAY) mehr erwar- 
tet. Zum Beispiel ein ande- 
res fortgeschritteneres 
BewuBtsein. Es sind schlieB- 
lich nur noch fiinfeinhalb 
Jahr bis zum Jahr 2000. Lei- 
der: Der Mensch ais Spezies 
kann sich das Fremde, das 
Unbekannte immer nur ais 
feindlich vorstellen und bal- 
lert seit Jahrhunderten fróh- 
lich drauflos, verbrennt (frii- 
her) Hexen und (heute) Ali- 
ens. 

Bernhard Dórries, Thurmannsberg 

Da ich schon seit fruhester 
Jugend eifriger Perry Rhodan, 
Jules Verne und sonstiger 
Science-fiction-Fanatiker bin, 
bin ich ebenso wie Du fest 
davon iiberzeugt, daR es in 
unserer Galaxis nur so von 
grunen, blauen und regenbo- 
genfarbigen AuBerirdischen 
wimmelt, die nicht viel besser 
oder schlimmer sind ais wir. 

Was mir dagegen ganz 
schon sauer aufstóBt, ist der 
teilweise fast religióse Eifer, 
mit denen einige Ufologen an- 
nehmen, daB offenbar ganze 
Busladungen von Aliens nichts 



Besseres zu tun haben, ais 
sich auf unserer abgelegenen 
Erde zu tummeln. Vornehm- 
lich tun sie das iń den USA, 
wenn mai wieder ein beson- 
ders aufregender Science-fic- 
tion-Film im Kino lauft oder 
eine Wirtschaftskrise vor der 
Tur steht. Da ist mir immer 
etwas zu viel Hysterie und 
Aberglaube im Spiel. Die soge- 
nannten wissenschaftlichen 
Beweise haben sich bisher 
immer ais halbseidener Foto- 
Humbug aus den geheimsten 
Geheimarchiven der CIA 
erwiesen. Fruhere Genera- 
tionen hofften in Zeiten der 
Krise auf die Mithilfe der Gót- 
ter, unsere "aufgeklarte" 
Generation setzt auf esoteri- 
sche Weisheiten oder die 
Ankunft der AuBerirdischen, 
die schon alles zum Guten 
richten werden. Es hilft aber 
nichts, wir werden unsere Pro- 
bleme selber lósen mussen, 
und die Jungs von Reticuli-12 
die Ihren. 

Mit auBerirdischen GriiBen, 
E.T. Volker Weitz 

Grundsatzlich gilt heute 
der sog. kritische Rationa- 
lismus ais Begriffsdefinition 
fur "Wissenschaft". Danach 
MUSS sich Wissenschaft auf 
die Untersuchung der 
Bedingungen fur eine 
Falsifikation der ais Hypo- 
thesen aufgefaBten wissen- 
schaftlichen Theorien 
beschranken. Auf Deutsch: 
(Natur-)Wissenschaft be- 
steht ausschlieBlich aus 
Thesen. Eine These gilt erst 
dann ais bestatigt (und wird 
damit zum Naturgesetz), 
wenn es KEINEN EINZIGEN 
Gegenbeweis gibt. Wissen- 
schaft ist NICHT, tausend 
Falle nachzuweisen, in 
denen sich eine These 
bestatigt, sondern einen ein- 
zigen zu suchen, in dem sie 
sich NICHT bestatigt. Da 
heute jedoch kein Wissen- 
schaftler beweisen kann, 
daB der erste Gegenbeweis 
fur ein Naturgesetz vielleicht 



erst in zehn Jahren erbracht 
wird, ist strenggenommen 
die gesamte Wissenschaft 
hypothetisch - weil relativ 
zum gegenwartigen Zeit- 
punkt - und muB entspre- 
chend kritisch betrachtet 
werden. 

Die Ufo-Literatur ist ahnlich 
bunt, wie die unterschiedlichen 
Meinungen und Glaubensbe- 
kenntnisse zu diesem Thema. 
Zwingende Beweise fur die 
Existenz von AuBerirdischen 
lassen sich den fliegenden 
Untertassen bis heute nicht 
entlocken. Ob die "grunen 
Jungs" nun aus einem Zeit- 
tunnel, dem Schwarzen Loch, 
einer anderen Dimension, 
einem fernen Sonnensystem 
oder einfach nur aus der 
Phantasie sensationslustemer 
Zeitgenossen stammen, ist 
nicht so recht klar. Wer sich 
fur das Thema interessiert, 
kann allerdings aus einem fet- 
ten Vorrat an Bestsellern (und 
Plagiaten) seine ganz persón- 
liche Ufo-Theorie entwickeln: 

• "Wir sind nicht allein" von 
Andreas Retyi (Langen Muller 
Verlag) 

• "Meine Weltraum Odyssee 
in Ufos" von Oscar Magosci 
(Ventla Verlag) 

• "Besucher vom Planeten 
Plandor" von Hans P. Klotz- 
bach (Jupiter Verlag) 

• "Engel und andere AuBer- 
irdische" von Keith Thompson 
(Droemer Knaur Verlag) 

• "Signale von anderen Wel- 
ten" von Prof. Frank Drakę 
(Bettendorf Verlag) 

• "Zeitschock - lnvasion aus 
der Zukunft" sowie "Zeittun- 
nel", beide von Meckelburg 
(Langen Muller Verlag) 

• "Adam's Planet" von John 
v. Buttlar (Herbig Verlag) 

• "Botschaft aus dem Kos- 
mos" von Michael Hesenmann 
(Silberschnur Verlag) 

• "Die Gótter von Eden" von 
William Bramley (in der Tat- 
Verlag) 

• "Wie das Weltall und die 
Menschen wirklich entstanden" 
von Ernst Wunder 

• "Raumfahrt im Altertum" 
und diverse andere Werke aus 
Danikens Feder. 
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Anmerkung 

... zum Leserbrief von Tor- 
sten Hinrichs zur POWER 
PLAY W. Du schreibst, "Die- 
se Gewahrleistung kann kein 
Verkaufer oder Hersteller aus- 
schlieBen, da es sich um eine 
Regelung aus dem Burgerli- 
chen Gesetzbuch handelt". 
Dieses Zitat ist mir leider ein 
wenig auf den Magen ge- 
schlagen, denn aus Berufs- 
griinden bin ich fast zu einem 
'Paragraphen-Kasper'mutiert 
und muB Dich daher berichti- 
gen. Eben das BGB besagt 
in §459 (!): "Der Verkaufer 
einer Sache haftet dem Kau- 
fer dafiir. daB sie zu dieser 
Zeit, zu welcher die Gefahr 
auf den Kaufer iibergeht 
(sprich: das Produkt verkauft 
wird). nicht mit Fehlern behaf- 
tet ist, die den Wert oder die 
Tauglichkeit zu dem gewóhn- 
lichen oder dem nach dem 
Vertrage vorausgesetzten Ge- 
brauch aufheben oder min- 
dern". Das bedeutet in Max- 
Mustermann-Deutsch, daB 
der Verkaufer das Gerat nur 
dann zurucknehmen muB, 
wenn es, bereits beim Ver- 
kauf einen Fehler hat. Er haf- 
tet nicht, wenn z.B. irgend so 
ein vermeintliches Hardware- 
Genie die Schraube zum 
Festschrauben des CD-ROMs 
auf der Platine vergessen hat 
(und leider liegt die uber 2-7 
Leiterbahnen) und dadurch 
silvesterahniiche Gerausche 

erzeugt. TinoTruber, Henningsdorf 



Auf den 
Scheiterhaufen 

Ich hasse es, wenn uber 
bestimmte Dinge uberhaupt 
nicht mehr objektiv nachge- 
dacht wird und einfach nur 
gangige Klischees wieder- 
gekaut werden, ohne logisch 
nachzudenken. 

Ais ein Beispiel von unzah- 
ligen: Der Brief Doom-Heiten 
von Ebbo Steiner in POWER 
PLAY 4/94. - Die Program- 
mierer hatten es doch tat- 
sachlich gewagt, ein Haken- 
kreuz-ahnliches Zeichen in 
ihr Spiel zu programmieren. 
Wo Herr Steiner doch gera- 
de noch so arglos mit seiner 
Kettensage Lebewesen zer- 
stuckelte, muBte ihm wirklich 
(ich zitiere) "bei dieser Uber- 
schreitung des guten Ge- 
schmacks" die Lust am wei- 
teren Morden vergehen. Wie 
konnten die Programmierer 
es nur wagen, den sensiblen 
Spieler mit so etwas gewalt- 
verherrlichenden und ab- 
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scheulichen wie einem umge- 
kehrten Nazisymbol in einem 
sonst so unbedenklichen 
Spiel zu Tode zu erschrek- 
ken? Pfui, pfui, pfui! Da war 
es wohl klar, daB Herr Stei- 
ner sofort erbost an POWER 
PLAY schreiben muBte. 
Warum ist das Nazizeichen 
eigentlich so schlimm? Weil 
es ais Symbol fur Gewalt, die 
Brutalitat und die Massentó- 
tung von unschuldigen Men- 
schen steht? Steht aber nicht 
das gesamte Spiel Doom fur 
Mord, Brutalitat und Gewalt? 
Was stórt da Ebbo gerade ab 
den Nazizeichen? Ich weiB, 
wir haben ja nun eine lange 
Debatte uber Gewalt im Spiel 
hinter uns. - Heraus kam ja, 
daB man sehr wohl zwischen 
Spiel und Realitat unter- 
scheiden kann, und daB man, 
wenn man Gewalt spielt, 
nicht auch gleichzteitig im 
echten Leben gewalttatig ist. 
Warum gilt das nicht auch fur 
ein Nazizeichen, warum 
macht man da so groBe Un- 
terschiede? Von normaler 
objektiver Uberlegung kann 
die Einstellung wohl nicht 
kommen. Hangt es nicht eher 
damit zusammen, daB es in 
unserem Land im Moment 
zum "guten Ton" gehórt, bei 
dem Wort "rechtsradikal" rot 
zu sehen? Es setzt dann der 
gesunde Menscherwerstand 
aus, und alle gelernten Vor- 
urteile, Klischees und Mei- 
nungen aus Medien und 
Erziehung "kommen hoch"? 
Am besten sollten danach 
alle Rechtsradikalen "auf den 
Scheiterhaufen". DaB die 
Nazis ganz ganz bose, sehr 
grausam, geistig unterbemit- 
telt und fies zu Auslandern 
(also der Teufel in Person) 
sind, hóren wir ja iiberall. 
Wenn man das Ganze objek- 
tiv, sachlich und ohne Vorur- 
teile angehen wiirde, wurde 
man schon selber merken, 
daB viel ScheuBliches ge- 
schehen ist, und viele An- 
sichten der Rechtsradikalen 
nicht mit den eigenen verein- 
bar sind. Aber was hier los 
ist, kann man doch nicht 
mehr ais normal bezeichnen. 
Wenn ein Briefbeantworter 
erklart, daB die Faschisten 
auch zu der Kategorie 
"Mensch" gehóren und ein 
Recht auf freien Willen haben 
und sich dann im nachsten 
Satz sicherheitshalber fur 
diese Meinung entschuldigen 
muB, dann fangt fur mich die 
Diktatur von Fanatikern an. 
Sobald man nur ein Wort 
uber die Rechtsradikalen 
auBert, was nicht bis ins letz- 
te Verachtung, MiBbilligung 
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DUNE 2 KOMPL. DT. VGA 


65.90 


3 D CONSTRUCTION KIT DT. VERSION 5,25" 


19.90 


C 




DUNGEON HACK AD S D VGA 3,5" 


75.90 


4 D SPORTS BOXING DT. ANLEITUNG 


29.90 


c 




EIGHTBALL DELUXE PINBALL VGA 3,5' 


69.90 


4 D SPORTS DRWIN DT ANLEITUNG 


29.90 


u 




EISHOCKEY MANAGER LIM. EDITION KOMPL. DT. 


59.90 


ALONE IN THE DARK 5,25" 


29.90 


c 




ELDER SCROLS - ARENA - 3,5' 


85.90 


ANOTHER WORLD DT. ANLEITUNG 3,5" 


34.90 


c 




ELITĘ 2 DT. ANL. KOMPL. DEUTSCH VGA 3,5" 


75.90 


B 17 FLYING FORTRESS DT. HANDBUCH 3,5" 


29.90 


c 




EMPIRE DE LUXE (DOS & WINDOWS! KOMPL. DT. 


75.90 


BARDS TALE 3 DT ANLEITUNG 5,25" 


19.90 


c 




ERBEN DER ERDE KOMPL. DEUTSCH ' 


89.90 


BATMANS RETURN DT. ANL. 3,5" 


29.90 


c 




EVASIVE ACTION DT. ANL. 3,5" 


75.90 


BATTLEHAWKS 1942 NUR 3.5" 


29.90 


c 




EYE OF BEHOLDER 3 KOMPL. DT. VGA 


85.90 


BIRDS OF PREY DT ANLEITUNG 5,25" 


29.90 






EXELLENT GAMES INCL. POPULOUS 2/JIMMI WHITE/ 


BUCK GOLD KOMPL. DEUTSCH 3,5" 


19.90 






JAMES PONO 2/CAR & DRIVER 


75.90 


BLADES OF STEEL ICEHOCKEY 


15.90 


c 




F 1 - DOMARK - DT. ANLEITUNG 3,5" 


59.90 


BRUTAL SPORTS FOOTBALL 3,5' 


29.90 


IN 




F 14 FLEET DEFENDER DT. HANDBUCH 3,5" 


89.90 


CADAVER 4 PAY OFF DT. ANLEITUNG 3,5" 


35.90 


c 




FALCON 3.0 F/A HORNET DATA DISK 


75.90 


CENTURION DEFENDER OF ROMĘ OT ANL 5.25" 


19.90 


c 




FANTASY EMPIRE -SSI- 3,5" 


69.90 


CHESSMASTER 4000 TURBO - WINDOWS - 3,5 


29.90 


c 




FIELDS OF GLORY KOMPL DT. VGA 


89.90 


DARK HALF -ACCOLADE-3,5" 


19.90 


1 




FIRE AND ICE DT, ANL. 3,5" 


59.90 


DELUXE STRIP POKER 2 


29.90 


c 




FLIGHT SIM TOOL KIT (DOMARK) KOMPL. DT. 


109.90 


OOGFIGHT -MICROPROSE- DT. HANDBUCH 3,5 


39.90 


D 




FLUGSIMULATOR 5.0 KOMPL. DEUTSCH 3.5" 


134.90 


DUNE 1 NUR 5,25" ENGL VERS. 


24.90 


D 




FLIGHTSIMULATOR SCENERY ITALY 3,5" 


89.90 


EUTE PLUS VGA 3,5" 


19.90 


D 




FLIGHTSIMULATOR 5 SCENERY NEW YORK 3,5" 


49.90 


ELVIRA 2 -JAWS OF CERBERUS- 5.25" VGA 


19.90 


D 




FLIGHTSIMULATOR 5 SCENERY PARIS 3,5" 


49.90 


EPIC KOMPL. DEUTSCH 3,5" 


34.90 


D 




FLIGHTSIMULATOR 5 SCENERY SAN FRANSISCO 3,5" 


59.90 


ESPANA THE GAMES 92 DT. ANLEITUNG 3,5' VGA 


19.90 


D 




FLIGHTSIMULATOR 5 SCENERY WASHINGTON 3,5' 


59.90 


ETERNAM 5,25" 


24.90 


O 




FREDDY PHARKAS KOMPL. DT. VGA 


69.90 


EYE OF BEHOLDER 1 KOMPL. DT. VGA 3.5" 


39.90 


D 




FRONT PAGE SPORTS: FOOTBALL PRO VGA 


69.90 


FLASHBACKVGA3,5" 


34.90 


D 




GABRIEL KNIGHT -SIERRA- VGA 3,5" KOMPL. DT 


69.90 


FOOTBALLMANAGER 3 KOMPL. DEUTSCH 


24.90 


D 




GARFIELD SCREEN SAVER/LASAGNEBOX 


79.90 


GOLF -DAVID LEADBETTERS- MICR. VGA 5,25" 


19.90 


E 




GENESIA DT. ANLEITUNG 3,5" 


64.90 


GUNBOAT -ACCOLADE- NUR 5,25" 


29.90 


E 




GOBLIINS 3 KOMPL. DEUTSCH VGA 3,5" 


85.90 


GUNSHIP 2000 -MICROPROSE- 3,5" VGA 


45.90 


E 




HANSE DE LUXE KOMPL. DEUTSCH 


49.90 


HEIMDALLVGA5.25" 


19.90 


E 




HARRIER JUMP JET DT. HANDBUCH 3,5 ' 


29.90 


HERO OUEST INCL RETURN OF WITCHLORD PC3.5 


19.90 


E> 




HATTRICK - BUNDESLIGA- KOMPL. DT. 3,5" ' 


79,90 


HEROES OF THE 357TH DT. ANL. 5.25 


19.90 


FA 




HIGH COMMANDVGA 3,5" 


89.90 


HEXUMA KOMPL DT. 3,5" 


29.90 


F1 




HIRED GUNS DT. ANLEITUNG 


79.90 


HOOK 5.25" DT. ANLEITUNG 


15.90 


F1 




INCA II WIRACHOCHA KOMPL. DT. 3,5" 


89.90 


HUMANSVGANUR3,5" 


34.90 


FC 




INCREDIBLE TOONS 3,5" 


65.90 


IMMORTAL3.5" 


19.90 


G> 




INDY CAR RACING DT. ANLEITUG 3,5" 


59.90 


INDIANA JONES 3 ADV. KOMPL. DT. 3,5" 


35.90 


G/ 




INNOCCENT DT. ANL. VGA 3,5" 


85.90 


INDIANAPOLIS 500 VGA 3,5" 


19.90 


G 




ISHAR2DT.ANLVGA3,5" 


59.90 


INVEST KOMPL. DEUTSCH 3,5" 


19.90 


,G 




KOLUMBUS CHRISTOPHER KOMPL DT. 3,5" 


85.90 


ISHAR -LEGEND OF THE FORTRESS- DT. ANL. 3.5" 


29.90 


GC 




KYRANDI A II - HAND OF FATE - KOMPL. DT. 


69.90 


JIMMY WHITE SNOOKER 3,6" 


34.90 


GC 




LAMBORGHINI DT. ANLEITUNG 


59.90 


KGB NUR 5,25" DT HANDBUCH 


19.90 


GC 




LANDS OF LORĘ KOMPL. DT. VGA 


59.90 


LAFFER UTILITIES -SIERRA- 


29.90 


GC 




LEISURE SUIT LARRY 8 VGA 3,5" KOMPL. DT. 


69.90 


LASER SOUAD VGA 5,25" DT. ANL. 


19.90 


H 




X-MAS LEMMINGS - HOLIDAY - VGA 3,5" 


39.90 


LEMMINGS 2 -THE TRIBES- DT. ANL. VGA 3,5" 


39.90 


HE 




LINKS PRO NUR AB 386 ER VGA 


99.90 


LES MANLEY: LOST IN LA. KOMPL. DT. 3.5" 


29.90 


HI 




LINKS SCENERY CASTLE PINES 3,5" 


49.90 


LITU. DIVIL DT. ANLEITUNG 3,5" 


39.90 


HC 




LINKS SCENERY MAUNA KEA 386 VGA 


45.90 


LIFE S DEATH 2 -THE BRAIN- 3.5" VGA 


19.90 


HC 




LINKS SCENERY BELTRY VGA 


45.90 


LOTUS TURBO CHALLENGE 3 DT. ANLEITUNG 3,5" 


29.90 


IN 




LINKS SCENERY INNISBROOK VGA 3.5" 


45.90 


MARIO ANDRETTI RACING 3,5" 


29.90 


IN 




LINKS SCENERY PEBBLE BEACH VGA 3,5" 


49.90 


Ml TANK PLATOON VGA NUR 5.25" 


24.90 


IR 




LOLLYPOP DT. ANLEITUNG 3,5" ■ 


79.90 


MAD TV KOMPL DT. 3,5' VGA 


39.90 


JO 




LOST VIKINGS KOMPL. DT. VGA 


79.90 


MANTIS - FIGHTER - MICROPROSE VGA NUR 3,5 


' 29.90 


JU 




LOTHAR MATTHAEUS DT. ANLEITUNG 3,5" 


75,90 


MONKEY ISLAND 1 KOMPL. DEUTSCH VGA 3,5" 


39.90 


JU 




MAD NEWS KOMPL. DT 3,5" ' 


85.90 


MONKEY ISLAND 2 VGA 3.5" KOMPL DEUTSCH 


49.90 


JO 




MAELSTROM KOMPL. DEUTSCH 3,5" 


89.90 


NIGEL MANSELL RACING CHALLINGE 3,5" VGA 


29.90 


KI 




MAGIC OF ENDORIA KOMPL. DT. 3,5" 


85.90 


OBITUS3.5" -PSYGNOSIS- 


29.90 


KI 




MASTER OF ORION -MICROPROSE- 3.5" ENGL. 


89.90 


ORIGIN SCREEN SAVER 5,25" 


24.90 


KY 




MECHWARRIOR II - THE CLANS - 3,5' • 


89.90 


POLICE OUEST 1VGA 3,5" 


49.90 


LA 




MERCHANT PRINCE 3.5" 


89.90 


POPULOUS INCL PROMISED UNOS 3,5" 


29.90 


LA 




METAL S LACE VGA 3.5" 


69.90 


POWERMONGER DT ANLEITUNG 5.25" 


34.90 


LE 




MICRO MACHINES DT. ANL. 3,5" 


59.90 


PREMIER MANAGER VGA 3.5" 


19.90 


LE 




MICROSOFT ARCADE 3,5" 


79.90 


PRO TENNIS TOUR 2 -GREAT COURTS 2 -5,25" VGA 


29.90 


LE 




MIGHT & MAGIC 4 VGA KOMPL. DT. 


79.90 


RAGNAROK DT. ANLEITUNG 


19.90 


LO 




MIGHT & MAGIC 5 KOMPL. DT VGA 3,5" 


89.90 


REACH FOR THE SKIES DT. ANL.. 3,5" 


39.90 


LO 




MORĘ INCREDIBLE MACHINĘ VGA 3,5 


59.90 


RICKDANGEROUS2 3.5" 


29.90 


MA 




NFL COACHES FOOTBALL DT. ANL. VGA 3,5" 


89.90 


RINGS OF MEDUSA KOMPL. DEUTSCH 3.5" 


19.90 


MA 




NHL ICEHOCKEY DT.ANL. VGA 3,5" 


85.90 


ROCKET RANGER NUR 5,25" 


14.90 


MA 




ONE STEP BEYOND DT. ANL. VGA 3,5" 


39.90 


ROCKETEER -DYSNEY SOFTWARE- VGA 5.25' 


29.90 


ME 




PATRIOTVGA 


79.90 


ROGER RABITT INCL. INCL. SOUNDSOURCE 5.25" 


19.90 


Ml 




PACIFIC STRIKE DT. HANDBUCH 


89.90 


SARGONVCHESS 


29.90 


Ml 




PACIFIC STRIKE SPEECH PACK 


45.90 


SEAL TEAM DT ANLEITUNG 3,5" 


29.90 


Rl 




PENTHOUSE HOT NUMBERS DELUXE KOMPL. DT. 3.5" 


59.90 


SECRET WEAPONS 00 GM LUFTWAFFE VGA 3,5" 


39.90 


MIC 




PINBALL DREAMS DT. ANL. VGA 


69.90 


SENSIBLE SOCCER 92/93 DT. ANLEITUNG 


39.90 


MIC 




PINBALL FANTASIES DT ANLEITUNG 3,5" 


65.90 


SHADOW CASTER DT. HANDBUCH 3,5" 


39.90 


MIC 




PIZZA CONNECTION KOMPL. DT. 


85,90 


SILENT SERVICE 2 DT. ANL. VGA 3,5" 


29.90 


M.L 




PLAYBOY DATĘ BOOK 3,5" VGA 


69.90 


SIMEARTH-MAXIS-3,5" 


39.90 


MY 




POLICE OUEST 4 KOMPL. DEUTSCH VGA 3.5" 


69.90 


SIM LIFE- MAXIS-DT. KURZANLEITUNG 


29.90 


NO 




POWERGAMES II INCL. GUNSHIP 2000/ 




SPACE M.A.X. KOMPL. DEUTSCH 3,5" 


19.90 


OU 




INDIANAPOLIS 500/JETFIGHTER I 


69.90 


SPEED RACER DT. ANLEITUNG 


34.90 


PEC 




POWERHITS BATTLETECH 


54.90 


SPELCASTING 301 - SPRING BREAK - 5,25" 


19.90 


OU 




PREHISTORIO II DT. ANL. 


54.90 


STAR TREK 25TH. ANNIVERSARYKOMPL DT. 3,5" 


39.90 


PIN 




PRINCE OF PERSIA 2 DT. ANL. VGA 


69.90 


SUMMER CHALLENGE - THE GAMES - 3.5" 


29.90 


PRI 




PRIVATEER DT ANL VGA3,5" 


89 90 


SUPERSOCCER - STARBYTE - KOMPL DT. 3,5" 


19.90 


QU 




PRIVATEER SPECIAL OPERATIONS 1 DT. ANL. 


45.90 


TENNIS CUP 2 3,5" 


24.90 


RAI 




PRIVATEER SPEECH PACK VGA 3,5" 


39.90 


THE GREATEST COMPIL. INCL. DUNE 1/ 




RA\ 




PROJECT NOMAD DT. ANLEITUNG 3,5" 


69.90 


LURE OF TEMPTRESS/SHUTTLE DT. ANL. 


34.90 


REB 




OUARTER POLE KOMPL. DT. ■ 


85.90 


THEATRE OF WAR DT. ANL. 5,25" 


15.90 


REC 




OUEST FOR GLORY 4 VGA 3,5" 


69.90 


TRACON - AIR TRAFFIC CONTROL SYSTEM - 


29.90 


RET 




RAILROAD TYCOON DELUXE SUPER VGA 3,5" 


89.90 


TROLLS DT. ANLEITUNG 3,5" 


29.90 


REI 




RAILWAY CHALLENGE KOMPL DT. 3,5"VGA 


79.90 


TV SPORTS BASEBALL 


19.90 


RIN 




RALLY 3,5" 


65.90 


UTOPIA 3,6" 


19.90 


RO< 




RAVENLOFT-SSI-3,5" 


85.90 


VALHALLA VGA 3,5" DT. ANL. 


19.90 


SAN 




RED CRYSTAL 3.5" 


69.90 


WAR IN THE GULF 5,25" 


19.90 


SEC 




RETURN OF MEDUSA GOLD KOMPL. DT. 3,5" ■ 


89.90 


WAXWORKS -ACCOLADE- 3,5" 


19.90 


SHA 




RETURN TO ZORK VGA 3,5" 


59.90 


WING COMMANDER 1 VGA 3,5" 


29.90 


SHA 




REUNION KOMPL. DEUTSCH 3.5" 


79,90 


WING COMMANDER ACADEMY DT. ANLEITUNG 3.5" 


39.90 


SHE 




RUESSELSHEIM KOMPL. DEUTSCH 


69.90 


WIZKIDVGA3.5" 


19.90 


SHE 




SAM & MAX - HIT THE ROAD - KOMPL. DT. 


89.90 


WWF EUROPEAN WRESTLING VGA 3.5" 


29.90 


SILE 




SABRE TEAM KOMPL. DEUTSCH 3,5" 


89,90 


YEAGER AIR COMBAT DT. ANL 5,25" 


24.90 


SOF 




SIEDLER KOMPL. DEUTSCH 3,5" 


85.90 


YO JOEI DT, ANLEITUNG 3.5" 


29.90 


STU 




SILVERBALL -FLIPPER- DT. ANL 3,5" 


59.90 


ZAK MCKRACKEN KOMPL. DEUTSCH NUR 3.5" 


39.90 


SPA 




SIM CITY 2000 KOMPL. DT. 3.5" 


89.90 


ZOOL DT ANLEITUNG 3,5" 


29.90 


SPA 
SPA 
SPE 



Versand: Liegnitzer Str. 13 • 82194 Grobenzell 

TeL: 08142/59640 
Telefax 08142/54654 

BESTELLANNAHME: Montag - Donnerstag 9.00 - 18.00, Freitag 9.00 - 17.00 Uhr 

„LAUT LESERUMFRAGE ASM (AKTUELLER SOFTWAREMARKT) 
1991 UND 1992 FIRMA MIT DEM BESTEN SERVICE" 



Ladenlokal jetzt in AUGSBURG 
Karolinenstr./Ecke Karlstr. 



Mo.-Fr. 9 - 13 + 13.30 - 18 Uhr, Sa. 9 - 12 




W®l?©a[]0(3 §)®I7W0©® ©DuDfeKl 



IBM/PC CD-ROM 

10 JAHRE .INTERPLAY" ANTHOLOGIE DT. ANL 99.90 

9000SOUNDFILES500MB 49.90 

AL OAOIM KOMPL. DEUTSCH ■ 79.90 

ALONEINTHEDARKMKOMPL. DT. • 89 90 

A HARDDAYSNIGHT (BEATLESI 75.90 

ANSTOSS KOMPL DEUTSCH ' 99.90 
AIRCOMBATINCL. BATTLEHAWKS 1942/ 
SECRET WEAPONS/FINEST HOUR & SCENERIES 

DT. HANDBUCH 89.90 

ARCHON ULTRA KOMPL. DEUTSCH 75.90 

BATTLECHESS ENHANCED OEM VERSION 69.90 

BATTLEISLE 2 KOMPLETT DEUTSCH 89.90 
BATTLES OF TIME; BATTLEISLE/FIRST SAMURAI/ 

MEGA LO MANIA/PERFECT GENERAL 85.90 

BERTELSMANN UNIVERSALLEXIKON KOMPL. DT 119.90 

BETRAYAL AT KRONDOR 59.90 

BŁOCK OUT DT. ANL 29.90 

BURNING STEEL INCL. MISSIONS KOMPL. DT. 89.90 

BURNING STEEL II 75.90 

BURNTIME KOMR1 DT VGA 85.90 
CASTLE MASTER/3 D CONSTRUCTION KIT DT. ANL. 29.90 
CD 16 EDUTAINMENT KIT: INCL. SBLASTER 16 ASP/ 
CDROM LAUFWERK INTERN/ AKTIVLAUTSPRECHER/ 

UND SOFTWAREPAKET 899 90 

CD-PLANETARIUM KOMPL. DT. 54.90 

CDCADDYS 19.90 

CD SAMPLER (FUTURĘ RELEASES) 29.90 

CINEMANIA -MICROSOFT- 1994 FILMDATENBANK 1 39.90 

C.I.T.Y.2000 79.90 
CHALLENGE PACK INCL EPIC/PUSH OVER/F-29/ 
ROBOCOP 3/MIGHT & MAGIC 2/PAPERBOY 2/ 

D-GENERATION/CONTRAPTIONS 75.90 
CLASSIC ADVENTURE INCL. LOOM/MANIAC MANSION/ 

INDIANA JONES 3/MONKEY ISLAND 1 KOMPL. DT. 99.90 

COMANCHE INCL MISSION 1 & 2 KOMPL. DT. 99.90 

CONSPIRACY KOMPL DT. 89.90 
CORE SUPER GAMES INCL. HEIMDALL/ 

THUNDERHAWK/CURSE OF ENCHANTIA 49.90 

CRITICAL PATH SVGA 99.90 

DAEMONSGATE 79.90 

DARK LEGIONS - SSI - ' 79.90 

DARK SUN -SHATTERED LANDS- 79.90 

DAS SCHWARZE AUGE: DSK KOMPL DT 69.90 

DER PLANER INCL. DATA DISK KOMPL. DT 89.90 

DIGGERS KOMPL. DEUTSCH 65.90 

DOOM- SHAREWARE - 1. EPISODE 14.95 

DRAGONSPHERE DT. ANLEITUNG 89.90 

DER PATRIZI ER KOMPL DT. 89.90 

DUNGEON HACK AD & D 75.90 

EMPIRE DE LUXE (DOS & WINDOWS) KOMPL DT. 75.90 

EPIC PINBALL - SHAREWARE-FLIPPER - 9.95 

EPIC- SHAREWARE COLLECTION - 19.90 

ERBEN DER ERDE KOMPL. DEUTSCH ■ 89.90 

EYE OF BEHOLDER TRILOGY 1 -3 KOMPL DEUTSCH 89.90 

FANTASY EMPIRE AD &D 65.90 

F117 A NIGHTHAWK & F15 STRIKE EAGLE 2 49.90 

F15STRIKEEAGLE3 59.90 

FORMUŁA ONE GRAND PRIX (WORLD CIRCUIT) 89.90 

GABRIEL KNIGHT- SIERRA- 85.90 

GATEWAY 2: HOMEWORLD 79.90 

GIF IT NEWS 1000DE GIF Bilder 45.90 

.GIRLS 94- (EROTISCHER KALENDER) 55.90 

GOBLIINS 2 DT. ANL. 99.90 

GOBLIINS 3 DT. HANDBUCH 104.90 

GOBLIIINS 3 (ENGLISCHE VERSION) 49.90 
GOLDEN 7 (KINGS O. 5/LARRY 5/RED BARRON/ 

HEART OF CHINA/GREAT COURTS 2 109.90 

HERBERT GROENEMEYER CDROM/CD AUDIO 34.90 

HISTORY LINĘ 1914-1918 KOMPL. DT 65.90 

HORDĘ 119.90 

HOT NEWS II 25.90 

INCA II WIRACHOCHA KOMPL. DT 119.90 

INVEST KOMPL. DT 29.90 

IRON HELIX 85.90 

JONES IN THE FAST LANE 39.90 

JURASSIC PARK KOMPL. DT. 79.90 
JUTLAND-THANAVALBATTLEOFJUTLANO- 49.90 

JOURNEYMAN PROJECT 69.90 

KINGS QUEST 5 39.90 

KINGSOUEST6 49.90 

KYRANDIA II - HAND OF FATE - KOMPL DEUTSCH 109.90 

LANDS OF LORĘ 85.90 
LAURA BOW 2 - DAGGER OF AMON RA - DT. ANL. 39.90 

LEISURESUITLARRY6 - 85.90 

LEMMINGS 1 DOPPELPACK 69.90 

LEMMINGS 2 DT. ANLEITUNG 65 90 

LOOM 49.90 

LOSTTREASURESOF INFOCOM 1 75.90 

MAD DOG MC CREE 39.90 

MANENOUGH-DIGISOUND- 79.90 
MANIĄC MANSION 2 0AY OF TENTACLE KOMPL. DT. 89.90 

MEGA RACE DEUTSCHE ANLEITUNG 75.90 

MICROCOSM DT HANDBUCH 109.90 
MICROPROSE SOCCER/SAVAGE/3 D POOL/ 

RICK DANGEROUS 29.90 

MICROSOFT -BEETHOVEN- 119.90 

MICROSOFT -STRAVINSKY- 119.90 

MIGHT AND MAGIC TRILOGY TEIL 3- 5 99.90 

M.U.D S. DT ANLEITUNG 29.90 

MYST- WINDOWS - SVGA 139.90 

NOMAO DT. ANLEITUNG 59.90 

OUTPOST-SIERRA/DYNAMIX-• 89.90 

PEGASUS3.0 45.90 

OUEST & FUN (KINGS O 5/LARRY 5/RED BARON 75.90 

PINBALL DREAMS DELUXE DT. ANL ' 69 90 

PRIVATEER INCL. SPEECHPACK DT. HANDBUCH ■ 99.90 

OUANTUMGATE 119.90 

RAILROADTYCOONDT. ANLEITUNG 34.90 

RAVENLOFT-SSI- 89.90 

REBEL ASSAULT -LUCASFILM- SVGA DT. VERSION 89.90 

RED STORM RISING i CARRIER COMMANO 29.90 

RETURN TO ZORK 49.90 

REUNION KOMPL. DEUTSCH 79.90 

RINGS OFMEDUSA KOMPL DT 29 90 

ROCK &ROLLYEARS THE 50'S 59.90 

SAM & MAX - HIT THE ROAD - DT ANLEITUNG 89.90 
SECRET WEAPONS OF LUFTW INCL. SCENERIES 59.90 

SHADOWCASTER DT. HANDBUCH 99.90 

SHAREWAREPERLEN 3 39.90 

SHERLOCK HOLMES III -MYSTERY ADVENTURE 109.90 

SHERLOCK HOLMES - LOST FILES - KOMPL DT. 119.90 

SILENT SERVICE 2 DT ANLEITUNG 34.90 
SOFTWARE 2000 E0ITION INCL.HEXUMA/KATHEDRALE/ 

STUNDENGLAS KOMPL. DT. 69.90 

SPACESHIP WARLOCK 85.90 

SPACEWARD HO! KOMPL. DT. 75.90 

SPACE OUEST 4 49.90 

SPELLCASTING TRILOGY 101-301 69.90 



IBM/PC CD-ROM 

SPORTS BEST COMPIL. INCL. TENNIS CUP 2/ 

PANZA KICK BOX ING/PARAGLIDING 39.90 

STRIKE COMMANDER INKL. MISSIONS 89.90 

STRIP POKER DT ANLEITUNG 29.90 

STRONGHOLD KOMPL. DEUTSCH 85.90 

SUMMER & WINTER CHALLENGE DT ANLEITUNG 39.90 

SUPER II SHAREWARE 19.90 

SYNDICATE PLUS KOMPL. DT. 109.90 

TASK FORCE 1942 . RED STORM RISING 89.90 

TENNIS CUP II 2990 
TETRIS GOLD INCL. TETRIS/WELLTRIS/FACES/ 

TETRIS CLASSIC/SUPER TETRIS 89.90 

T.FJŁ - TACTICAL FIGHTER EXP - DT. HANDBUCH 89.90 

THE 7TH GUEST OHNE VIDEO/IN CD BOX 69.90 
THE GREATEST COMPILATION INCL. DUNE 1/ 

LUREOFTEMPTRESS/SHUTTLEDT.ANL. 39.90 

TONY LA ROUSSA BASEBALL II 79 90 

„TOOOR" II -30 JAHRE BUNDESLIGA- 45.90 

TORNADO 59.90 

TRANSWORLD KOMPL DEUTSCH 29.90 

U.F.O. - ENEMY UNKNOWN - DT. ANLEITUNG 99.90 

ULTIMA 7 BUNDLE (TEIL 1.28. DATA) DT. ANL. 1 19.90 

ULTIMA 8 -PAGAN- DEUTSCHE VERSION 129 90 

ULTIMA UNDERWORLD TEIL 1&2 89.90 

ULTIMA UNDERWORLD/WING COMMANDER 2 109 90 

UNOERAKILLINGMOON* 114.90 

WHALES VOYAGE DT. ANLEITUNG 65 90 

WHOSHOTJOHNNYROCK? 89.90 

WING COMMANDER INCL. MISSION 1 & 2 59.90 
WING COMMANDER 2 INCL. OPER 1 & 2/SPEECH 59.90 

WINTER OLYMPICS KOMPL. DEUTSCH 49.90 

WIZARDRY 6& 7 BUNDLE KOMPL. DT 99.90 

WORLD OFXEEN (MIGHT & MAGIC) 49.90 

WRATHOF THE DEMON 39.90 

Soundkarten / Zubehór 

DISKBOX FUR 80 STUCK 3.57SCHLOSS 1 9 90 

DISKBOX FUR 1 00 STUCK 5,257SCHLOSS 1 9.90 

ELIMINATOR GAMECARDGRAVIS 69.90 

GAMĘ WAVE 32 -ORCHID TECHNOLOGY- DT ANL 319.90 
JOYSTICK COMPETITION PRO DIGITAL/ANALOG 59.90 
JOYSTICK COMPETITION MINI DIGITAL/ ANALOG 59.90 

JOYSTICK FLIGHT CONTROL THRUSTMAST 1 65.90 

JOYSTICK GARVIS ANALOG PRO 79.90 

JOYSTICK GARVIS SCHWARZ- 69.90 

JOYSTICK WEAPON CONTROL THRUSTMAST 1 65.90 

JOYSTICKVERLANGERUNG 15-POLIG 24.90 
PANASONIC CD ROM LAUFWERK PR 562 B/DOUBLESPEE 399.90 



Amiga 



Preishits Amiga 



MAUSMATTE 

RUDDER PEDALS THRUSTMASTER 

SCREENBEAT AKTIVBOXEN/ALLE SOUNDK. 

SOUNDBLASTER AWE 32 DT. HANDBUCH 

SOUNDBLASTER 16 ASP DT HANDBUCH 

SOUNDBLASTER 16 BASIC DT HANDBUCH 

SOUNDBLASTER 2.0 DELUXE DT HANDBUCH 

SOUNDBLASTER PRO DELUXE DT HANDBUCH 

SOUNDWAVE 32 -ORCHID TECHNOLOGY- DT. ANL. 

STAR TREK MAUSMATTE 

THRUSTMASTER FORM ULA T1 

VIRTUAL PILOT -PROFESSIONELLER FLIGHT Y0KE- 

WAVEBLASTER -CREATIV- 

WINMOUSE A4 TECH SERIELL 3 TASTEN 

Sega Mega Drive 

MEGA CD 2 INKL. ROAD AVENGER DT VERSION 

MEGA DRIVE 2 BASE SET DT VERSION 

ALADIN DT ANL 

ASTERIX 2 DT. ANLEITUNG 

BLADES OF RENEGANCE DT. ANLEITUNG 

BUBSY BOBCAT DT. ANL. 

DOUBLE CLUTCH 

DRAGONS REVENGE DT. ANLEITUNG 

JURASSIC PARK DT. ANL. 

NBA SHOWDOWN DT ANLEITUNG 

SENSIBLE SOCCER DT ANL. 

SNAKE RATTLE 'N ROLL DT. ANLEITUNG 

SONIC SPINBALL DT. ANL. 

SONIC THE HEDGEHOC 3 DT. ANLEITUNG 

TOEJAM & EARL 2 DT. ANL 

VIRTUAL PINBALL DT. ANL. 

WIZ N LIZ DT. ANL. 



6.90 
219.90 

39.90 
549.90 
339 90 
199.90 
109.90 
199.90 
499.90 

19.90 
299.90 
149.90 
399.90 

39.90 



549.90 
199.90 
99.90 
105.90 
89.90 
79.90 
89.90 
99.90 
99.90 
109.90 
95.90 
99.90 
99.90 
124.90 
109.90 
99.90 
89.90 



AMIGA 



1990 - DIE 93ER EDITION-POUTSIMUL. KD 1 MB 34.90 

ALIENBREED2DT.ANL. 54.90 

ALIENS 3 DT. ANLEITUNG 59.90 

ANSTOSS KOMPL. DT 1 MB A500/PLUS/600/2000 69.90 

ANSTOSS WORLD CUP EDITION SECENERY ' 54.90 

APOCALYPSE DT ANLEITUNG 49.90 

AUFSCHWUNGOST KOMPL. DT. 1MB 65.90 
AWARD WINNERS 2 COMPIL. INCL. ELITĘ/ 
JIMMY WH. SNOOKER/ZOOL/SENSIBLE SOCCER 

DT. ANLEITUNG 69.90 

BATMAN RETURNS DT. ANLEITUNG 39.90 

BATTLE ISLE DATA DISK NO. 2 DT ANL 49.90 

BATTLETEAM (BATTLEISLE & DATA) DT. 1 MB 69.90 

BEAVERS DT. ANL. 65.90 

BENEATH STEEL SKY KOMPL. DEUTSCH 1 MB 65.90 

BIG SEA KOMPL. DEUTSCH 1 MB 65.90 

BLUE & THE GRAY DT. ANLEITUNG 1 MB 65.90 

BODY BLOWS GALACTIC DT. ANLEITUNG 1 MB 55.90 

BRIAN THE LION DT. ANLEITUNG 54.90 

BUNDESLIGA PROFESSIONAL 2 KD / 1 MB 69.90 

BURNTIME KOMPL. DT. A500/A2000 69.90 

CAMPAIGN 2 1 MB 69.90 

CANNONFODDER DT. ANLEITUNG 1 MB 59.90 

CLIFFHANGER DT. ANLEITUNG 39 90 
COMBAT CLASSICS 2 INCL. PACIFIC ISLANDS/ 

SILENT SERVICE2/F 19 STEALTH FIGHTER 69 90 

COOL SPOT DT. ANLEITUNG 54.90 

DANGEROUS STREETSDT. ANLEITUNG 49.90 

DARMERE KOMPL DEUTSCH 1 MB 65.90 

DAS SCHWARZE AUGE: DSK 1 MB KOMPL DT 79.90 

DER CLOU KOMPL. DEUTSCH 1MB 75.90 

DER SCHATZ IM SILBERSEE KOMPL. DT. 1MB ' 89.90 

DIE SIEDLER KOMPL DT 1MB 69.90 

DOOFUS DT. ANLEITUNG 54.90 

DRACULADT. ANLEITUNG 39.90 

DUNE 2 KOMPL DT. 1 MB 59.90 

EISHOCKEY MANAGER LIMITED EDITION KOMPL. DT 59.90 

ELFMANIA DT. ANLEITUNG ■ 54.90 

ELITĘ 2 KOMPL. DT. 1 MB 59.90 

F-117 A KNIGHTHAWK DT. ANL. 1 MB 75.90 

FLASH BACK KOMPL. DT. 1MB 79.90 

GLOBAL DOMINATION 65.90 



GLOBDULE DT ANLEITUNG 1 MB 

GOAL DINO DINIS (KICK OFF 3) DT. ANL. 1 MB 

GOBLIIINS 3 KOMPL. DEUTSCH 1 MB 

HANSE DE LUXE KOMPL. DT. 

HATTRICK - BUNDESLIGA - KOMPL. DEUTSCH ■ 

HEIMDALL 2 KOMPL. DEUTSCH 

HISTORY LINĘ 1914-1918 DT. 

ISHAR 2 DT. ANL. 1 MB 

JURASSIC PARK DT. ANL. 1 MB 

KOLUMBUS CHRISTOPH KOMPL DT 1 MB 

LAMBORGHINHI DT. ANLEITUNG 

LAST ACTION HERODT. ANLEITUNG 

LIBERATION DT ANLEITUNG 1 MB 

LOST VIKINGS KOMPL. DT. 1 MB 

LOTHAR MATTHAEUS DT. ANLEITUNG 1MB 

MANCHESTER UNITED PREMIERĘ LEAGUE IĆOMPL. DT 

MICRO MACHINES DT. ANLEITUNG 

MISSILES OVER XERION DT. ANL. 1 MB 

MONOPOLY KOMPLETT DEUTSCH 

MR NUTZDT ANLEITUNG 

NAUGHTY ONES DT. ANLEITUNG 

ONE STEP BEYOND DT. ANL. 

PATRIZIER 1 MB KOMPL. DT. 

PENTHOUSE HOT NUMBERS DELUXE DT. ANL. 1 MB 

PERIHELION DT. ANLEITUNG 1 MB 

PINBALL SPECIAL EDITION INCL. 

PINBALL DREAMS & FANTASIES DT. ANL. 1 MB 
PIZZA CONNECTION KOMPL. DT. 1 MB 
PUGGSY DT. ANLEITUNG 1 MB 
RUESSELSHEIM (DETROIT) KOMPL. DT 
SECOND SAMURAI DT. ANLEITUNG 1 MB 
SIM CITY/LEMMINGS COMPIL 
SIMON THE SORCERER KOMPL DT 1 MB 
SKIDMARKS DT ANLEITUNG 1 MB 
SOCCER KID DT ANL. 
SOFTWARE MANAGER KOMPL DT. 1 MB 
STARDUST DT. ANL. 1 MB 
S.U.B. KOMPL. DEUTSCH 1 MB ■ 
SYNDICATE KOMPL. DT. 1 MB 
TERMINATOR 2 -ARCADE GAMĘ- DT ANL. 1 MB 
TORNADO DT. HANDBUCH 1 MB 
TOTAL CARNAGE - THE ULTIMATE BATTLE - DT. ANL 
TURNINGPOINTS 

U.F.O. - ENEMY UNKNOWN - KOMPL. DT. 1 MB ? 
U.M.S. COMPILATION INCL. UMS/UMS 2/ 

SCENARIOS DT ANLEITUNG 
URIDIUM II DT. ANL. 1 MB 
WINTER OLYMIPCS DT ANLEITUNG 1 MB 
WIZ N LIZ DT. ANLEITUNG 1 MB 
WOODYS WORLD DT. ANL. 1 MB 
WORLD CUP USA 94 OT. ANLEITUNG ■ 
X-MAS LEMMINGS DT. ANLEITUNG 1 MB 
ZEPPELIN - GIANTS OF THE SKY - KOMPL DT 1 MB - 

Preishits Amiga 

3D CONSTRUTION KIT 2.0 1 MB 
A-TRAIN 1 MB 
ADRENALYN DT. ANL. 
ALIEN BREED SPECIAL EDITION 1 MB 
AMNIOS 

ANOTHER WORLD DT. ANLEITUNG 
ARCADE POOL DT. ANLEITUNG 
ARMOUR GEDDON -PSYGNOSIS- 
ASSASSIN SPECIAL EDITION DT. ANL 
B 17 FLYING FORTRESS -MICROPROSE- 1 MB 
BARDSTALE31 MB 
BATMAN THE MOVIE DT ANL. 
BATTLEHAWKS 1942 
BATTLESOUADRON DT. ANL. 
BATTLETECH 1 
BIRDSOFPREY 

BRUTAL/CRAZY SPORTS FOOTBALL 1 MB 
BUBBA N STIX 1 MB 
BUDOKHAN 1 MB 

CADAVER & PAY OFF DT. ANLEITUNG 
CALIFORNIAGAMES2 
CHAOS ENGINE DT. ANL. 1 MB 
CHART ATTACK COMPILATION INCL. LOTUS 1/ 
VENUS/JAMES POND/GHOULS N GHOST 
CHUCK ROCK 2 - SON OF CHUCK ROCK - 
CHUCK YEAGERS 2.0 DT ANL 
COLONELS BEOUEST - SIERRA - DT. ANL. 
COVERT ACTION -MICROPROSE- 1 MB 
CRUISE FOR A CORPS 1 MB DT. ANLEITUNG 
CYCLES-ACCOLADE- 
CYPERPUNK DT. ANLEITUNG 
DEUTEROS KOMPL. IN DEUTSCH 
DONK - THE SAMURAI DUCK - DT. ANLEITUNG 
EMLYN HUGHES INT. SOCCER DT. ANL. 
EPIC KOMPLETT DEUTSCH 1 MB 
EYE OF BEHOLDER 1 KOMPL. DT. 1 MB 
FACE OFF ICEHOCKEY 
F 15 STRIKE EAGLE 2 1 MB 
F 19 STEALTH FIGHTER DT. KURZANLEITUNG 
F 29 RETALIATOR 
GEM "X" 
GENESIA 

GLOBAL GLADIATORS DT. ANLEITUNG 1 MB 
GOBLIINS I KOMPL. DEUTSCH 1 MB 
GRAHAM TAYLOR SOCCER 
GRAND PRIX CIRCUIT - ACCOLADE- 
GREAT COURTS 2 DT ANLEITUNG 1 MB 
GyNBOAT - ACCOLADE- 1 MB 
HAGAR -THE HORRIBLE- 
HARD NOVA 
HERO OUEST 
HONDA R V F DT ANL. 
HOOK 

HUMANS1 MB 

HUMANS JURASSIC LEVELS STAND ALONE VERS 
INDIANA JONES 3 ADV KOMPL. DT. 
INDIANA JONES 4 - LAST CRUSADE - KOMPL. DT 1 MB 
INDIANAPOLIS 500 
INVEST KOMPL DT. 1 MB 
JAGUAR XJ 220 

JOHN MADDEN FOOTBALL 1 MB 
KINGS OUEST 1 1 MB DT. ANLEITUNG 
LEGEND OF FAERGHAIL KOMPL. DT. 1 MB 



54.90 


LEISURESUITLARRY1 1 MB DT ANLEITUNG 


29.90 


59.90 


LEMMINGS 2 - THE TRIBES - DT ANL 1 MB 


39.90 


75.90 


LOOM- LUCASFILM - 


29.90 


45.90 


LORD OF THE RINGS KOMPL. DEUTSCH. 1 MB 


19.90 


79,90 


LOTUS TRILOGY 1-3 DT. ANLEITUNG 


34.90 


65.90 


LOTUS TURBO CHALLENGE 2 


19.90 


79.90 


Ml TANK PLATOON DT. KURZNLEITUNG 1 MB 


34 90 


54.90 


MAD TV KOMPL. DT. 1 MB 


39.90 


59.90 


MANCHESTER UNITED EUROPĘ 


29.90 


79 90 


MIDWINTER 2 - FLAMES OF FREEDOM - 1 MB 


19.90 


49.90 


MIG29SUPERFULCRUM 


34.90 


39.90 


MONKEY ISLANOS 2 KOMPL. DEUTSCH 1 MB 


54 90 


59.90 


MONSTERBUSINESS 


9.90 


75.90 


OPERATION STEALTH 1 MB 


34.90 


65.90 


PACIFIC ISLANDS - TEAM YANKEE II- 1 MB 


29.90 


59.90 


PANZA KICK BOXING DT. ANL. 


29.90 


49.90 


PAPERBOY II DT ANLEITUNG 


19.90 


55.90 


PARASOL STARS -RAINBOW ISLANDS 2 DT. ANL 


24.90 


49.90 


PICTIONARY 


29.90 


59.90 


PIRATESIDTANL 1MB 


29.90 


49.90 


POLICE OUEST 1 1 MB 


34.90 


54.90 


POLICE OUEST 2 - SIERRA - DT ANL. 


34.90 


79.90 


POPULOUS INCL PROMISED LANDS 


29 90 


59.90 


POWERMONGER INCL. WW DATA DISK 


29.90 


65.90 


P.P. HAMMER DT ANL. 


19.90 




PREMIERĘ MANAGER 1MB 


19.90 


69.90 


PREMIERĘ MANAGER 2 1MB 


34.90 


85.90 


PRIME MOVER DT. ANLEITUNG 


34.90 


59.90 


PRINCEOFPERSIA 


29.90 


59.90 


PUSH OVER 


19.90 


65.90 


OUEST FOR GLORY 2 - SIERRA - DT. ANL. 


39.90 


65.90 


R-TYPE 2 


19.90 


75.90 


RICK DANGEROUS 2 DT. ANL. 


9.90 


54.90 


ROBOCOP 3 1 MB 


29.90 


65.90 


SECRET OF MONKEY ISLANDS 1 KOMPL. DT. 1 MB39.90 


79.90 


SENSIBLE SOCCER 92/93 DT ANL. 1 MB 


34.90 


39.90 


SIMANT-MAXIS-1MB 


34.90 


59.90 


SIM EARTH 1 MB 


34.90 


65.90 


SIM LIFE A500/A600/A2000 KOMPL. DT. 1 MB 


29.90 


54.90 


SPACE CRUSADE 1 MB 


19.90 


65.90 


SPACE HULK DT ANLEITUNG 1 MB 


39.90 


54.90 


SPACE MAX. KOMPL. DEUTSCH 1 MB 


24.90 


65.90 


SPACE OUEST 1- SIERRA - 


29.90 


69.90 


SPEEDBALL2 DT ANLEITUNG 


29.90 




STARBYTE SUPERSOCCER KOMPL DT 1 MB 


19.90 


89.90 


STREETFIGHTER 2 1 MB DT. ANLEITUNG 


29.90 


49.90 


STRIKE FLEET 


29.90 


59.90 


SUPER HANG ON 


24.90 


59,90 


TEAM YANKEE - PANZERSIMULATION - 


29.90 


29.90 


THE PLAGUE DT. ANL. 


9.90 


54.90 


TRANSWORLD KOMPL. DT. 1 MB 


19.90 


3990 


TROLLS DT. ANLEITUNG 


19.90 


79.90 


TURRICAN 2 DT. ANL. 


24.90 




UTOPIA 1 MB 


19.90 




WATERLOO DT. ANLEITUNG 


19.90 




WING COMMANDER 1MB 


29 90 


39.90 


WOLFCHILD 


19.90 


39.90 


WONDERDOG 


24.90 


9.90 


WWF EUROPEAN RAMPAGE 


29.90 


29.90 


WIZ KID DT. ANLEITUNG 


29.90 


9.90 


WWF WRESTLEMANIA WRESTLING 


24.90 


34.90 


ZAK MCKRACKEN KOMPL. DEUTSCH 


39.90 


24.90 


ZOOL 1 MB DT. ANLEITUNG 


29.90 


15.90 


ZOOL 2 DT. ANLEITUNG 


34.90 


29.90 


ZYCONIX DT. ANL 


19.90 


29.90 
19.90 
9.90 
29.90 


Abgabe nur solange Vorrat reicht 
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19.90 


AMIGA ACTION REPLAY 3 A 500 


199.00 


19.90 


AMIGA ACTION REPLAY 3 A 2000 


219.00 


34.90 


DISKBOX FUR 80 X 3.5" DISKS 


19.90 


29.90 


GRAVIS GAMĘ PAD 


39.90 


34.90 


GRAVIS JOYSTICK AMIGA/ATRAI SCHWARZ 


49.90 


29.90 


JOYSTICK COMPETITION PRO 5000 


29.90 


35.90 


JOYSTICK COMPETITION PRO STAR 


39.90 


19.90 


JOYSTICK COMPETITION PRO STAR MINI 


34.90 


39.90 


MOUSEMATTE 


6.90 




X-COPY PROFESSIONAL TOOLS INCL. HARDWARE 


74.90 


19.90 


SIEGFRIED COPY KOMPL. DT. 


59 90 


29.90 
19.90 
34.90 


Amiga 1200 




19.90 


ALIEN BREED 2 DT. ANL. 


59.90 


29.90 


ANSTOSS KOMPLETT DEUTSCH 


69.90 


29.90 


ANSTOSS WORLD CUP EDITION SCENERY ■ 


54.90 


19.90 


BODY BLOWS GALACTIC DT. ANLEITUNG 


59.90 


9.90 


BURNTIME KOMPLETT DEUTSCH 


69 90 


29.90 


CHAOS ENGINE DT ANLEITUNG 


49 90 


19.90 


CIVILIZATION DT. ANLEITUNG 


69.90 


29.90 


DER CLOU KOMPL. DEUTSCH 


75.90 


39.90 


HANSE DE LUXE KOMPL. DEUTSCH 


45.90 


24.90 


JURASSIC PARK 


54.90 


29.90 


KOLUMBUS CHRISTOPHER KOMPL. DT 


79.90 


35.90 


SECOND SAMURAI DT. ANLEITUNG 


65.90 


29.90 


SIMON THE SORCERER KOMPL. OT. 


79.90 


9.90 


SOCCER KID DT. ANLEITUNG 


69.90 


29.90 
29.90 
29.90 


Amiga CD 32 




19.90 


ALFRED CHICKEN DT. ANL 


49.90 


24.90 


ALIEN BREED/OWAK DT. ANL. 


49.90 


29.90 


CHAOS ENGINE DT. ANLEITUNG 


59.90 


29.90 


D-GENERATION DT. ANL. 


49.90 


24.90 


DER CLOU KOMPL. DEUTSCH ■ 


69.90 


19.90 


DISPOSABLE HERO DT ANLEITUNG 


59.90 


19.90 


ELITĘ 2 - FRONTIER - KOMPL DT 


54.90 


29.90 


FIRE AND ICE DT. ANLEITUNG 


49.90 


29.90 


LEMMINGS 


54.90 


29.90 


MICROCOSM OT ANLEITUNG 


99 90 


29.90 


MORPH DT. ANLEITUNG 


65.90 


35.90 


NIGEL MANSELL RACING CHALLENGE DT. ANL. 29.90 


54.90 


PIRATES GOLDDT. ANLEITUNG 


59.90 


29.90 


PROJECT „X7F1 17 CHALLENGE DT ANL 


49.90 


19.90 


SENSIBLE SOCCER 


49.90 


29.90 


TOTAL CARNAGE DT. ANLEITUNG 


59.90 


29.90 


TROLLS DT. ANLEITUNG 


29.90 


19.90 


WHALES VOYAGE 


29.90 


39.90 


ZOOL DT, ANL 


29.90 
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Laut fllllfl '93 

hat POWER 

PLflV eine 

Reichweite 

uon 0,6% der 
Gesamt- 

beuolkerung. 

Das entspricht 

400 000 

Lesern pro 

Ausgabe!! 

POWER PLflY- 
Leser 

inuestieren: 
OM 400,- 

hat der Leser 
uon POWER 

PLHY durch- 
schnittlich 
pro Monat 
zur freien 
Uer fijgung! 

(Juelle MU U '93 



Rufen Sie uns 
an: 

Telefon 

(089) 

4613-962! 

MagnaMedia Uerlag 

Hans-Pinsel-Str. 2 

85540 Haar 
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und Abscheu zeigt, wird man 
sofort selbst ais "Rechter" 
abgestempelt, beleidigt oder 
gar Schlimmeres. Und in die- 
sem Zusammenhang sind 
rechtsradikale Fanatiker auch 
nicht schlimmer. Genau das, 
was Menschen wie Ebbo 
Steiner an den Rechten so 
abscheulich finden, namlich 
die Intoleranz und Aggressi- 
vitat gegenuber anderen Mei- 
nungen, machen sie selber 
nicht besser. 

Um zum SchluB zu kom- 
men: Ich móchte nur, dafi 
Leute, die sich auf der einen 
Seite uber Hakenkreuze auf 
historischen Flugzeugen, 
uber Menschen mit Oberlip- 
penbart und den Namen 
Adolf bis ins UnermeBliche 
erbosen und auf der anderen 
Seite selbst viele Eigen- 
schaften von Rechtsradika- 
len besitzen, daB diese Leute 
ihre Einstellung mai gewaltig 
uberdenken, und sich nicht 
auch noch von der jetztigen 
gesellschaftlichen Meinung 
bestatigt fuhlen. 

G. Buschmann, Dresden 

Es hilft nichts: Bevor wir uns 
in weiteren Schuldzuweisungen 
ergehen und uns gegenseitig 
Intoleranz oder falsches Ge- 
schichtsverstandnis vorwerfen, 
ist es sicher ganz sinnvoll, die 
Urheber dieses ganzen Schla- 
massels selbst zu Wort kom- 
men zu lassen. Wir haben in- 
zwischen ausfuhrlich mit den 
Jungs von ID-Software Liber 
dieses Thema gesprochen und 
werden Euch das Resultat in 
der nachsten Ausgabe prasen- 
tieren. Vielleicht bringt das end- 
lich etwas mehr Licht in die 
braune SoRe. vw 



Sparfrist 



Es ware besser, wenn die 
Artikel aus dem POWER- 
SHOP langer ais drei Monate 
vorratig waren, da ich in drei 
Monaten wohl kaum 130 Mar- 
ker fur den Heim von Darth 
Vader zusammenkratzen 
kann. Warum laGt Ihr nicht 
alle Gegenstande langere Zeit 
im POrVEA?-Shop. Wie war's 
mit Modellbausatzen von Star 
Wars, bzw. Star Trek und 
einen Stormtrooper-Helm? 

Steffen Wiegand. Darmstadt 

Wir haben uns mit Reza auf 
diese 3-Monats-Frist geeinigt, 
weil einige der Artikel im Shop 
nur begrenzte Zeit erhaltlich 
sind, und um mehr Abwechs- 
lung in den Laden zu bringen. 
Sicherlich kann Reza auch 
nach Ablauf der Frist im Einzel- 



fall noch einen Darth-Vader- 
Helm besorgen - ruf doch ein- 
fach mai bei ihm an (die Hot- 
line-Nummer steht auf den 
Shop-Seiten). mh 



Wizardry gesucht 

Wie bekomme ich all die 
alten Wizardry-Teile, die Ihr 
in Eurem Sonderheft "Die 
besten Rollenspiele" be- 
schrieben habt? Ich war fast 
in jedem Shop hier in Hanno- 
ver, hab alle mir bekannten 
Spieleversandhauser ange- 
rufen, doch nichts zu ma- 
chen. Ich ware Euch iiberaus 
dankbar, wenn Ihr mir weiter- 
helfen kónntet. 

Armin Weidner, Hannover 

Am besten Du wendest Dich 
direkt an Softgold. Dort kannst 
Du alle Teile bestellen. vw 



Saclwerstand 

Ich schmókere gerade in 
Eurem Rollenspiele-Sonder- 
heft, wahrend ich in Wizardry 

6 ein paar fette Monster mit 
einem Nuclear Blast róste. 
Endlich wurden die Geheim- 
nisse des Diskettenmonitors 
auch einmal Normalsterbli- 
chen zuganglich gemacht! 
Ich habe auch schon heraus- 
gefunden, wie man Attribute, 
Gold und Fertigkeiten veran- 
dert, und jetzt will ich das 
Spiel unbedingt noch einmal 
durchspielen, um damit den 
vierten Anfang von Wizardry 

7 zu sehen. Ach ja, Ihr habt 
iibrigens nicht erwahnt, daB 
Wizardry 7 jetzt vier ver- 
schiedene Anfange hat, von 
denen man drei nur sehen 
kann, wenn man den Vorgan- 
ger auch hat. Dieses Detail 
hatte vielleicht einer kleinen 
Erwahnung bedurft ... 

Genug der Vorrede. Ich will 
Euch herzlich zu diesem ge- 
lungenen Sonderheft gratu- 
lieren. Ihr habt sogar die wirk- 
lichen Klassiker (insbeson- 
dere Wasteland) nochmal aus 
dem Archiv geholt, um sie 
den neueren Kandidaten ge- 
geniiberzustellen. und auch 
von Exoten habt Ihr Euch 
nicht abschrecken lassen. 
Alle Achtung! Nun zur Kritik. 

Ihr seid anscheinend bei 
der Bewertung von Magie-, 
Kampf- und Skillsystemen 
ein wenig abgestumpft. Wie 
kónnte es sonst sein, dafł Ihr 
zum Beispiel das Skillsystem 
von Sentinel Worlds, das ja 
nur an die 14 Fertigkeiten ent- 
halt. ais "umfangreich" be- 
zeichnet? Ich wiirde sagen, 
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das ist die Mindestanforde- 
rung, die man an ein Compu- 
terrollenspiel stellen kann. 
Denn wenn man den Pen & 
Paper-Rollenspielern die Ver- 
waltung von 50 und mehr 
Fertigkeiten und den Fein- 
heiten eines Talentsystems 
(wie in meinem Liebling Sha- 
dowrun) zumutet, kann man 
dies von einem Computer- 
spiel doch auch erwarten. 
Der Computer ist doch zur 
Verwaltung solcher Daten 
geradezu pradestiniert. 

Christoph Franek, Dillingen 

Hallo Christoph, die Skillsy- 
stem-Bewertung bei Sentinel 
Worlds hat durchaus seine 
Berechtigung. Immerhin ist das 
Programm schon ein paar Jahr- 
chen alter, und zu dem Zeit- 
punkt waren (und sind auch 
heute noch), 14 verschiedene 
Skills eine ganze Menge. Vor 
allem ist eine solche Anzahl an 
Fahigkeiten noch fur den "nor- 
malen" Rollenspieler uber- 
schaubar. MuRte jeder Mon- 
sterjager in Ober 50 Fertigkeiten 
wuhlen, wie von Dir gefordert, 
wurden wahrscheinlich die mei- 
sten das Programm aus dem 
Fenster werfen. Einen soliden 
KompromiB aus diesem Di- 
lemma zeigt ubrigens Attic mit 
Sternenschweif. Paper & Pen- 
Fans haben Zugang auf alle 
Talente und Fertigkeiten, die 
das Spielerherz begehrt. Rol- 
lenspieler, die beim Anblick sei- 
tenlanger Wertetabellen die 
Panik uberfaMt, schalten auf 
einen "Einsteiger"-Modus urn, 
wo die Werte, quasi versteckt, 
automatisch vom Computer 
uberwacht werden. mh 



Habt Erbarmen 

Vielleicht solltet Ihr mai von 
Eurem hohen RoB herunter- 
steigen, wenn Ihr Eure Leser 
nicht verlieren wollt. DaB Ihr 
zum Spielen einen 486 DX 
empfehlt, ist durchaus in Ord- 
nung, da Ihr so den Absatz 
fórdert. was sich wiederum 
positiv auf die Preise aus- 
wirkt. Aus diesem Grunde 
solltet Ihr auch die User wei- 
terhin unterstutzen, die sich 
keinen High-End-PC leisten 
kónnen oder wollen. Ihr kónnt 
naturlich nichts fiir die zu 
hohen Hardwareanforderun- 
gen. Ihr solltet allerdings bei 
der Spielebewertung mit be- 
riieksichtigen, bzw. erwah- 
nen, wie Eure Testkonfigu- 
ration aussah, damit man 
sich ein Bild machen kann, 
ob das Spiel auf dem eige- 
nen Rechner auch schnell 

genug iSt. Thomas Kroger, Hamburg 
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Thomas, in den meisten Fal- 
len testen wir die Spiele auf 
mehreren Computersystemen. 
Zum einen versuchen wir im 
Regelfall die Programme auf 
der, vom Hersteller empfohle- 
nen, Minimalkonfiguration zu 
spielen - also beispielsweise 
einen 386er/25 MHz oder einen 
486er. Zum anderen schieben 
wir viele Programme auch mai 
in unseren schnellsten Rech- 
ner (derzeit fuhrt Michael das 
Rennen mit einem privaten 
Pentium/66 an), urn zu schau- 
en, ob die Programme dann 
uberhaupt noch laufen, oder 
schon zu schnell sind, urn ver- 
nunftig spielbar zu sein. 



Monopoly 



Unser Club muBte leider in 
den letzten Ausgaben Ihrer 
Zeitschrift die zunehmende 
Zentralisierung des Mediums 
PC feststellen. Von unseren 
derzeitig 29 Mitgliedern sind 
laut Umfrage ALLE der Mei- 
nung, das Sie gerade ais 
meisWerkaufte bekannteste 
und vor allem umfassend 
berichtende Informations- 
quelle Ober den aktuellen 
Hard- und Softwaremarkt 
mehr Toleranz gegenuber 
Nicht-PC-Besitzern zeigen 
sollten. Urn es auf den Punkt 
zu bringen: Wir wollen weder 
die Abschaffung des PCs, 
noch die der anderen Syste- 
me, sondern nur eine Zeit- 
schrift, die Ober alle aktuel- 
len Systeme ausreichend be- 
richtet (auch Ober Exoten wie 
die Turbo Duo und das Neo 
Geo, da diese Konsolen auch 
recht interessant sein kón- 
nen). Notfalls kónnen Sie ja 
auch die Seitenzahlen und 
den Preis entsprechend 

erhÓhen. Red Wings, Backnang 

Wenn das so einfach ware: 
Nur mit einer Erhóhung des 
Seitenpreises und zusatzlicher 
Anhebung unseres Verkaufs- 
preises ware dies sicherlich 
nicht getan (und wurde wahr- 
scheinlich auch einen Gro3teil 
unserer Leser heftig argern). 
Denn gerade bei den von Euch 
angesprochenen Systemen hal- 
ten wir uns einfach aus einem 
einzigen Grunde zuruck: Wir 
wollen nicht in den Pfrunden 
unseres Schwestermagazins 
VIDEO GAMES wildern. Denn 
die Kollegen kónnen sich in 
ihrem Heft viel intensiver mit 
solch "exotischen" Konsolen 
auseinandersetzen. Wir hinge- 
gen richten unser Augenmerk 
- systemubergreifend - auf ver- 
schiedene CD-Systeme wie 
CD-i, 3DO, CD 32 . mh 
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Tel.: 05 91 - 91 43 11 
Fax: 05 91 - 91 43 22 

EMP merchandising Handelsgesellschaft mbH, Postfach 17 21, 49803 Lingen 

■ COMPUTERGAMES 



Bundesliga Manager Hattrick 

7.&.M) 

700217 PC 3,5" 
750061 CD ROM 
650151 Amiga JŁJt 



■ 



— 



Anstoss WM Editionf 

(CD ROM inki. An 

700195 PC 3,5 
750026CD ROM 



99 DM 
99 DM 



Ishar 3 (KD; 



700202 PC 3,5" 
650134 Amiga 




Hattrick (K 

700175 PC 3.5" 
750063 CD ROM 
650109 Amiga 500 
650111 Amiga 1200 



1942 Pacific Air Wi 

700198 PC 3,5" 
750062 CD ROM 

Hanse • Die Expediti 

700201 PC 3,5" 
650133 Amiga 




Sim City 2000 (KD) 



rooi8i pc 3,5- 





eunion (KD) 



700218 PC 3,5" 
750064 CD ROM 



Der Clou (KD) 



700184 PC 3,5" 
750025 CD ROM 
3114 Amiga 



UFO(DA) 



700197 PC 3,5" 
750058 CD ROM 
650128 AMIGA 




Pacific Strike (DA) 

700193 PC 3,5" 

Pacific Strike - SAP 

10194 PC 3,5" 



49,99 DM 



and Of Fate (KD) 

(Kyrandla 2) 



Ishar 2 (KD) 




Eand Of Fa 
(Kyrandi 
165 PC 3,5" 



Lands Of Lore(KD) 



700047 PC 3.5 

750020CD RO 

> 



■ 




700097 PC 3,5" 
650065 Ami 

Indy Car Racing (D 



700163 PC 3,5" 



Beneath A Steel S 

700192 PC 3,5" 
750019 CD ROM 
650126 Amiga 




nnon Fodder 



700188 PC 3.5" 
650096 Amiga 




ia(K 




10196 PC 3,5" 
650125 Amiga 



Ultima 8 - Pagan(KD) 

700178 PC 3,5" 

Ultima 8 - SAP (KD) 

700179 PC 3.5" 

ROM: 



und fiir PC 3,5" 

ogfight 
Falcon 3.0 
F-15 Strike Eagle III 
The Legacy 
ATAC 

Special Forces 
Ancient Art Of War 
In The Sky 
B-17 Flying Fortress 
Harrier Jump Jet 

unship 2000 



7ooo n 

700018 
700019 
700020 

700057 
700074 

700080 
700082 
700083 



Versand per Nachnahme zuziiglich 9.90 PM oder Versand per Voraus- 



kasse zuzualich 5.00 DM. Ab einem Lieferwert von 150,00 DM liefern wir 
portofrei, d. h. 5,00 DM fur Porto und Verpackung entfallen. Sonderange- 
bote gelten nur solange der Vorrat reicht und sind, wie auch alle anderen 
Computerspiele, vom Umtausch ausgeschlossen. Defekte Spiele werden 
naturlich ersetzt. Bei Bestellung erhaltet Ihr unseren 88-seitigen Haupt- 
katalog, prallgefiillt mit otfiziellen Shirts, LP*s, CD's, Videos, Computer- 
spielen und mehr, gratis! Drucktehler und Preisanderungen vorbehalten. 
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Da lacht der 
Eierhandler: Zool 

macht Spiegelei 




Wahrend des 

Spiels bleibt das 

Hauptmenii ais 

Hintergrund - 

animiert wird 

dabei nichts 




Zoologie 

Zool 2 



Anpfiff 



Da3 Zool und sein frisch 
angeheiratetes Weibchen 
Zooz schon seit einigen Mona- 
ten ihr Unwesen auf heimi- 
schen Amigas treiben, sollte in 
den Fankreisen der Ninja- 
Ameisen hinlanglich bekannt 
sein. Dieser Tage erscheint 
jedoch eine neue Version 
fur Commodores 256-Farben- 
Genie, den Amiga 1200. Dabei 
fallen allein die leicht kosmeti- 
schen Anderungen auf, spiele- 



ruTŁi lit tiiisi 
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Noch eine Winzigkeit bunter: 
Zoo/springi auf 1200ern 

risch gleicht die neue Version 
dem Original, wie ein Zool dem 
anderen. 

Ihr schlupft wieder in die 
Rolle des Helden oder seiner 
Genossin und springt im Hoch- 
geschwindigkeitstempo durch 
die verbesserte Grafik, urn 
letztendlich dem widerlichen 
Krool die Augen auszuste- 
chen. Eventuelle Feinde wer- 
den per Peitschenhieb, Gum- 
migeschoB oder Ninja-Rotor 
ausgeknockt, scoreliisterne 
Spieler sammeln brav SiiRig- 
keiten und Kekse, ohne Angst 
vor dem Zahnarzt zu haben. 
Naturlich warten wieder 
Unmengen versteckter Gange 
mit Superextras, wie zum Bei- 
spiel Satelliten, Sanilutscher 
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oder Jing-Jang-Symbolen, die 
Eure Gegner verwirren sollen. 
Zudem erwarten Euch in 
bestimmten Levelabschnitten 
Schalter, die ais Rucksetz- 
punkte agieren und am Wei- 
tenende die obligatorischen 
Obermotze. 

Die Amiga-1200-Version bie- 
tet gegenuber der ersten Vari- 
ante kaum Verbesserungen 
und leider keine neuen Spiel- 
elemente. Wer Zool 2 noch 
nicht besitzt, Geschwindkeit 
liebt und einen Amiga 1200 
hat, darf zugreifen - fur Zool-2- 
Spieler lohnt sich der Umstieg 
auf die neue Version allerdings 
kaum, zumal die zahlreichen 
Mankos immer noch nicht aus- 
gemerzt wurden. So tauchen 
neutralisierte Gegner standig 
wieder auf und das chaoti- 
sches Leveldesign verwirrt 
selbst erfahrene Jump'n'Run- 
Veteranen. Allein die enthalte- 
nen Gags rechtfertigen einen 
eventuellen Kauf. kn 



A12M 



Hersteller: 



Gremlin 
Zweispielermodus 



Besonderheiten: 



Zirka-Preis: 



80 DM 



Feslplatte: 1,5 MByte 
RAM-Bedarf: 1 MByte 
Słeuerung: Joystick; 



Grafik: 71 % 
Sound:59% 




Der Trainer 



FuRballmanager versteifen 
sich oft allein auf die fi- 
nanzielle Belange des Vereins 
und ComputerfuBballmanager 
schlagen immer mehr in die 
Richtung ihrer realen Vorbilder. 
Anders machfs Black Legends 
Der Trainer, der ubrigens in 
drei verschiedenen Versionen 
mit drei jeweils verschiedenen 
Landesligen zu haben sein 
wird. Der Trainer beschrankt 
sich auf das eigentliche Spiel- 
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Statistik in rauhen Mengen: Alle 
Spiele der letzten 20 Jahre 

geschehen, anstatt sich mit 
Geschaften oder Trainings- 
stunden abzugeben. Ihr sucht 
Euch, bei Bedarf mit 47 Freun- 
den, einen Verein aus und 
habt ab sofort Befehl uber die 
Mannschaftsaufstellung, das 
Spielgeschehen und eventuel- 
le Spielerein- oder verkaufe. 
Finanzen sind hier Neben- 
sache, das eigentliche Spiel 
findet auf dem Rasen statt. So 
simuliert der Computer wahrend 
des Liga- oder Cup-Spiels 
jeden Ballkontakt und rechnet 
jeweils in Abhangigkeit der 
gewahlten Taktiken und des 
ballfuhrenden Spielers das 
gesamte Spiel durch. Ihr durft 
jederzeit eingreifen und je 
nach Lust, Laune und Schieds- 
richter zwischen unzahligen 
Taktiken hin- und herschalten. 



Jeder Spieler hat dabei satte 
30 Parameter vom Marktwert 
bis zu Aggressivitat, wobei sich 
im Laufe des Spiels leider nur 
ein Handvoll andern Iaf3t. Der 
Trainer ist also eher ein Takti- 
ker, da auch nirgendwo trai- 
niert werden darf. Die Tiefe 
des Programms sei trotz der 
Magergrafik und Dudelmusik 
nicht zu unterschatzen, da sich 
im Trainer 3740 Originalspieler 
mit fundierten und realistischen 
Daten befinden, dereń Namen 
allein einer Schonheitsopera- 
tion unterzogen wurden. Von 
der Schiedrichtertabelle bis zur 
20 Jahre Statistik und Schla- 
gerei auf dem Rasen ist alles 
vertreten, was im FuBball ge- 
schehen kann, nur leider kein 
Trainer oder Manager. So ver- 
pufft die fur dieses Genre fun- 
damentale Motivation, sich 
eine Mannschafft aufzubauen 
und hochzupeppeln, im fehlen- 
den Trainer. Taktiker mussen 
jedoch zuschlagen. kn 



AMIGA 



Hersteller: 



Black Legend/Software 2000 
bis zu 48 Spieler 



Zirka-Preis: 



70 DM 




Festplatte: - 
RAM-Bedarf: 1 MByte 
Słeuerung: Maus 



Grafik: 23% 
Sound:19% 
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Aufschwung: 

Per Mausklick 

dosieren wir die 

Schlagstarke 




Kugellager 

PGA Tour Golf 2 



Er ist in Wurden ergraut, 
Electronic Arts-Vorzeige- 
simulator fur alle Verruckten 
des grunen Rasensports. Kein 
Wunder, schlief3lich hat das 
ursprungliche Programm schon 
lockere vier Jahrchen auf dem 
Buckel - im Computergeschaft 
eine kleine Ewigkeit. Hóchste 
Zeit also fur eine durchgreifen- 
de Frischzellenkur. So bietet 
PGA Tour Golf 2 eine ganze 
Reihe neuer Features, die im 
Mutterprogramm noch keinen 
Platz fanden. Ais erstes hat 
man uns zwei komplett neue 
Kursę spendiert, macht jetzt 
zusammen sieben Kursę und 
sechs unterschiedliche Wett- 
bewerbe. 




lnformativ: Der Lieblingskurs im 

Uberblick 

Zur besseren Orientierung 
dient der "Hole Browser". Mit- 
tels Cursor-Tasten und frei 
bestimmbarer Kameraposition, 
kann man jetzt das zu bespie- 
lende Loch in aller Ruhe 
begutachten. Grafisch ahnlich 
spektakular wirkt sich die neue 
Ballkamera aus, mit der wir 
Land und Leute aus der Per- 
spektive des fliegendes Balles 
bewundem kónnen. Nicht 
unbedingt spielentscheidend, 
aber immer wieder fur einen 
spektakularen Uberflug gut. 
Auch technisch wurde das 
Golfprogramm generaluber- 
holt. Grafik und Sound haben 
deutlich zugelegt. Das Interfa- 
ce wurde komplett ausge- 
tauscht und ist jetzt mit der 
Maus kinderleicht und prazise 
zu bedienen. Mit "draw-" und 
"fade"-Funktionen kann man 
den Flug des kleinen weiRen 



Balles genauer beeinflussen. 
Funf neue, unterschiedlich 
intelligente Computergegner 
und reichlich neues Stati- 
stikmaterial runden die Platzin- 
spektion ab. 

Sinnvolle technische Neue- 
rungen und spielerische Ver- 
besserungen des Urpro- 
gramms sind nicht unbedingt 
Grund genug, noch einmal 100 
Mark fur eine aufgepeppte 
Version auf den Tisch zu 
legen. Schon der Oldtimer war 
so gut, daf3 man den Neukauf 
nur wirklichen Golfenthusia- 
sten ans Herz legen kann. 
Normale Spieler und Amateur- 
golfer sind mit dem ersten Teil 
ausreichend gut bedient. Wer 
dagegen noch kein Mac-Golf- 
programm sein eigen nennt, 
darf bei PGA Tour Golf 2 
unbesehen einputten. 
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Hersteller: 



Electronic Arts 
bis zu vier Spieler 



Zirka-Preis: 



120 DM 



Grafik: SchwarzweiO, 256 
Farben 
Sound: - 

Festplatte: 5 MByte 
Prozessor: System 6.07, 
System 7 

RAM-Bedarf: 4 MByte 
Steuerung: Maus 



Grafik: 63% 
Sound: 57% 




Lassen Sie sich was 
einfallen, aber schnell! 

Managen Sie den verriicktesten 

Fernsehsender der Welt! 

Jetzt auf Diskette: 

die Top-Simulation von Rainbow Arts 




MAD TV - Big Business fur Fernsehfans! 
Die Einschaltąuoten sind im Keller, die Finanzen schon 
lange. Wie Sie an diesen Job gekommen sind, 
verschweigen wir lieber. Doch: Alles liegt in Ihrer Hand. 
Der Nachrichtenticker rasselt, der Spielfilmhit fur 
Freitag fehlt, eine neue Show mu/} produziert werden 
und der Werbevertrag ist noch nicht verlangert. Der 
Grund fur all den StrejJ: Betty Botterblom, die hei/Jeste 
Frau der ganzen Stadt. Einschaltąuoten fur den Boji, 
Kulturprogramm fur Betty - und das alles ohne Geld. Die 
Konkurrenz lacht, die seltsamen Nachbarn wundern sich. 
Ihr Job! 

Die PC-SPIELE-DISC 4 gibt es ab 15.06.94 im 
Zeitschrif ten handel . 

Retten Sie die Menschheit vor den | 

unheimlichen Au/terirdischen! Holen [ 

Sie sich das actiongeladene Grafik- L 

Adventure von LucasArts. "Zak I 
McKracken" gibt es ab sofort im 
Handel. (Fiu* Windows und MS-DOS) 

I ' ^ 

In Zusammenatheit mil 
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Volles Rohr 



Tubular Worlds 



B 



allerspiele fur den PC sind 
'so selten wie intelligentes 
Leben im Pferdekopfnebel. Vor 
Jahren gab's die excellente 
Xennon 2 PC-Umsetzung der 
Bitmap-Brothers, danach ein 
paar ganz brauchbare Share- 
ware-Lasereien, wie Zonę 66, 
ansonsten Funkstille im Ali. 
Ballerfreunde muRten auf den 
reichhaltigen Amiga und Kon- 
solen-Fundus zuruckgreifen, 
wenn sie sich den ultimativen 
Adrenalin-Kick am Feuerknopf 
geben und mittels Laserkano- 
ne den Aliens in die Suppe 
spucken wollten. 

Der deutsche Dongleware 
Verlag, Tiiftelnaturen durch die 
anspruchsvolle Oxyd-Reihe fur 



alle bekannten Systeme hin- 
langlich bekannt, will dem aku- 
ten Action-Notstand fur MS- 
DOS-PCs mit Tubular Worlds 
endlich ein Ende setzen. 

In der horizontal-scrollenden 
Ballerorgie fliegt Ihr allein oder 
im Duett mit einem eingestop- 
selten Kumpel uber die waffen- 
starrenden Oberflachen von 
vier Cyberwelten. Die sind, wie 
es sich gehórt, in jeweils vier 
Abschnitte aufgeteilt; am Ende 
jeder Welt wartet der obligato- 
rische Obermotz auf eine 
besonders grundliche Abrei- 
bung. Zur formschonen Termi- 
nierung stellen uns die Dongle- 
Wissenschaftler drei Waffensy- 
steme zur Verfugung, die man 




Hohe Walder, 
tiefe Schluchten: 
Bergwande sollte 
man meiden 



Tubular Worlds aus dem Hause "Oxyd" verleugnet 
bei keinem LaserschuB die Nahe zum groBen 
Geschicklichkeitsbruder. Wer nicht Ober das nótige 
Fingerspitzengefuhl verfugt und lieber auf grobschlach- 
tige Balleraction sełzt, hat nicht den Hauch 
einer Chance. Ohne prazise Steuerarbeit in 
den verwinkelten Landschaften und Raum- 
stationen sind die Astronautentraume bald 
zerbróselt. Zum Gluck unterstutzt Tubular 
Worlds durch butterweiches Scrolling, exaktes 
Level-Design und logische Feindformationen unsere Arbeit an der 
Maus. Unfaire Stellen sucht man im ganzen Spiel vergebens. 
Nicht ganz so gut gefallt mir das Waffendesign. Die drei Systeme 
sind in ihren Wirkungen einfach zu ahnlich, ais das man den 
Bildschirm taktisch abraumen kónnte. Welche Waffe man letztend- 
lich ausbaut, bleibt dem eigenen Geschmack uberlassen. Unbedingt 
den Zweispieler-Modus ausprobieren. Hier muB man sich genau 
absprechen, will man beide Schiffe durch die Level bringen, 
was zu lautstarker Kommunikation vor dem Bildschirm fiihrt. 




Tunnel des Grauens: 

Jedes Level 

bietet andere grafische 

Hintergriinde 




Tiiróffner: In Tubular Worlds schieflt man sich den Weg frei 



jeweils in vier Stufen aufrusten 
kann. Neben einem besonders 
durchschlagskraftigen Lasersy- 
stem, sind seitliche Schusse 
und Streuschusse im Angebot. 
Zusatzlich kónnen wir zwei 
schutzende Satelliten an unse- 
rem Schiffchen anbringen und 
eine Missile-AbschuRrampe 
einbauen, die massenweise 
Raketen auf feindliche Schiffe 
spuckt. Speed-Ups und Extra- 
leben vervollstandigen das 
Angebot. Voraussetzung ist in 
jedem Fali, daB wir die ent- 
sprechenden Extras mit unse- 
rem Schiff einsammeln. Zer- 
stórte Feindformationen und 
Oberflachenbunker hinterlas- 
sen kleine Energiekugeln. 
Haben wir davon 100 in unse- 
rem Laderaum untergebracht, 
gibfs zur Belohnung einen 
Schutzschirm, der ein paar 
Treffer abwehren kann, dann 
aber leider wieder ins Nirvana 
verschwindet. Gesteuert wird 



mit Maus, Joystick oder Tasta- 
tur, sind gleich zwei Schiffe auf 
dem Bildschirm, teilt man sich 
die Eingabegerate. Drei Schwie- 
rigkeitstufen stehen zur Wahl, 
wobei auch schon der Easy- 
Modus einiges an Fingerspit- 
zengefuhl erfordert. vw 




Hersteller: 



Dongleware 
Zweispieler-Modus 



Zirka-Preis: 



100 DM 




Teamwork: Oft kommt man zu zweit wesentlich 
schneller ans Ziel. ais allein 



Gemein: Der Irrgarten lockt mit Sackgassen und 
anderen bosen Uberraschungen 



Grafik: VGA 

Sound: Adlib/Soundblaster 
Festplatte: 3 MByte 
Prozessor: 286er 
RAM-Bedarf: 640 KByte 
Steueruntj: Maus, 
Joystick, Tastatur 



Grafik: 68% 
Sound: 59% 



73% 
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Alles Kasę! 



James Pond 3 



Der bose Dr. Maybe ist 
mai wieder drauf und 
drań, die Welt mit seinen ublen 
Machenschaften zu belastigen. 
Nach seiner Schlappe in 
Robocod fluchtete er auf den 
Mond, urn dort sein Haupt- 
quartier zu errichten. Fur seine 
Gangsterkarriere hat er gro3e 
Piane: Mit dem dort abgebau- 
ten Mondkase will er kunftig 



den intemationalen Kasemarkt 
beherrschen. Den Abbau uber- 
wacht eine angeheuerte Armee 
von finsteren Ratten. 

Da wird es naturlich hóchste 
Zeit, dal3 unser James die 
Schuppen biegł. Diesmal hat 
er zwei Freunde an seiner 
Seite: Die bezaubernde An- 
gelfish und den kleinen Hup- 
fer Finneus Frog. Wahlweise 




Mit speziellen 

Sprungfeder- 

schuhen 

katapultiert 

sich Pond in 

schwindelige 

Hohen 




Reisen nach 
Punkten im 
Kaseland - das 
kommt uns doch 
bekannt vor! 



Funkstille bei 

Apollo 2000: Der 

Fischagent lafit 

die Muckis spielen 





Das astreine Jump'n'Run James Pond 3 vermengt 
/War/o-Anleihen an allen Ecken und Enden zu einem 
wenig eigenstandigen Allerlei. Doch auch hier gilt die 
Devise: Gut kopiert ist halb gewonnen. 

Originelle, groBe Endgegner und ein enormer 
Umfang (111 Level mit zahlreichen Bonus- 
Stages) versóhnen den Kritiker. Es sollte nicht 
unerwahnt bleiben, daf3 die heikle Steuerung 
den Schwierigkeitsgrad unelegant in die Hóhe 
treibt. Kollisionsabfrage und Handling des 
zappeligen Fisch-Kerlchens lassen zu 
wunschen ubrig und treiben Euch nicht selten ins sichere Verderben. 
Die netten Extrawaffen nutzen Euch nicht sonderlich viel. da Ihr sie 
nicht von einem Level ins andere mitnehmen kónnt. Feindliche 
Ratten kónnen nicht einfach per Sprung auf den Kopf "zerhupft" 
werden, sondern mussen mit einem umstandlichen, schlecht koordi- 
nierbaren Fausthieb ins Kase-Nirwana gehievt werden. Doch mit 
etwas Ubung beherrscht Ihr den glitschigen Spion und kónnt die 
Vorziige des witzigen Hupf-Spiels genieBen. 




Doppelagent "Mario" im Morgenland: Statt Goldmiinzen heiOts hier 

Halbmondesammeln 



kónnt Ihr das reinrassige Platt- 
formspiel auch komplett mit 
dem vorwitzigen Frosch durch- 
spielen. 

Auf dem Mond angekom- 
men, stellt der Fischagent 
auch gleich seine akrobati- 
schen Fahigkeiten unter Be- 
weis: Muhelos und ohne Kie- 
menflattem lauft er an Wanden 
und Decken entlang und 
schwingt sich mit Sprungfe- 
derschuhen bis in ungeahnte 
Hóhen hinauf. Steine, Kase- 
ecken, Bomben und Dynamit 
kónnen aufgenommen wer- 
den, um den lastigen Ratten 
damit eins auf den Pelz zu bra- 
ten. Allzu aufdringliche Nager 
werden auch schon mai ent- 
waffnet, um fortan mit einer 
Apfel, Tomaten und Sahnetórt- 
chen verschie(3enden Knarre 
hantieren zu kónnen. Im Level 
versteckte Halbmonde, Mun- 
zen und Teetassen wollen 
fleiRig gesammelt werden, 
damit Ihr bei der Bonusabrech- 
nung am Levelende gut da- 
steht. Sterne, die Ihr durch 
Springen auf Blócke erreicht, 
frischen Euren Energiehaus- 
halt wieder auf. Schutzanziige 
lassen Pond einige Schlage 
mehr einstecken, mit dem 
"Fruit Suit" gewappnet, kónnt 
Ihr sogar Feinde uberrollen. 

GróBere Level besitzen ein- 
en oder mehrere Riicksetz- 
punkte, damit Ihr die Mondbe- 
gehung nicht immer wieder 
von vorne beginnen milBt. 



Uber Warpblócke, die meist 
mit Bomben aktiviert werden, 
gelangt Ihr in Bonuslevel. Habt 
Ihr einen Abschnitt gemeistert, 
dust Ihr uber eine Landkarte 
im Super-Mario-World-Stil in 
die nachste Mondwelt. Wart Ihr 
beim Bonussammeln fleiBig 
und findig, óffnen sich oft meh- 
rere Wege in Parallelwelten fur 
Euch. fh 



A 1200 



Hersteller: 



Millenium 
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80 OM 
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Japanofreak: 
Firmengriinder Chris 
Weaver hat gut lachen 



Was die Firmenphiloso- 
phie, Experimentier- 
freudigkeit und vielseitige 
Produktpalette angeht, unter- 
scheidet sich Bethesda deut- 
lich von den meisten Entwick- 
lungsfirmen. Wirsprachen mit 
Designer Vijay Lakshman liber 
zukiinftige Software-Highlights 
sowie iiber Freud und Leid 
eines Spielemachers. 



Wahrend andere Entwick- 
lungsteams meist in 
ihrer eigenen kleinen Genre- 
Nische blieben und diese per- 
fektionierten, setzte man bei 
Bethesda Software schon fruh 
auf Vielseitigkeit und Ab- 
wechslung. 

1986 auf der Grundlage 
einer Mixtur von japanischer 
Kultur, US-Femsehen und 
Hardcore-Computertechnologie 
gegrundet, hat Bethesda im 
Laufe der Jahre Lorbeeren in 
den unterschiedlichsten Gen- 
res gesammelt: 

Die Produktpalette ist um- 
fangreich und breit gestreut: 
Von "Terminator Rampage", 
iiber "Wayne Gretzky Hockey" 
bis zu den Dungeons und mit- 
telalterlichen Szenarien in "The 
Elder Scrolls - Arena" reicht 
die Bandbreite des Angebots. 
Mit den bald erscheinenden 
Spielen "Delta V" und "Parasi- 
te" hoffen Bethesdas Entwick- 
ler, auch auf dem Sektor der 
Simulationen und Horror-Rol- 
lenspiele Fuf3 zu fassen. 

Chris Weaver, Geschaftsfuh- 
rer und Grunder von Bethesda, 
sieht das so: "Eine Unterhal- 
tungssoftwarefirma muG flexi- 
bel auf neue Trends reagieren 
kónnen und sofort genau dieje- 
nigen umsetzen, die die Vor- 
stellungskraft des Publikums 
fesseln - selbst wenn das 
einen Sprung ins kalte Wasser 
bedeutet." 
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Weaver kann hier die Erfah- 
rungen einbringen, die er ais 
"Assistant Director" fur die 
NBC-Nachrichten und ais 
"Technology Forecaster" fur 
den Fernsehsender ABC 
gesammelt hat. 

Wahrend der zahlreichen 
Meetings in der Vorbereitungs- 
phase eines neuen Spiels 
arbeiten Autoren, Designer, 
Programmierer und Kunstler 
eng zusammen. Die Story, der 
Hintergrund, Grafik und Time- 
Lines werden in einer Art 
"Vorab-Script" zusammenge- 
stellt, und jeder einzelne hat 
die Aufgabe, seine Ideen ge- 
gen die anderen zu verteidi- 
gen." Diese regelmafBigen Dis- 
kussionsrunden haben den 
Zweck, die Mitwirkenden zu 
motivieren und ihren Glauben 
an das neue Produkt zu festi- 
gen. 

"Unsere ersten Meetings zu 
einem neuen Projekt bewegen 
sich auf einer Skala, die vom 
kuhlen Prasentieren bis zu 
unkontrollierten Gefuhlsaus- 
bruchen reicht, je nachdem, 
urn welches Projekt es geht 
und welche Leute beteiligt 
sind", sagt Vijay Lakshman, 
Produzent und Designer von 
"Delta V" und "Arena". "Man- 
che Entwicklerteams sind sehr 
interessiert daran, die einzel- 
nen Phasen des Spiels genau 
zu planen, wahrend andere 
ganz zufrieden mit einer "allge- 




meinen Idee" sind. Meiner 
Erfahrung nach gibt es mit der 
ersten Gruppe zwar die hitzig- 
sten Diskussionen, aber die 
Zeitplane werden genauer ein- 
gehalten. Mit der zweiten Ab- 
teilung kommt man besser 
aus, aber es besteht immer die 
Gefahr, daf3 das Projekt aus 
dem Ruder lauft." 

"Delta V" zum Beispiel war 
ursprunglich auch ais Multi- 
Player-Programm geplant, bei 
dem sich bis zu sechs Spieler 
gegenseitig per Modem her- 
ausfordern konnten. Eine wun- 
derbare Idee, die sich nur lei- 
der im angepeilten Zeitrahmen 
nicht realisieren lieB. Mittler- 
weile wird daruber nachge- 
dacht, diese Version ais Up- 
grade herauszubringen. 

Vijay: "Vielleicht kónnt Ihr 
Euch anhand dieses Beispiels 
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vorstellen, wie nervenaufrei- 
bend es ist, ein Spiel zu pro- 
grammieren und herauszubrin- 
gen: Etwa eine Woche (!) vor 
dem Erscheinungstermin stell- 
ten wir fest, daf3 wir die Idee 
des direkten, neuralen Interfa- 
ce vergessen konnten oder 
was immer sich der Program- 
mierer gerade wieder an 
neuen Verrucktheiten ausge- 
dacht hat." 

Selbst "The Elder Scrolls- 
Arena" war nicht die Erfullung 
aller Designertraume. Obwohl 
allein der Umfang des Spiels 
manche Konkurrenzfirma ins 
Grubeln brachte, scheint die 
Grafik-Engine - immer ein 
wichtiger Punkt bei der Akzep- 
tanz durch den Spieler - 
streckenweise ein Abklatsch 
von "Ultima Underworld" zu 
sein - und nicht der Durch- 
bruch, den Industrie und Spie- 
ler erwartet hatten. 

Trotzdem ist das Entwickler- 
team von "Arena" durchaus 
zufrieden mit den Reaktionen 
auf dieses Spiel und war und 
ist offen fur Verbesserungsvor- 



Bald in unserer 
Galaxis: Das Action- 
Spektakel Delta V 



Phantasievoll: 
Vijay Lakshman 
ist der kreative 
Kopf von 
Bethesda 




schlage fur 
einen weiteren Teil. Das 
gehórt einfach zu der Arbeits- 
atmosphare bei Bethesda - 
durch seine Kritik und seine 
Verbesserungsvorschlage wird 
der Spieler Teil des Teams. 
Wahrend Lakshman und 
seine Leute daran arbeiten, 
Fehler in "Arena" auszubugeln, 
schreibt Ted Peterson schon 
an einer Fortsetzung mit dem 



Arbeitstitel 

"Daggerfall" 

und versucht, 

so viele Anre- 

gungen wie 

móglich einzu- 

bauen. 

Lakshman: 
"Ich glaube, 
eine der Grund- 
voraussetzungen 
fur die Arbeit ais 
Designer ist zu 
akzeptieren, daB 
man niemals alle 
Antworten auf alle 
Fragen haben kann. 
Man braucht ein- 
fach das Feedback 
des Teams und ich 
betrachte es ais ein- 
en der interessante- 
sten Teile meiner taglichen 
Arbeit, mich mit den Reaktio- 
nen zu befassen." 

Obwohl er durch Meetings 
und Diskussionen mit den 
Autoren und Programmierern 
zeitlich ziemlich eingegrenzt 
ist, versucht Lakshman, den 
Kontakt mit seinem Publikum 





zu halten. Er nimmt Anrufe 
entgegen, liest Briefe und 
arbeitet sich durch einen Wust 
von E-Mail. Frisch an "Compu- 
Serve" angeschlossen, fand 
Lakshman auf Anhieb nicht 
etwa 20 oder 30 sondern sagę 
und schreibe 271 neue Nach- 
richten vor - tagliches Brot in 
einem niemals normalen Ar- 
beitstag eines Spieledesigners 
und -produzenten. 



PP: Vijay, wie ist dem 
gesablauf bei Bethesda? 






VJ: Ich komme zwischen 
halb neun und halb zehn in die 
Firma und bereite mich 
zunachst mai auf den "Stun- 
denplan" fur diesen Tag vor. 
Der hangt stark davon ab, wie 
weit wir in einer Entwicklungs- 
phase sind. Ais Produzent 
muf3 man manchmal ein wah- 
res Chamaleon sein: An einem 
Tag bin ich Autor, am nach- 
sten Kunstkritiker und am drit- 
ten vielleicht Spieletester. Mein 
Arbeitstag ist jedenfalls nie 
eintónig - es kommt immer 
etwas Neues auf mich zu. 

Gelegentlich unterhalten wir 
uns einfach uber Spiele, die 
uns derzeit gefallen, uber 
Ideen, die wir haben und wie 
man sie in unseren eigenen 
Projekten einsetzen kónnte. 
Mein Arbeitstag endet irgend- 
wo zwischen 18.00 und 22.00 
Uhr. 






VJ: Ein sehr positiver Zug an 
Bethesda ist, daG es keine 
festen Regeln gibt, wie man 
ein Spiel gestaltet. Die Metho- 
de wird fast vollstandig dem 
Designer und dem Teamchef 
uberlassen. Das wirkt sich 
sehr positiv auf den kreativen 
ProzeB aus, da es keinen 
"richtigen" Weg gibt, ein Spiel 
zu entwerfen. Alles, was man 
tun kann ist hoffen, daf3 die 
eigene Methode die Gedan- 
ken. die man im Kopf hat, den 
Leuten vernunftig nahebringen 
kann. 

Ais ich zu Bethesda kam, 
gab es eigentlich kein konkre- 
tes Konzept, alles wurde den 
Teams uberlassen, die sich zu 
dieser Zeit gerade bildeten. 
Das hat enorm bei den Dingen 
geholfen, die wirklich machbar 
waren - nicht unbedingt bei 
denen, die machbar sein soll- 
ten. Ob das etwas mit dem 
japanischen EinfluB in der 
Firma zu tun hat - ich glaube, 
das kann ich nicht beantwor- 
ten... Sicher weiB ich aller- 
dings, daB bei uns keine zwei 
Spiele in der gleichen Art pro- 
duziert werden und das wirkt 
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sich positiv sowohl auf den 

Teamgeist wie auch auf den 

klungsprozeB aus. 



da3 das 



VJ: Ich glaube, es gibt nie- 

manden. der so etwas voraus- 

sehen kann, obwohl naturlich 

alle auf einen Erfolg hoffen. 

war angenehm uber- 

it, dali suviele Leute be- 

Rollenspiel von 

eitier Firma anzunehmen, die 

keine trfahrung auf die- 

sem Gebiet hat. Das hat unse- 

re Leute auch motiviert. eine 

Fortsetzung dazu anzugehen. 

imen 



VJ: Fur unser erstes Rollen- 
spiel eigentlich ausgezeichnet. 
Vor kurzem hat es den "Gol- 
den Triad"- Award des Fach- 
magazins "Computer Gamę 
Review" gewonnen. Ich hoffe, 
die Leute werden auch die 
tzung mógen. 

''pi GIG 

i einen 
npfen 
nlich 

esten 
la vor 



Die Testprozedur ist 

wahrscheinlich nicht anders ais 

bei anderen Firmen auch: Erst 

wir die Engine und 

verandern dann die spieleri- 

n Aspekte. bis es unserer 
Meinung nach wirklich SpaB 

ht. Wir achten ,„— 
aber sehr darauf, mit 

ren Kunden in 
Kontakt zu bleiben, se- 

nns die entspre- 
chenden Nachrichten auf 
den Boards an und ver- 
suchen dann so schnell 
es geht mit "patches" zu 
arbeiten, die das Problem 
hoffentlich schnell beseiti- 



VJ: Die Meinungen der Spie- 
ler haben gro3es Gewicht fur 
uns - schlieBlich sollen die 
Leute ja Spa(3 an den Pro- 
imen haben. Wir haben 
vieles an Kommentaren zu 
"Arena" gesammelt und wer- 



den diese Anregungen in der 
Fortsetzung einbringen. 

PP: Was an "Arena" ist 
anders oder sogar besser ais 
an "Underworld" oder anderen 
3D-Spielei 

VJ: Ich wurde nicht unbe- 
dingt behaupten, daB "Arena" 
ein besseres Spiel ist ais 
"Underworld" - aber es spricht 
andere Aspekte des Rollen- 
spiels an. 

Ich wollte z.B. nicht zu reali- 
stisch mit den Essensrationen 
usw. umgehen, weil das mei- 
ner Meinung nach von dem 
eigentlichen Spielgeschehen 
ablenkt. Die Meinungen, die 
wir dazu gehórt haben, bestati- 
gen uns darin, den Notwendig- 
keiten des taglichen Lebens 
einen zweiten Platz hinter dem 
eigentlichen Spiel und SpaB zu 
geben. AuBerdem werden wir 
das kommende Spiel noch viel 
interaktiver machen; man kann 
noch mehr mit den Objekten in 
dieser Welt machen. "Arena" 
hat eine bestimmte Nische im 
Rollenspielmarkt abgedeckt. 
Jetzt móchten wir den Bereich 
ausdehnen und das Spiel per- 
fektionieren. 

PP: Was hattest Du Dir im 
"Fruhstadiunf von "Arena" fur 
Ziele gesteckt? 

VJ: Ich wollte eigentlich 
alles! Ich wollte den ganzen 
SpaB und die Lebendigkeit. die 
ich wahrend meiner 14 Jahre 
ais "paper and pencil"-Rollen- 
spielentwickler erlebt hatte, 
einbringen. Die Situation vor 
dem Computer ist naturlich 



eine vóllig andere, das mul3 
man eigentlich gar nicht extra 
erwahnen - aber trotzdem 
wollte ich, dal3 es sich "echt" 
anfuhlt. 

PP: Und welche Dinge sind 
hinterher aus zeitlichen oder 
Designgrunden "vom Tisch 
gefallen"? 

VJ: Wir wollten eine buch- 
stabliche "Arena" schaffen, in 
der Spieler gegen NPCs antre- 
ten und dabei Preise und Geld 
gewinnen kónnen. Wir wollten 
z.B. auch die Option, zu meh- 
reren via Netzwerk spielen zu 
kónnen, eine Party, die sich 
aus verschiedenen Spielern 
zusammensetzt mit den 
ganzen Verhandlungen, dem 
Anwerben, Feuern usw. Das 
konnte naturlich nicht alles 
untergebracht werden. 

PP: "Arena" verlaBt sich ja 
nicht nur aut die Grafik allein, 
sondern setzt starkę Akzente, 
was die Story angeht. War das 
eine Designuberlegung? 

VJ: Ich wollte "Arena" starker 
an meine - fast lebenslangen 
- Erfahrungen mit den ande- 
ren Rollenspielen anlehnen. 
Viele der Computer-Rollen- 
spiele, die ich kannte, schie- 
nen mir einfach zu linear zu 
sein; ich wollte meinem Spiel 
ein offeneres Ende geben. 

Das erforderte naturlich eine 
Menge mehr Text, damit man 
auf seinen Reisen nicht immer 
dasselbe hórt. Ted Peterson, 
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der viel von dem Text in 
"Arena" geschrieben hat, war 
da eine gro3e Hilfe. 

PP: Die Charaktergenerie- 
rung in Arena ist sehr gut 
gemacht, weil sie die Persón- 
lichkeit des Spielers einbezieht 
und wirklich realistische und 
detaillierte Charakterprofile 
ergibt. Warum war das ein 
Schwerpunkt fur Euch? 

VJ: Mir persónlich macht 
das Zusammenstellen der 
Charaktere, mai abgesehen 
vom befordert-werden, den 
meisten SpaB bei einem Com- 
puterrollenspiel; ich habe in 
allen Spielen eine bestimmte 
Routine darin entwickelt. Ich 
hatte bei Arena das Ziel vor 
Augen, mich selbst in einer 
Umgebung zu sehen, in der 
ich gerne auf Abenteuer aus- 
gehen wurde. 

PP: Steckt das hinter den 
"Was wurdest du tun?"-Fragen 
am Anfang des Spiels? 
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Eisenhart: Der 
Terminator terminiert 
mai wieder in 3 



VJ: Ich dachte mir, daB die 
Methode, ein psychologisches 
Profil zu erarbeiten, sich sehr 
gut fur das Spiel eignen wurde. 
Ais ich an den Fragen arbeite- 
te, versuchte ich Antworten zu 
geben, die alle "richtig" waren 
- nur, daB sie sich von ver- 
schiedenen Seiten dem Pro- 
blem naherten, die ich ais 
"mutig", "logisch" und "geris- 
sen" klassifiziert habe. Nach- 
dem ich nun diese Variablen 
hatte, habe ich verschiedene 
Prozentsatze davon an die 
unterschiedlichen Charaktere 
verteilt. Ein Ritter z.B. ist 90% 
"mutig", 10% "logisch" und kein 
biBchen "gerissen". Bei einem 
Dieb sieht das naturlich wieder 
ganz anders aus. Nachdem 
man also die Fragen beant- 
wortet hat, erhalt man eine 
entsprechende Zuordnung, die 
zu seiner Persónlichkeit paBt 
und mit der man klarkommen 
muBte. Nachher habe ich dann 
allerdings eingesehen, daB 
jemand vielleicht partout nicht 
"San Martinque, der Monch" 
sein móchte, so daB der Spie- 
ler die Móglichkeit hat zu 
wechseln, wenn er meint, das 
Persónlichkeitsprofil sei ein Irr- 
tum. Aber alles in allem finde 
ich, daB wir die ganze Angele- 
genheit recht elegant gelóst 
haben; der Spieler hat die 
Charaktereigenschaften gut in 
der Hand und kann sich mit 
den Figuren identifizieren. 

PP: Wollt Ihr an der Charak- 
tergeneńerung in Zukunft 
etwas verandern? 

S37™ 



VJ: Wir diskutieren im 
Moment noch daruber. Einig 
sind wir uns in dem Punkt, daB 
die Klassen und die Fragen 
beibehalten werden. Vielleicht 
fuhren wir zusatzlich ein 
System ein, das bestimmte 
Skills wie "lockpicking" oder 
"spellcasting" zugrundelegt 
und mit Bonus- und Strafpunk- 
ten arbeitet, aber sicher ist das 
momentan noch nicht. Sollten 
wir uns fur diese Móglichkeit 
entscheiden, werden wir es 
rechtzeitig bekanntmachen. 

PP: Haben die Fragen 
eigentlich einen direkten Ein- 
fluB auf das Spielgeschehen? 

VJ: Ich wurde es so sehen: 
Sie haben einen EinfluB auf 
die Uberlebenschance des 
Charakters. Nehmen wir ein- 
mal an, du hast dich bei den 
Fragen jeweils fur den "muti- 
gen" Weg entschieden und es 
wurde dir empfohlen, Ritter zu 
werden - du entscheidest dich 
aber fur einen Magier. Die 
Uberlebenschancen deines 
Charakters waren in diesem 
Fali auBerst gering, da ein 
Magier in den unteren Levels 
einfach nicht fiir einen direkten 
Kampf ausgerustet ist. 

PP: Wenn man sich das 
Spiel anschaut, hat man den 
Eindruck, daB ihr nach der 
Devise: "Nicht kleckern, son- 
dern klotzen" vorgegangen 
seid. 400 Stadle, 2.500 magi- 
sche Items, 18 Charakterklas- 
sen - habt ihr bewuBt so ein 



umfangreiches Rollenspiel 
geschaffen? 

VJ: Wir hatten einfach die 
Móglichkeit, es zu machen und 
haben daher zugegriffen - so 
viel zusatzlicher Aufwand war 
das gar nicht. AuBerdem wuB- 
ten wir ja von vornherein, daB 
"Arena" der Vorlaufer von 
mehreren Spielen werden soll- 
te. Also war es sinnvoll, etwas 
Raum zu lassen, den wir spa- 
ter noch ausarbeiten kónnen. 

PP: Gibt es noch andere 
Neuigkeiten uber den "Arena"- 
Nachfolger? 

VJ: Es wird entscheidende 
Verbesserungen geben, so- 
wohl was die Engine angeht 
ais auch die Story. Habt etwas 
Geduld mit uns - wir werden 
das Spiel mit allen Verbesse- 
rungen herausbringen, sobald 
wir kónnen. 

PP: In welchem Stadium 
befindet sich "Delta V" und wer 
arbeitet daran? 

VJ: Delta V ist Mitte April fiir 
den amerikanischen Markt 
erschienen. Ich war ais Desi- 
gner tatig, aber es ist naturlich 
das Ergebnis eines guten 
Teamworks: Greg Kreafle war 
der Teamleiter und "Hauptpro- 
grammierer", Bryan Brossart 
der leitende Kunstler, Scott 
Ramsay hatte ebenfalls einen 
groBen Anteil an der Program- 
mierarbeit und Marc Evans hat 
das Handbuch geschrieben. 
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Ohne die Zusammenarbeit die- 
ses groBartigen Teams ware 
"Delta V" nicht das, was es 
jetzt ist. 



VJ: Wir waren sehr zufrie- 
den mit der Reaktion unseres 
Publikums auf beiden Shows. 
Der richtige Ausdruck ware 
vielleicht "gehobener Stim- 
mung. daB es so positiv aufge- 
nommen wurde" und "erleich- 
tert, daB man es uns nicht urn 
die Ohren gehauen hat". 

PP 

VJ: Wenn die Leute sich vor 
Augen halten, daB wir keine 
militarischen Simulationen mit 
Szenarien in Bosnien oder der 
Ex-Sowjetunion wollten und 
stattdessen ein Flug-Adventu- 
re produziert haben, das SpaB 
machen soli und leicht zu ler- 
nen ist, wird "Delta V" gut 
ankommen, denke ich. 

Es ist schnell, extrem unter- 
haltsam und man braucht kein 
Handbuch in Telefonbuchstar- 
ke plus Pilotenschein, urn es 
zu spielen. Ich glaube, das 
Spiel vereinigt die besten 
Aspekte eines guten Action- 
spiels mit denen eines Flug- 
simulators und ich bin sicher, 
daB das Publikum das zu 
schatzen weiB. 



VJ: Wir wollten mit diesem 
Spiel den SpaB am Fliegen 
zuriickbringen und haben uns 
auf die Elemente konzentriert, 
die wir am spannendsten fan- 
den: Die Bewegung des Flie- 
gers. die Welt urn ihn herum, 
das Zieleń, urn einen Gegner 
vom Himmel zu fegen. Wir 
haben uns weniger urn techni- 
schen Kleinkram gekiimmert, 
der doch nur vom eigentlichen 
Spiel ablenkt. 

PP 

VJ: Ais "Terminator: 2019" 
erschien, hat Bethesda die 
gróBte Limousine gemietet, die 
an der Ostkuste zu bekommen 
war. Mit diesem Ding haben 
wir dann einen "Zug durch die 
Gemeinde" gemacht. Der 
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Chauffeui natte alle unsere 
Adresseri und hat uns sicher 
tause abgtdieterl. 

Rich- 



VJ: Gerade ist "Terminator 
Hampage" erschienen und wir 
werden sicher in dieser Rich- 
tung weiterarbeiten, aber kon- 
kiete Piane gibt es bisher noch 
nicht. 

śrgerlich- 
Deinem Job? 

VJ: Ich liebe meinen Job ais 

Spieledesigner sehr und habe 

ihn schon mein ganzes Leben 

lang auf die eine oder andere 

Weise ausgeubt. Deswegen 

?s eigentlich f Lir mich 

gerlichen" Seiten. 

itwas gibt. was gera- 

rvi isi uas situationsbe- 

dingt und gem iiycudwami vor- 

\bei </vas die "Schokola- 

rienseiie' aieser Arbeit angeht: 

iziniert mich immer noch 

zu sehen, wie die Dinge, die 

ich in meinem Kopf habe, 

Wirklichkeit werden. Das ist ein 

tolles Gefuhl! 

eigentlich dein 
olltest du 

lpielede: : 

■f das ab? 

VJ: Ich habe schon so lange 
ich denken kann Spiele ge- 
spielt, entworfen oder ge- 
schrieben. Ich war ein groBer 
Fan von Brett-Rollenspielen 
und habe auf dem College 
jede sich bietende Móglichkeit 
ergnffen, kreativ zu schreiben. 
Ich belegte Seminare wie z.B. 



"Die Artuslegenden" oder 
"J.R.R. Tolkien im Vergleich 
mit CS. Lewis" und naturlich - 
vier Jahre lang - die Schreib- 
seminare. Es kommt mir fast 
so vor. ais hatte ich immer auf 
diesen Job hingearbeitet. Der 
einzige Unterschied zwischen 
dem, was ich fruher gemacht 
habe und meiner heutigen 
Arbeit ist, dal3 mir ein Wortpro- 
zessor zur Verfugung steht 
und daB ich mit Kunstlern und 
Programmierem zusammenar- 
beite. 



Was ich mache, ist eine 
Form von Kommunikation - 
und das hat mich schon immer 
fasziniert. 

PP: Was war Dein erstes 
Spiel? 

VJ: Ein Rollenspiel namens 
"The Bladesmen", das auf der 
"Rolemaster"-Serie basierte. 
Es war eine Welt fur sich und 
hier habe ich zum ersten Mai 
wahrgenommen, wie schwer 
es ist. eine solche Welt zu 



Arena Patches: Was und Wo 

Wer technische Probleme mit seiner Arena-Version haben sollte. kann sich auf 

verschiedene Arten ein paar nutzliche Patches besorgen. 

Auf CompuServe im Gamę Publisher's Forum A (GO GAMAPUB). 

Es gibt auch die Móglichkeit. Bethesda telefonisch zu erreichen (301)926-8300 

oder an die Firma zu schri 

Adresse: Bethesda Softworks, 1370 Piccard Drive, Suitę 120, Rockville MD 

20850-4304. 



Patch 1: Damit konnt Ihr mag:-, bei der Magiergilde vemaufen. 

Patch 2: Hilft bei Problemen mit den Reisen und mit dem lnventar, auGerdem 

beim "Oghma Infinium Artefact Que: 

Patch 3: Hilft beim Shift+J bei einern "long jymp' und bei Problemen, die mit 

den Inns auftreten (keine Bezahlung fur eine Ubernachtung). 

Patch 4: Beseitigt die Probleme, die durch die ersten drei Patches aufgetreten 

smd (in anderen Codesegmenten). 
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Attraktiv: Solche 
gepixelten Damen lassen 
wir uns gefallen 



"erfinden" und zu bevólkem, 
ohne sich von den Spielern 
beeinflussen zu lassen, die 
durch dieses Universum wan- 
dern. Ich war damals 14 Jahre 
alt und habe das Spiel ein Jahr 
lang jede Nacht bis drei oder 
vier Uhr gespielt - sehr zum 
Kummer meiner Eltern, die 
meinten, ich sollte mich auf 
meine Schulfacher konzentrie- 
ren. Aber wie alle guten Eltern 
haben sie mir nie ernshaft ver- 
boten, meinen Interessen 
nachzugehen - und das hat 
sich bezahlt gemacht. 

PP: Es hei3t, Bethesda 
wolle sein Entwicklerteam ver- 
gróBern? 

VJ: Fur eine Spielefirma 
geht es Bethesda derzeit sehr 
gut - wir werden tatsachlich 
vergró(3ern, wo andere verklei- 
nern mussen. 

Es existiert also im Moment 
eine reale Móglichkeit, bei uns 
ais Produzent, Designer oder 
Programmierer anzufangen. 
Wenn jemand meint, das krea- 
tive Potential mitzubringen und 
gerne bei uns arbeiten móchte, 
kann er uns gerne seine Unter- 
lagen schicken. 

(Telefonnummer gibfs bei 
uns. Die Red.) 

PP: Was wurdest Du Leuten 
empfehlen. die Deinen Berufs- 
weg einschlagen móchten? 

VJ: Ich wurde empfehlen, 
daB sie in erster Linie schrei- 
ben lernen. Gute Ideen und 
Kreativitat sind wichtig, aber 
wenn man sie nicht in gedruck- 
ter Form "ruberbringen" kann, 
hat man schlechte Chancen. 
Zusatzlich ist es gut, viel zu 
spielen. Was man mag oder 
nicht mag, wird einen EinfluB 
auf die spatere Arbeit haben - 
auBerdem hilft es, Fehler zu 
vermeiden, wenn man sich 
ansieht, wo andere Spiele 
gescheitert sind. 

PP: Zum AbschluB noch die 
beruchtigte "Einsame Insel"- 
Frage: Welche drei Spiele wur- 
dest Du mitnehmen - oder 
wurdest Du den Computer lie- 
ber auf dem Festland lassen? 

VJ: Ich wurde einen Compu- 
ter mit gutem Wortprozessor 
mitnehmen, damit ich weiter- 
schreiben kann - die gró(3ten 
Abenteuer warten noch in mei- 
nem Kopf. 

Brenda Garno/vw 
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Metzgermeister: 

Ein Superaiien 

veranstaltet ein 

Schlachtfest 




Ulłraverse 



Hardcase 



A uch Supermanner hangen ir- 
gendwann das Supermann- 
Kostum an den Nagel und freuen 
sich auf einen ruhigen Lebens- 
abend. Allerdings zieht man sich 
dann nicht zum Rosenzuchten in 
den Schrebergarten zuruck, son- 
dern sucht sich ein Hobby, das 
eines Supermannes wurdig ist. In 




FAZIT 



▲v Zeichne- 
) risch guter 

y amerikani- 

scher Action- 
Mainstream- 
Standard. Durch- 
gehender Sound- 
track, witzige 
Soundeffekte. 
Giinstiger Preis. 

Sehr wenig 

Animatio- 
nen. keine 
Zoom-Funktionen 
oder andere Gags 



Comics einmal anders: 
Hochauflosend und mit Sound 



unserem Fali heiBt der Muskel- 
mann "Hardcase" und ist einer der 
Helden der Ultraverse-Reihe, die 
bei dem amerikanischen Verlag 
Malibu Comics iiberaus erfolgreich 
erscheint. 

Hardcase hat sich ais Ruhe- 
standshobby eine ganz schón 
strapazióse Beschaftigung gesucht. 
Er arbeitet ais Action-Filmstar in 
Hollywood. Naturlich holt ihn, wie 
jeden Superhelden, die Vergangen- 
heit ein. Drei seiner Ex-Kumpel, die 
nicht rechtzeitig ausgestiegen sind, 
werden im Kampf gegen das Bose 
niedergemacht. Wohl oder ubel 
steigt Hardcase wieder in die 
Superstiefel und heftet sich an die 
Fersen der Verbrecher. 

Was sich ais Stoff fur die bei 
Malibu Comics erscheinende Multi- 
verse-Reihe bewahrt hat, liefert uns 
Brainiax Teachware ais automa- 
tisch ablaufenden Comic-Film auf 
CD-ROM. Insgesamt findet Ihr 81 
Bildschirmseguenzen, einen durch- 




gehenden Soundtrack und 13 
Minuten gesprochene Dialoge und 
Soundeffekte. Ais zusatzliches 
Schmankerl hat man fur Fans noch 
ein Uminutiges lnterview mit dem 
Zeichner auf das CD-ROM ge- 
brannt. Die einzelnen Seiten des 
Bandes werden in einer speziellen 
Uberblendtechnik prasentiert. Dra- 
maturgisch zusammenhangende 
Teile werden nacheinander auf- 
geblendet, bis die ganze Seite in 
voller Farbenpracht erstrahlt. Wer 
alles in Ruhe nochmal nachlesen 
móchte, kann den Pseudofilm je- 
derzeit anhalten oder an zwólf 
Kapitelschnittstellen einsteigen. 

Neben Hardcase sind bis jetzt 
die Titel Freex und Prime er- 
schienen, weitere Alben sind in 
Vorbereitung. vw 




Wer wird denn da wackeln? 
Hardcase kriegt die Krise. 




Comics von iibermorgen: Animiert, untermalt von Musik und mit Sprachausgabe 



MS-DOS 

Grafik: -% 
Sound: -% 

70% 



■cnnmnH 

CD-Romix 



Brainiax Teachw. 



Interview 
mit den Zeichnern 



35 DM 



Minimalkonfiguration: 
386SX, VGA, 4MB RAM, 
Unterstiitzt: Soundblaster/Pro, 
Pro Audio 
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Mo. - Fr. 19.35 im DSF 



I7I 



ITTENDRIN 



statt nur dabei. 







■J, 



POWERPLAY - Spiel der Spiele. Die Sport und Action Game-Show. 
Mit Kopf und Kórper um Sekunden. Team gegen Team gegen die Uhr. 

Die Besten werden die Ersten sein. im Deutschen sportFemsehen. 



DSF 



Unser Kopilot hat 

etwas am Kopi: 

Das kiinstliche 

Gehirn macht ihn 

zum perfekten 

Killer 



FAZIT 



▲v Technisch 
J und gra- 
^s fisch recht 
imposant. Der 
schwule Robo ais 
Handbuchersatz 
ist einzigartig. 

Uniiber- ^_ 

sichtliche ^m 

Ballerei mit ■.-■ 

etlichen Macken. 

Sehr umstandlich 

zu steuern. Stel- 

lenweise auBerst 

unfair. 

106 




sere werden nach jeaer Mission 
neu eingekauft. Unterwegs durch 
die dreidimensional scrollenden 
StraBenzuge begegnen Euch feind- 
liche Fahrzeuge oder Hovercrafts, 
die es mit Raketen, Lasem oder 
Gatlin-Guns zu neutralisieren gilt. 
Ganz harte Falle werden mit Wurf- 
bomben attackiert. Mit etwas Gluck 
hinterlassen Feinde die begehrten 
Gen-Pods, die zum Gelingen der 
Mission eingesackt werden mussen. 




Sprunghafł 



Jump Raven 



Fur uns liegt die Zukunft im Dun- 
keln - allein die amerikanische 
Softwareschmiede Cyberflix lebt fur 
eine Vision: Eine zerruttete Welt- 
wirtschaft und die ókologische 
Katastrophe gehen nicht spurlos an 
der Menschheit voruber. Chaoti- 
sche Zustande in den Ballungsge- 
bieten und neo-feudale Gesell- 
schaftsstrukturen bieten der Krimi- 
nalitat genug Freiraum, um ais das 
ertragsreichste und einzig gangige 
Geschaft zu gelten. Cyberpunks 
und Skinheads beherrschen das 
StraRenbild, kein Mensch ist unbe- 
waffnet, niemand ist sicher. Zu die- 
ser Zeit kommt eine New Yorker 
Skinhead-Band auf die glorreiche 
Idee, den Genfundus zu plundern, 



der nach dem Aussterben samtli- 
cher Tiere angelegt wurde, und Ihr 
schlupft in die Rolle des legendaren 
Jump Raven, um die DNA-Eimer 
zuruckzuerobern. 

Mit einem von sechs Copiloten 
besteigt Ihr Euer schwer bewaff- 
netes Vehikel und sturmt durch 
die StraBen Manhattans. Euer flin- 
ker Gleiter kann dabei 
sowohl umhergurken 
ais auch auf einem Luft- 
kissen in verschiedenen 
Hóhen agieren und mit 
24 verschiedenen Waf- 
fensystemen zugestopft 
werden. Sechs Waffen- 
systeme durfen dabei 
benutzt werden - bes- 



Nase zu und durch: Im minutenlangen 
Intro taucht Ihr mit Eurem Gleiter in 
die New Yorker Kanalisation ein 

Euer Augenmerk liegt wahrend 
des Kampfes jedoch nicht nur auf 
dem Radar, sondern konzentriert 
sich auch auf die Munitions-, 
Schild- und Tankanzeige. Strebt 
einer der Anzeigen gegen Nuli, 
rnuB eines der herumflatternden 
Support-Fahrzeuge angeflogen 
werden. 

Jump Raven wird ausnahmswei- 
se ohne Handbuch ausgeliefert - 
dafur erklart Euch ein homosexuel- 
ler Roboter zu Beginn samtliche 
Funktionen des Spiels. kn 




Die Superschiissel: Selbst Werner wiirde die Bikes des 21. Jahrhunderts fahren 
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Optisch gibts 

keinen Unter- 

schied, aber 

dafiir akustisch 



FAZIT 

▲ Mehr fiirs 
j Geld: Mehr 
' Monster, 
mehr Sprache, 
mehrDungeons. 
Giinstiger Preis. 
Schmucke Hires- 
Grafiken. Tolle 
Story. 



3D-Grati- ^^ 
kenteilwei- ^m 
se nicht z\J 
ganz so schon. 



■THf SY 

KfTUftNING IT li' Ml MnW, 11 IS 
MY IńSK: 10 Ciri N MY HfńfiT, TO 
Ki 1 URN TO THE WflYS Of fńlTM ANO 

spikii ui mm i iit i inni. huuk 

CUrtiS, ftNU UńKKNlSS Uli Ul II 
lilii MUSI. ńll.UW Ml I U PPtH I OK 
YOIJ ń CHAMBCK WHOSt 
WeLLCONetilLEU BOUNTY WILL 
COMf YOUfi fUU KfWAKIi 
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Mehr Bifi 



Ravenlofł 



Endlich bekennt eine Softwarefir- 
ma Farbę: Statt, wie viele ande- 
re Companies, die Preise fur CD- 
ROM-Spiele saftig nach oben zu 
korrigieren, senkte Softgold fur das 
CD-ROM-Debut von Ravenloft kur- 
zerhand den Endverbraucherpreis 
auf schlappe 99 Mark. Hoffentlich 
lassen sich andere Firmen von die- 
sem Vorbild anstecken. Vom Preis 
einmal abgesehen, warten einige 
Uberraschungen auf den Ravenloft- 
Freund. Denn statt einfach die Dis- 
kettenversion 1:1 auf den Silberling 
zu klatschen, verpaRten die Desi- 
gner der CD-Variante des Grusel- 
rollenspiels eine ganze Menge 
spielerischer Details mehr. Ais 
erstes ware da der aufgemotzte 
Sound: MuGten die.Spieler der Dis- 
kettenversion mit schlichtem Text 



vorliebnehmen, bekommen CD- 
Zocker bei den Zwischensequen- 
zen und Gesprachen mit NPCs 
glasklare Sprachausgabe geboten. 
Soweit eigentlich nichts Ungewóhn- 
liches: Interessant sind die spieleri- 
schen Veranderungen. So gibfs auf 
der Ravenloft-CD erheblich mehr 
f Ci r Eure Heldencrew zu tun. Es 
tummeln sich neue Monsten/arian- 
ten in Boravia, erheblich mehr 



NPCs bieten sich an, 
um Eure Truppe zu 
verstarken, und die 
Anzahl der Mini-Auf- 
trage, der Dungeons 
sowie der Gegen- 
stande wurde erhóht. 
So stolpert Ihr bei- 
spielsweise in der 
Stadt Boravia uber 
einen alternden Pala- 
din, dem sein heili- 
ges Symbol abhan- 
den gekommen ist. 
Dieses muB aus 
einem Dungeon 
unter der Stadt wie- 
derbeschafft werden. 
Ais Belohnung win- 
ken ein paar deftige 
Waffen fur den party- 
eigenen Paladin. 
Dieser Auftrag und 
das passende Laby- 
rinth fehlen in der Diskettenversion 
komplett. Aus diesem Grund kas- 
siert Ravenloft-CD auch eine safti- 
gere Wertung. 

Optisch hat sich ubrigens (bis auf 
einige neue Zwischenszenen fur fri- 
sche NPCs und Auftrage) nichts 
geandert: Die scrollende 3D-Grafik 
sieht stellenweise nicht so toll aus, 
dafur kónnen die hochauflósenden 
Charakterbildchen und die Zwi- 
schenszenen um so mehr begei- 
stern. Wer also die Wahl hat, sich 
die Disk- oder die CD-ROM-Versi- 
on zuzulegen, sollte auf alle Falle 
zur Silberscheibe greifen. Unsere 
Bildschirmfotos stammten ubrigens 
von der englischen Variante, eine 
komplett deutsche Fassung ist der- 
zeit bei Softgold in Arbeit. mh 
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' jetzt ab mit noch mehr speed und 
scharferer Grafik! Durch 32 geniale Bits. 
Machtig viele Spiele. SpaB und Spannung. 
Abenteuer und Action total.T)er Scharf- 
macher fiir alle CD's: Audio-CD, CD+G, 
CD-Movie, Karaoke-CD's. Bunt, schrill, 
schnell. Unschlagbar gut! 

Der volle Durchblick - scharfer ais jemals 
zuvor. Bewahrte AMIGA-Rechnerpower, 
4-Kanal-Stereosound, CD-ROM-Laufwerk 
mit double speed und 16,8 Mio. Farben. 

Jetzt abheben und beim Handel checken! 

AMIGA CD^jL 

Die erste 32Bit Video-Musik-Spielekonsole. 

von C ? Commodore 



MM 



SER 



Beim Installieren 

kommen einige Pro- 

grammierer zu Wort 

(rechts) 




FAZIT 



▲, Ein paar 
J der schon- 
^s sten Spie- 
leklassiker auf 
einer CD. Tolle 
Zusatzinfos durch 
Programmierer- 
kommentare. 
Gutes Sammel- 
handbuch. Giin- 
stiger Preis. Auf- 
gepeppte Instal- 
lationsroutine. 

Installation ^_ 

nur auf ^m 

Laufwerk Z^ 

C:\mbglich. Viele 

Spiele (natiirlich) 

technisch nicht 

mehr auf der 

Hóhe. 
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Im vergangenen Jahr feierte die 
kalifornische Softwarefirma Inter- 
play ihren 10jahrigen Geburtstag. 
AnlaRlich des runden Jubilaums óff- 
nete Firmenchef Brian Fargo die 
(Spiele)-Archive fur eine schmucke 
Geburtstags-CD. Aus diesem 
Grund befindet sich auf der Inter- 
play 10th Anniversary-CD ein Spie- 
le-Querschnitt der Interplay-Histo- 
rie. Angefangen mit den beiden 
Uralt-Adventures Mindshadow und 
Tass Time in Tonetown, uber Oldie- 
Rollenspiele The Bard's Tale 1, 
Dragon Wars, Lord of the Rings 
und Wasteland bis hin zu moderne- 
ren Programmen wie Star Trek, 
Castles und Another World. Zusatz- 
lich packten die Interplayer noch 
Demos aktueller Spiele mit auf die 
CD. Fur Handbuchfetischisten am 
Rande notiert: Statt einem Berg 
einzelner Manuals, stopfte man bei 
Interplay alle Handbucher zusam- 
men in ein groBes. Die Installation 



Interplay lOth 
Anniversary 



einzelner Spiele erfolgt bequem 
von der CD aus - passend fur 
jedes Programm wird ein anderes 
musikalisches Thema vom Silber- 
ling dazugemischt. So begleiten 
knackige Hardrockrhythmen bei- 
spielsweise die Installation von 
Wasteland, bei The Bard's Tale er- 
schallen mittelalterliche Lautenklan- 
ge. Naturlich ist im Spiel von der 
Klangesfulle nichts mehr zu hóren. 
Zudem kommen (wieder bei der 
Installation) einige der Programmie- 
rer der jeweiligen Spiele zu Wort. 
Allerdings Iaf3t sich kein einziges 
der Programme direkt von der CD 



spielen, alle mussen auf die Fest- 
platte kopiert werden. Ein weiterer 
Wermutstropfen: Nur Laufwerk C:\ 
wird von der Installationsroutine 
akzeptiert. Davon einmal abgese- 
hen, ist die Interplay 10th Annivers- 
ary eine feine Sammlung unent- 
behrlicher Klassiker: Alleine wegen 
solcher einzeln nicht mehr erhaltli- 
cher Spieleperlen wie Tass Time, 
Wasteland und Dragon Wars lohnt 
sich die Anschaffung dieser Silber- 
scheibe. Da ubersieht man gerne 
die mittelmaBigen Programme 
(Lord of the Rings und Castles). Auf 
eine Bewertung von Grafik und 
Sound haben wir naturlich verzich- 
tet: Immerhin befinden sich auf der 
CD Spiele, die 10 Jahre alt sind, 
und Programme, die erst zwei Jahr- 
chen auf dem Buckel haben - eine 
Wertung ware also in diesem Fali 
relativ unfair. mh 




Kampf mit mir: Dragon Wars ist immer noch einen Blick wert 
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Die Saat gehł auf 



Darkseed 



Unser Helci Mikę Dawson wird 
von bósen Kopfschmerzen 
geplagt. Noch ahnt er nicht, daf3 ein 
heimtuckisches Alien in seinen 
Hirnwindungen nistet. Ihr muBt nun 
Mikę zur Lósung des Ratsels um 
ein verwunschenes Haus bewegen, 
bevor der auRerirdische Parasit 
schlupft. Die Halfte des Abenteuers 
verbringt Ihr in einer dusteren Par- 
allelwelt. Fur die grafische Gestal- 
tung dieser dunklen Dimension 
malte Alien-Schópfer H.R. Giger 
persónlich die Hintergrunde in sei- 




ner unverwechselbaren organisch- 
surrealen Manier. Neben den knar- 
zenden Raumen der dunklen Villa 
durchstóbert Ihr auch die verlassen 
wirkende Umgebung des Spukhau- 
ses und sammelt Gegenstande fur 
das lnventar. Beim Verlassen der 
Raume wird eine neue Grafik gela- 
den. Zusatzlich zur Sprachausgabe 
(englisch) kónnt Ihr die gesproche- 
nen Satze in einem Fenster am 
unteren Bildrand mitverfolgen. 

Die Silberscheibe hinterlaRt einen 
zwiespaltigen Eindruck bei mir: 
Versprechen die klare, 
wahrend des gesamten 
Spiels durchweg ertó- 
nende Sprachausgabe, 
die nahezu komplette 
Lauffahigkeit von CD 
und der mittlerweile et- 
was gesattigte Arbeits- 



Im Laden solltet Ihr nach 
der Whisky-Pulle greifen 





speicherhunger (von den 594 k der 
Disketten-Version auf 540 k) eine 
leichte Aufwertung, truben auch 
weiterhin technische Mangel den 
SpielfluB. 

Makabrę Kunstkenner mit viel 
Geduld werden an den herrlich 
bedruckenden Grafiken trotzdem 
ihre Freude haben. Ratseltechnisch 
darf nicht mehr ais frustrierender 
Durchschnitt erwartet werden. fh 




Linderung fiir die 
Kopfschmerzen 
gibts im Spiegel- 
schrank 
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▲k Selten 
) erreichte, 
_ y bedriicken- 
de Stimmung 
durch die depres- 
sive Farbwahl 
und die Grafiken 
H.R. Gigers 

Technisch ^_ 
hakelige ^W ) 
Adventure- zJ 
Hausmannskost 
mit unlogischen 
Ratseln unter 
Zeitdruck und 
dem Zwang der 
korrekten 
Lbsungs-Reihen- 
folge 
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Inserenten verzeichnis 








Bachler 
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IPV 






95 


Reemtsma 


43 




Brinkmann Niemeyer GmbH 


13 














Buena Vista International 


35 


Joysoft 






61 


Schwabisch Hall 
Soft & Sound 


41 
31 


Cali and Play 


69 


Karosoft 






71 


Softsale 


37 


Commodore 
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Krombacher Brauerei 






21 


Software 2000 


9,75, 107 


Compaq 


7 










Software Corner 


57 


Cybersoft 


17 


Magie Linę 






55 


Sunflowers 


2. US 


Dataflash 


121 


Media Point Rosę 
Megaplay 






23 
77 


Terratec 


3. US 


Deutsches Sport-Femsehen 


105 


Multimedia Soft 






45 


Traumfabrik 


23 


EMP 


93 


NBA Licensing 


29 


31 


,33 


U.S. Gold 
Verkosoft 


11 

45 


Fantasy Productions 


51 


Okay Soft 






45 


Versand 99 


37 






Online 






77 


Virtual Soft 


55 


Galaxy 


37 














GroB Elektronik 


92 


Philip Morris 




4. 


US 


Wiał 
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Einem Teil dieser 

V 


Ausgabe liegt eine Beilage 


der Fa. 


_BS Hannover bei. 
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▲v Gehaltvol- 
) leSpiele- 



mixtur aus 
Wirtschaftsimula- 

tion, Rollenspiel 
und Taktikknal- 
ler. Fast komplet! 
von CD spielbar. 

Rechthoher ^_ 
Preis. Kei- ^^J 
nerlei An- Z*/ 

derungen bei 

Grafik & Sound. 

Kopierschutz. 



Alienwars 



Ufo: Enemy Unknown 



Ufologen mit einem CD-Lauf- 
werk im PC atmen aut: Jetzt 
versuchen schleimige Marsmonster 
auch auf einer Silberscheibe, die 
Erde zu erobern. Fur Besitzer der 
Disketterwersion lohnt der Umstieg 
jedoch nicht: Die CD-Variante von 
Ufo: Enemy Unknown hat sich nur 



unwesentlich geandert. Weder 
Sound noch Grafik wurden aufge- 
peppt, nur die Schwierigkeitsgrade 
etwas feiner abgestuft. AuBerdem 
wird jetzt - bis auf eine kleine Mini- 
installation - das Programm von 
der CD gespielt. Leider haben die 
"Microprose"-schen Mannen dabei 



vergessen, den Kopierschutz zu 
entfernen. Die nervige Copyprotec- 
tion sollte bei einem CD-ROM-Spiel 
nun wirklich uberflussig sein. Davon 
abgesehen bleibt alles beim alten: 
Ihr errichtet verschiedene Stationen 
auf der Erde, rekrutiert Wissen- 
schaftler, Ingenieure und Soldaten, 
kauft Ausrustungsgegenstande und 
fangt anfliegende Ufos ab. Zwingt 
Ihr eine Untertasse erfolgreich zur 
Landung, kónnt Ihr anschlieRend 
Bodentruppen losschicken, urn die 
Aliens auszuschalten und Gegen- 
stande zu ergattern, sowie diese 
von Wissenschaftlern untersuchen 
lassen. mh 




A-2, Treffer, versenkt 
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▲. Blitzsaube- 
J res Strate- 
^s giespiel 
flir Wasserratten. 
Technisch ausge- 
reift. viele Spiel- 
optionen und 
Super-VGA-Gra- 
fik. Verhaltnis- 
mafiig giinstiger 
Preis. Musik wird 
direkt von CD 
gespielt. 

Keine 
umwąlzen- 
den Ande- 
rungen in puncto 
Grafik oder 
Sound. 



Burning Steel 2 



Derweil die komplett einge- 
deutschte Version noch ein 
wenig auf sich warten laBt, kónnen 
Hobbyadmirale schon mai mit der 
(englischen) CD-ROM-Version des 
Strategie-Schmankerls Burning 
Steel 2 ein paar Schiffe versenken. 
Wahlweise ais amerikanischer oder 
japanischer Kapitan liefert Ihr Euch 
in Einzelgefechten ein Geschutzdu- 
ell mit einem Gegner, oder schickt 
im Campaignmodus ganze Flotten- 
verbande durch die Wellen des 
Pazifiks. Ais Chefstratege kummert 
Ihr Euch dann nicht nur urn die Ent- 
sendung neuer Schiffe in feindliche 



Gewasser, sondern laBt von Land- 
basen Flugzeuge Patroullien flie- 
gen, versorgt vorgeschobene 
Posten mit Nachschub, oder stellt 
einen Truppentransport zusammen. 
In Feuergefechten konnt Ihr wahl- 
weise selber Hand an die Kanonen 
legen, oder uberlaRt dem Computer 
das Ausrichten und Abfeuern der 
Geschutze. Im Gegensatz zum 
Vorlaufer Burning Steel habt Ihr 
jetzt deutlich mehr spielerische 
Optionen. Die Grafik ist zudem in 
Super-VGA (also 640 mai 480 




Alarmstufe rot: Ein feindli- 
cher Kreuzer im Fadenkreuz. 
Kartenkunst: Auf der Uber- 
sichtskarte verschieben wir 
die Flotte 
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Punkte in 256 Farben). Entspre- 
chende Treiber fur verschiedene 
Grafikkarten werden vom Pro- 
gramm bei der Installation mit auf 
die Festplatte kopiert. Apropos 
kopieren: Nicht alle Daten kommen 
auf die Platte und schonen den 
Platz. Aber schon alleine wegen 
dem gunstigen Preis ist Burning 
Steel 2 auf CD eine echte Alternati- 
ve zur Diskettenversion. mh 





1 MS-DOS 

t Grafik: 64% 
Sound: 44% 

85% 


SSI 


1 

Besonderheiten: 


keine 

■BE-'--" : -7nr^H 
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Minimalkonfiguration: 386er 
33MHz, 4MByte RAM, SVGA- 
Karte, MSCDEX 2.1 oder hoher 
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Neoklassizismus 



Frontier - Elitę 2 



David Braben hat es mit Frontier 
sicherlich nicht schlecht ge- 
meint, ais er dem fast genialen 
Nachfolger des Klassikers eine 
Maussteuerung und Save-Option 
verpa6te. CD Ł -Besitzer werden sich 
jedoch urn so mehr argern, ais da(3 
Gametek einfach die Amiga-Versi- 
on auf eine CD brannte und weder 
die Steuerung anpaRte noch die 
Audio-Fahigkeiten des CD H aus- 
nutzte. Die CD"-Version bietet 
dabei spielerisch genausoviel 
AbenteuerspaB, wie die PC- und 




Amiga-Variante. Mit Eure Raumer 
durchforstet Ihr unsere Riesenga- 
laxie und handelt oder kampft Euch 
durch den luftleeren Raum. Auf Pla- 
neten schlagt Ihr Euch mit Handlem 
herum oder besorgt Euch Auftrage 
vom Online-Board, die von inter- 
stellaren Taxi-Fahrten bis zur 
Kopfgeldjagd reichen und dement- 
sprechend vergutet werden. Fur 
das verdiente Geld kauft Ihr Euch 
bessere Schiffe oder getunte 
Ausrustungsgegenstande. Grafisch 
etwas zuruckgeblieben und sound- 
technisch trotz 
des Mediums 
CD unter aller 
Kanone, sollten 
sich CD*-Spieler 
das Epos allein 
wegen der spie- 
lerischen Qua- 



Wieder da: 
Die Lave Station 
aus dem 
rvi ■ Yr Original-f//fe 




Gigantisch: Unsere riesenhafte 
Galaxie im Uberblick 

litaten zulegen. Empfehlenswert ist 
zudem eine Maus und ein Disket- 
tenlaufwerk, da das Save-RAM der 
Konsole nur einen Spielstand auf- 
nimmt. Weitere Spielstande durfen 
ins normale RAM kopiert werden, 
verschwinden aber beim Ausschal- 
ten der Konsole. kn 
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Gametek 



Gametek 
I 

Spielstandespei- 
chern ins RAM 

100 DM 
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▲ t Tolles 
) Spiel und 
wiirdiger 

£//Ye-Nachfolger 
mit einer riesigen 
Spielwelt und 
wochenlanger 
Motivations- 
garantie. 



Y) 



Leider 

keine 

CD-spęzi- 

fischen Anderun- 

gen. Ohne Maus 

sehr umstandlich 

zu bedienen. 



Knuddel-Bullerei 




Sam & Max 



Die Adventure-Linie von Lucas 
Arts erfuhr mit Sam & Max 
eine Revolution: Nicht nur war es 
gelungen, mit dem lockeren Cop- 
Spektakel um die beiden von 
Comic-Zeichner Steve Purcell ge- 
schaffenen Rabauken dem an 
sich schon genialen Day Of The 
Tenłacle noch eins drauf zu setzen, 
sondern die Programm-Designer 
entledigten sich erstmals der Lucas- 
typischen Leiste mit Anklickver- 




ben. Mit einem variablen Maus- 
Cursor a la Sierra bewaltigt Ihr 
den atemberaubend komischen Fali 
um einen verschwundenen Zirkus- 
Yeti samt dessen giraffenhalsiger 
Freundin. Nur bei Gesprachen wird 
mit Hilte von je nach Geschehen 
variierenden Sinnbildern auf effizi- 
ente Weise ermittelt. Nicht nur der 
brummige Spurhund Sam und der 
alte Hase Max, sondern alle Cha- 
raktere des Spiels parlieren in glas- 
klarer Sprachausgabe, 
die aufgrund der ty- 
pisch amerikanischen 
Situationskomik aller- 
dings slang-gefarbt ist 
und daher nur von 



Abgehoben: 
Die beiden Chaos- 
Detektive sprechen 
komplett von CD 



Englisch-Assen ohne die optional 
zuschaltbaren Untertitel genossen 
werden sollte. Das Lautstarkever- 
haltnis zwischen Sprache und der 
fróhlich-swingenden Musik kann 
mit Schiebereglem problemlos an 
Eure individiellen Bedurfnisse an- 
gepaBt werden. 

Kommt Ihr beim durchweg logi- 
schen Ratselraten gut voran, er- 
scheinen auf Eurer USA-Landkarte 
neue Ziele fur die beiden Schwe- 
renóter. An den Schauplatzen wer- 
den die Hintergrunde, vor denen 
Eure Schlawiner agieren, umge- 
klappt oder gescrollt. Durch die 
sechs im Programm eigebauten 
Sub-Spiele Ia3t man sich gerne mai 
vom eigentlichen Fali ablenken. fh 



lVlO~UUO Lucas Arts 



Graltk: 83% - sofigoid 
Sound: 78% ■ m i , i .i.! < ,uiM l ii 

**4»a/ ( Lauft komplett 
DOO/ von CD 

ni. 70 msz 

* 0m> /v 130 DM 



Minimalkonfiguration: 

386 SX, 2 MB, VGA, CD-ROM 
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▲, Ungetriib- 
) ter Sprach- 
^ witz und 
SpielspaB. 
Brillante Anima- 
tionen im Comic- 
Stil, lustige 
Puzzles und ein 
beschwingender 
Sound. 



Des 
Englischen 
Unkundige 

sollten auf die 

deutsche Version 

warten. 
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Grund zur Freude: Im 
Videospiellager brodelts 
nach langer Zeit endlich wie- 
der und somit haben sowohl 
Super-NES- ais auch Mega- 
Drive-Fans alle Hande voll zu 
spielen. Wir stellen Euch die 
besten Cartridges kurz vor. 

kn 

Finał Fantasy VI 

Der SNES-Rollenspielham- 
mer des Jahres wird wohl 
ohne Zweifel Finał Fantasy VI 
heiBen. In Deutschland ist bis 
heute lediglich das japanische 
Finał Fantasy IV Easy Type ais 
Finał Fantasy 2 und Mystic 
Quest erschienen. Der direkte 
Nachfolger Nummer V und das 
brandneue Nummer VI gibfs 
bis heute nur in japanisch. 
Finał Fantasy VI soli jedoch im 
Oktober auf dem amerikani- 
schen Markt veróffentlicht wer- 
den. 

In Japan war die erste Aufla- 
ge des sechsten Teils bereits 
nach wenigen Tagen vergrif- 
fen. Vor allem grafisch schlagt 
das 24-MBit-Modul zu: Die 



Eine 

Augenweide: 

Finał Fantasy VI 

gibts leider nur 

in kompletlem 

Japanisch. 



Steht neben Eurem PC ein Mega 
Drive und unter Eurem Amiga 
ein Super Nintendo? Flir all die- 
jenigenfaBt POWER PLAY die 
VIDEO G/IM£S-Favoriten kurz 
und biindig zusammen. Video- 
spiele satt gibfs wie immer im 
monatlichen Modul-Xpress. 




Square-Grafiker durften sich 
zum ersten Mai kraftig austo- 
ben und malten das Moduł 
randvoll, inklusive zwanzig- 
miniitigem (!) Abspann. Neben- 
bei arbeiteten 40 weitere Ent- 
wickler am sechsten Teil der 
Kultserie und Stammkompo- 
nist Nobuo Uematsu spendier- 
te dem Spiel zusatzlich 61 fan- 
tastische Soundtracks. Daf3 
spielerisch tonnenweise Rol- 
lenspielspannung entfesselt 
wird, versteht sich schon fast 
von selbst. Japan- 
Freaks durfen schon 
mai probeschnuppem 
- die Sprachbarhere 
ist. jedoch gróGer ais 
erwartet. Rollenspieler 
warten also besser 
auf Oktober. 

System: Super Nintendo 
Hersleller: Sąuare 

— % 
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Super Metroid 

Endlich ist es soweit: Ninten- 
dos erstes SNES-Modul mit 
satten 24 MBit und zusatzli- 
chen 64k VideoRAM ist auf 
dem Markt. Die Neuauflage 
des 1986er NES-Hits Metroid, 
das die japanische Spielewelt 
dank des letztendlich weibli- 
chen Helden aufmischte, geht 
nach einem zweiten Teil auf 
dem Super NES a la Super 
Probotector in die nachste 
Rundę: gróBer, schóner, chao- 
tischer. Ihr wetzt ais Cyber- 



Frauenpower madę in Japan: 

Unsere Cyberheldin wetzt durch 

satte 24 MBit 



ENERGY 9 3 

MBA 

V 



Lady Samus Aran durch zahl- 
reiche Levels, auf der Suche 
nach dem letzten und zugleich 
gestohlenen lebenswichtigen 
Metroid. Neben der anfangs 
sehr sparlichen Bewaffnung in 
Form einer Laserkanone, fin- 
det Ihr in den teils riesigen 
Levels unzahlige Extras. Ver- 
laufen kónnt Ihr Euch dabei 
so gut wie nie, da netterweise 
eine witzige Automapping- 
Funktion eingebaut wurde. Wie 
erwartet, strotzt der dritte 
Metroid-Par\ nur so vor 
Abwechslung und Uberra- 
schungen. Das einzig nervige 
sind die standig wiederauftau- 
chenden Monster. Actionfreun- 
de durfen trotzdem unbekum- 
mert zugreifen - Super Metroid 
ist ein fast genialer Action- 
reiBer. 



System: 
Hersteller: 



Super Nintendo 
Nintendo 
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World Cup 
Słriker 

Auch am Super Nintendo 
geht die Weltmeisterschaft 
nicht spurlos voriiber. Neben 
unzahligen durchschnittlichen 
Soccer-Modulen fuhrt der 
direkte Sfr/Tcer-Nachfolger 
World Cup Striker den FuBball- 
stoBtrupp souveran an. Neben 
den bekannten Striker-Fea- 
tures bietet die WM-Edition 
zahlreiche Verbesserungen. 
Gravierendste Neuerung ist 
ohne Zweifel die ersehnte Bat- 
terie zum Speichern Eurer 
Spielstande. Nebenbei durfen 
alle Teams inklusive Namen 
und Trikotfarbe editiert werden, 
die Klasse des Schiedsrichters 
laBt sich ebenso einstellen wie 
die des gegnerischen Torhu- 
ters. Des weiteren bestimmt 
Ihr die Wetterbedingungen, 
durft aut Hallenturniere aus- 
weichen oder absichtliche 
Fouls begehen. Dank des 
genialen Editors, mit dem Ihr 
auch die Bundesliga nachspie- 
len kónnt, der fantastischen 
Steuerung und wunderbaren 
PaB- und Dribbelmóglichkeiten 
ist World Cup Striker der 
heiBeste Anwarter auf den die- 
sjahrigen WM-Thron. 



uper Nintendo 
Elitę 



Oben: W. C. Striker in der 
Halle, rechts Shadowrun 






Famos: World Cup Striker 

7337™ 



Monsłerworld IV 

Wer des blauen Igels uber- 
drussig ist, wird in Monster- 
world IV mit einem erstklassi- 
gen Jump'n'Run bedient, daB 
statt Geschwindigkeitswahn 
einige knackige Hupf-und- 
Spring-Knobeleien enthalt. 
Monsterworld IV ist seit dem 
zwei Jahre alten Wonderboy 5 
endlich wieder ein Wonderboy- 
Abenteuer des klassischen 
Stils, in dem Ihr allerdings in 
die Rolle der Heldenschwester 
Ascha schlupft. Durch sieben 
Welten geht die Jagd nach 
den verschwundenen Gei- 
stern. Ihr habt Euch wahrend- 
dessen mit Monstersprites en 
masse herumzuschlagen, die 
via Schwerhieb terminiert wer- 
den. In den obligatorischen 
Shops gibfs fur das nótige 
Kleingeld bessere Schwerter, 
Schilde und magische Tranke 
zu kaufen. Nicht nur fur Won- 
derboy-Faus ist die Hupferei 
empfehlenswert, wobei aller- 



Dieses mai streift 
Wonderboys Kollegin 
Ascha durch die 
graflllche 
Monsterworld 



dings die teils recht wichtigen 
japanischen Texte schwer 
leserlich bleiben. Dank der 
niedlichen Grafik und des hub- 
schen Soundtracks also ein 
MuB fur Jump'n'Runner, zumal 
eine englische oder deutsche 
Version noch lange nicht in 
Sicht ist. 



Shadowrun 

Diesesmal direkt von FASA 
kommt die Rollenspielumset- 
zung Shadowrun fiirs Mega 
Drive. Kein Wunder also, daB 
die Unterschiede zur SNES- 
Version gravierend sind. Ihr 
findet Euch in der Haut eines 
abgebrannten StraBenpunks 
wieder, dessen Fahigkeiten Ihr 
zu Beginn einstellen durft, 
und muBt im Laufe des Spiels 
zahlreiche Missionen erful- 
len. Dabei stehen sowohl 
heiBe Kampfe gegen Magier 
und Lohnsóldner, ais auch 
Cyberspace-Besuche inklusive 
Schwarzem ICE auf der Ta- 
gesordnung. Wie gehabt wer- 
den Magier, Decker oder feu- 
erkraftige Shadowrunner ange- 
heuert oder fur die nótigen 
Nuyen der eigene Kórper ver- 
cybert. Sowohl grafisch ais 
auch soundtechnisch uber- 
zeugt der sehr atmosphari- 
sche Endzeit-Kampf, spiele- 
risch gibfs sogar noch mehr 
Abwechslung, ais im aktuellen 
Super-Nintendo-Modul. Rollen- 
spieler mit Mega Drive mussen 
unbedingt zuschlagen - es gibt 
kein besseres Endzeitspekta- 
kelfiirSegas 16-Bitter. 




System: 

Hersteller: 


Mega Drive 
FASA 


£»^El§ 


HIHP1% 



In den StraBen 
wird die Szene 
aus der Vogel- 
perspektive 
gezeigt- 
angeheuerte 
Runner laufen 
Euch ergeben 
hinterher 
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Aktuelle 

Shareware-CDs im 

Yerglcich 




Mit der Einfiihrung 
des Speichermedi- 
ums CD-ROM wurde vor 
allem den Fans von Share- 
ware ein groBer Dienst 
erwiesen. Nie zuvor konnte 
man Datenmengen von iibe 
600 MByte so kompakt 
preiswert erstehen, in iiber- 
sichtlichen Meniis syste- 
matisch durchschauen und 
antesten. Welche Silberlin- 
ge ihr Geld wert sind, 
erfahrt Ihr in unserer Uber- 
sicht. 



Die hier von uns vorgestell- 
ten CDs befassen sich mit 
den verschiedensten Themen 
- nicht nur ausschlieBlich mit 
Spielen. Wir wollen Euch eine 
Ubersicht der jungst erschiene- 
nen Silberlinge aus den unter- 
schiedlichsten Bereichen bie- 
ten und Euch unsere Meinung 
dazu kundtun. In den meisten 
Fallen lohnt es sich, auch mai 
einen Schritt uber unsere 
geliebte Welt des Spielens hin- 
aus zu machen und die schier 
unendlichen Datenmengen der 
Shareware-CDs nach interes- 
santen Titeln zu durchforsten. 
Da die kleinen Scheiben oft bis 
zu 5000 verschiedene Pro- 
gramme enthalten, kónnen wir 
natiirlich nicht jedes einzelne 
Zip-File bewerten. Ihr sollt 
neben der Anregung lediglich 
eine Kaufhilfe erhalten, die 
Euch helfen soli, die Spreu 
vom Weizen zu trennen. Fur 
die hoftnungslosen Zocker 
unter Euch intormieren wir 
naturlich auch Ober die Spiele- 
Highlights der Shareware- 
Szene, die eine durchaus 
interessante und vor allem 
preisgiinstige Altemative zu 
den "kommerziellen" Program- 
men mit groBem Namen bie- 
ten kónnen. fh 





Pegasus 3.0 



Die deutschsprachige Vor- 
zeige-CD der Branche uber- 
rascht angenehm mit ihrer 
Datenfulle von 680 MByte an 
DOS- und Windows-Shar- 
eware. Von etlichen Spielen 
und Demos uber Fonts, Icons 
und Programmier-Tools bis 



hin zu Grafik-, 
Hilfs-, DFU- und 
Musikprogrammen 
bietet die gut 
ausgewogene CD- 
Software fur jeden 
Geschmack und 
Zweck. Aktualitat 
und Oualitat wer- 
den hier groB 
geschrieben: Ihr 
findet fast aus- 
schlieBlich hoch- 
wertige Program- 
me aus dem Jahr 
1993. Das Kata- 
logmenii, mit dem 
Ihr gesuchte Pro- 
gramme auf der CD aufspurt 
und auf Eure Festplatte ent- 
packt, kann ais DOS- oder 
Windows-N/ersion installiert 
werden. Besonders die Win- 
dows-N/ersion besticht durch 
das anschaulich aufgebaute 
Bedienungssystem: Uber 
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groBe Schaltknópfe wahlt Ihr 
zunachst die Programmgrup- 
pe. Per Mausklick auf eines 
der Gruppensymbole kónnt 
Ihr Euch den Inhalt der Datei- 
namen anschauen und die 
deutsche Kurzbeschreibung 
des Programms durchlesen. 
Fazit: Ideał, wenn Ihr einen 
umfassenden Einblick in die 
Welt der Shareware tatigen 
wollt. Fur Interessierte, die 
auch einmal einen Blick uber 
den Rand der Spielewelt hin- 
aus riskieren wollen, ist auch 
die dritte Version der Pega- 
sus-CD die ideale Lósung. 
Fur Ende Mai ist schon Versi- 
on 4.0 des Allround-Talents 
angekundigt: Am Bali bleiben! 



Preis: 39 Mark 

Pressung: Anfang 1994 
Ouelle: Erwin Simon Verlag, 
89079 Ulm 



7/94 




thema 



Nighł Owl's 1 1 




Das Pendant der Pegasus- 
CDs fur den englischsprachi- 
gen Raum ist die seit Jahren 
bewahrte Night Owl's- Reihe. 
Nur allerneueste Shareware- 
Titel und die aktuellsten Upda- 
tes bewahrter Programme fin- 
den auf dieser edlen Scheibe 
Platz. Auf einem Gesamtvolu- 
men von 650 MByte tummeln 
sich Liber 4600 Zip-Files, die 



nutzliche Program- 
me zu den Themen 
Finanzen, Kommu- 
nikation, Datenban- 
ken, DTP, E-Mail, 
Tools, Grafik, Fonts, 
Textverarbeitung, 
Musik, Demos und 
Spiele enthalten. 
Neben den erlese- 
nen Titeln fur die 
Oberflachen DOS 
und Windows ent- 
halt die elfte Aus- 
gabe von Night 
Owl's auch eine 
kleine, aber feine 
Auswahl an O.S/2- 
Programmen fur 
Euch bereit. Beim Vergleich 
mit den Vorganger-Versionen 
fallt auf, daG keine Uber- 
schneidungen das exzellente 
Erscheinungsbild dieser CD 
truben. Die Silberscheibe war- 
tet zudem mit dem besten 
Ubersichtsprogramm der Sha- 
reware-Szene auf, selbstver- 
standlich auch hier wahlweise 
fur DOS oder Windows. AuBer 




Ein neuer Stern 
am Shareware- 
Himmel ist die Byte-Me- 
Reihe. In Oualitat den groBen 
Vorbildem ahnlich und auch 
aktualitatsmaBig hart am Puls 
der Zeit, muB man sich mit 
400 MByte an Datenmenge 
zufriedengeben, die jedoch 
mitnichten an zweitrangiges 
Materiał verschwendet wur- 
den. Neben Spielen der Top- 
Shareware-Hersteller (z.B.: 
Apogee/Epic, auch Id-Soft- 
wares Doom ist enthalten!) 
finden sich Musik-Tools, 
Burosoftware, die besten Gra- 
fikprogramme, Datenbanken, 
Kopier-Tools, alles fur Pro- 
grammierer, DFU-Program- 
me, Virenschutz und etliches 
mehr in 240 sauber aufgeteil- 
ten Rubriken. Das unter DOS 
und Windows installierbare 
Menii (die Katalog-Software 
"CD-Commander") und die 
ausfuhrlichen deutschen Be- 
schreibungen und Programm- 



infos sorgen fur eine komfor- 
table Benutzerfuhrung. Ent- 
halt auch eine kleine Auswahl 
an OS/2-Software. 

Fazit: Neben namhaften 
Spielen (z.B.: Commander 
Keen, Overkill, Monster Bash, 
Halloween Harry, Duke 
Nukem, Stripoid) wurde vor 
allem bei den enthaltenen 
Grafik- und CAD-Program- 
men auf Titel zuriickgegriffen, 
die im Shareware-Bereich 
Rang und Namen haben: 
u. a.: Picture-Man, Paint Shop 
Pro, Neo Paint und Leonardo. 
Hat das Zeug dazu, sich 
zumindest in Deutschland 
eines Tages mit Pegasus urn 
den Shareware-Thron zu 
schlagen! 

Preis: 49,95 Mark 
Pressung: Anfang 1994 
Quelle: Byte-Me, 
90728 Fiirth 



Winware! Volume 5 



Auch der funfte Teil der 
Reihe beschaftigt sich aus- 
schlieGlich mit Windows-Pro- 
grammen. Ein Blick auf das 
Entstehungsdatum der Pro- 
gramme enthullt eine ganze 
Menge an weniger aktuellen 
Titeln, die teilweise schon vor 
zwei Jahren programmiert 
wurden. Kónnt Ihr daruber 
hinwegsehen, prasentiert sich 
Euch eine durchaus gelunge- 
ne Auswahl an Shareware- 
Highlights. Wie die Vorbilder 
Pegasus und Night Owl's 
deckt auch Winware! alle 
gangigen Bereiche der An- 
wender- und Unterhaltungs- 
software ab. Das Katalog- 
programm ist zwar einfach 
zu bedienen, laGt aber in pun- 
cto Vollstandigkeit zu wun- 
schen ubrig, wenn es urn 



einer Suchfunktion habt Ihr die 
Móglichkeit, externe Betrach- 
ter zum Anschauen der uber 
500 Grafiken einzubinden. 

Fazit: Fiir rund 60 Mark 
erhaltet Ihr eine Auswahl 
topaktueller und ausgewahlter 
Shareware, ohne Euch durch 
ausgediente Full-Programme 
wuhlen zu mussen. In der 
Regel sind die amerikani- 
schen Produzenten hier noch 
flinker ais die ósterreichischen 
Kollegen der Pegasus-Reihe, 
doch die Aktualitat zollt auch 
ihren Tribut: Der englischen 
Sprache solltet Ihr schon 
machtig sein, wenn Ihr Euch 
im immensen Datenwust die- 
ser CD baden wollt. Auch hier 
solltet Ihr aufgrund der standi- 
gen Aktualisierung der CD die 
Augen nach der dieser Tage 
erscheinenden zwólften Versi- 
on aufhalten. 

Preis: 59 Mark 
Pressung: Anfang 1994 
Ouelle: Erwin Simon Verlag, 
89079 Ulm 



die Infos zu 
den Programmen 
geht. So fehlen an 
dieser Stelle des 
ofteren die Anga- 
be Ober den Preis 
der Vollversion, 
was ja gerade 
beim Umgang mit 
Shareware eines 
der wichtigsten 
Kriterien ist. Wei- 
terhin von Nach- 
teil ist, daB das 
lnhaltsverzeichnis 
bei jedem Such- 
vorgang komplett 
von CD gelesen 
wird, was vor al- 
lem bei Single-Speed-Lauf- 
werken zu unangenehmen 
Wartezeiten mit Gahn-Faktor 
fuhrt. 

Fazit: Wenn absolute Ak- 
tualitat fur Euch eine eher 
untergeordnete Rolle spielt, 
stellt die Winware-Seńe eine 
vor allem finanziell giinstige 
Alternative zu den doppelt so 
teuren, aber eindeutig uberle- 
genen Konkurrenten Pegasus 
und Night Owl's dar. AuBer- 
dem lohnt sich das Sparen, 
da die Rivalen mit einer fast 
doppelt so groBen Datenfulle 
aufwarten und somit den 
hóheren Preis rechtfertigen. 



Preis: ca. 30 Mark 
Pressung: Ende 1993 
Ouelle: CDV, 
76185 Karlsruhe 
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A Library of over 3,000 Shareware Program! 



Softbit Power Tools 



Der Name dieser CD aus 
dem sonnigen Kalifornien 
trugt: Bei weitem nicht nur 
Disk- und Programmier-Tools 
enthalt der mit Ober 3000 
Shareware-Programmen gut 
gefullte Datentrager. Das 
unter DOS und Windows auf- 
rufbare Menu umfaBt viel- 
mehr die von den bekannte- 
ren Mitbewerbern gepflegte 
Auswahl. Mit alleine 900 Pro- 
grammen ausschlieBlich zur 
Oberflache Windows stellt der 
Siiberling gerade fur Freunde 
des "Fensterlns" ein attrakti- 
ves Angebot zur Verfugung. 
SpielemaBig gibfs einen 
Geheimtip: Wer sich heute 
noch argert, seinerzeit nicht 
das allseits bekannte, nun 
aber leider indizierte 3D-Spiel 




Hier gibfs was 
zu sehen! 



PC - Cinema 



Grafikdemos sind gut dazu 
geeignet, die Grafik-Power 
Eures Rechner-Systems zu 
testen und Eure Freunde in 
Staunen zu versetzen. Gleich 
elf dieser fulminanten Farb- 
und Zoomorgien erfreuen 
Euer Auge auf dieser CD, die 
sich dem Thema Animation im 
weitesten Sinne widmet. Auf 
den insgesamt Ober 600 
MByte warten auBerdem 
350 Filmclips im FLI-Format 
darauf, von Euch bequem 
per Menu aufgerufen zu 
werden. Die wichtigsten Shar- 
eware-Programme, mit denen 



von Id-Software mit der 
brisanten Weltkriegs- 
Thematik erstanden zu 
haben, kann hier noch 
fundig werden. Da alle 
Programme und dereń 
Informationen und 
Anleitungen in Englisch 
gehalten sind, empfeh- 
len wir fortgeschrittene 
Kenntnisse im Umgang 
mit der englischen 
Sprache fur den 
Erwerb und zufrieden- 
stellenden Umgang mit 
diesem Datentrager 
ausgewahlter Kleinodi- 
en. Das schon etwas zuruck- 
liegende Datum der Pressung 
sollte hier nicht weiter stóren, 
da uns die Amis mit ihrem 
Angebot sowieso einige 
Monate voraus sind. 

Fazit: Eigentlich kónnen die 
Power Tools mit wenig auf- 
warten, was nicht auch auf 
der leicht besseren und 
umfangreicheren Night Owl's 
enthalten ware. Shareware- 
Sammler kónnen jedoch ohne 
Vorbehalte zugreifen, denn 
Oualitat und Preis-Leistungs- 
Verhaltnis heben die aller- 
dings etwas schwer erhaltli- 
che CD in die Oberklasse. 

Preis: ca. 50 Mark 
Pressung: Mitte 1993 
Quelle: Fachhandel 



sich Animationen er- 
zeugen und abspielen 
lassen, bereichem den 
"beweglichen" Siiber- 
ling: "Neoshow Pro", 
verschiedene Mor- 
phing-Programme, "3D- 
Model", "Cinemation", 
"Raytracer", um nur 
einige zu nennen. 

Fazit: Da sowohl die 
besten der 350 FLI- 
Filme ais auch die Ani- 
mationsprogramme und 
Grafikdemos auf den 
bedeutend umfassen- 
deren Pegasus- und 
Night Ow/'s-CDs mitenthalten 
sind, kann man sich den 
zusątzlichen Kauf dieser CD 
sparen. Interessiert Ihr Euch 
jedoch ausschlieBlich fur Ani- 
mationen, kónnt Ihr Euch die 
sechzig Mark fur die Anschaf- 
fung der "GroBen" sparen und 
hier immerhin auf 600 MByte 
in geballter Art und Weise im 
puren Animationsvergnugen 
schwelgen. 




D.E.R. CD 2000 



Hinter dem fur recht ominó- 
sen Namenskurzel verbirgt 
sich der Ulmer Verlag Simon, 
aufmerksamen Lesern dieses 
Artikels bereits ais bedeu- 
tendster deutscher Vertreiber 
der Pegasus- und Night 
Owl's-CDs ein Begriff. Mit 
dem hauseigenen Disk- 
Magazin "Disc-EDV-Report" 
(kurz "D.E.R.") stellt die Firma 
in regelmaBigen Abstanden 
ausgewahlte Shareware-Pro- 
gramme vorrangig aus dem 
deutschen Sprachraum vor. 
Auf ihrer CD 2000 befinden 
sich Vollversionen von 45 
Shareware-Spielen, die aus- 
schlieRlich Ober den Verlag 
Simon zu beziehen sind 
(diese tragen teilweise so 
klangvolle Namen wie "Karli 



Klempner 2", "Episko- 
pat" (das Spiel der 
Bischófe!?!) und "Hulsi 
Trilogie"). Weiterhin 
werden Ober 100 PD- 
Free- oder Shareware- 
Programme in frei 
kopierbaren Versionen 
vorgestellt, wobei man 
sich dann keineswegs 
auf Spiele beschrankt, 
sondern vorwiegend 
Anwendersoftware pra- 
sentiert. Das Auswahl- 
menu ist leider sehr 
spartanisch und un- 
komfortabel. 
Fazit: Das recht solide und 
in der Vollversion enthaltene 
Spiel "Nyet 3" ist ansonsten 
erst ab einem Kaufpreis von 
69 Mark erhaltlich. Wer gra- 
fisch eher anspruchslose 
Shareware-Spiele im allge- 
meinen nicht verachtet, mehr 
Wert auf reinen SpielspaB 
legt und sich gerne mai Ober 
das deutsche Angebot an 
Low-Budget-Zockereien infor- 
mieren mochte, leistet sich 
keinen Fehlgriff. Ubung im 
Umgang mit wenig anschauli- 
chen Installationsmenus aller- 
dings vorausgesetzt. 

Preis: 89 Mark 
Pressung: Mitte 1993 
Quelle: Erwin Simon Verlag, 
89079 Ulm 




Preis: 24,95 Mark 
Pressung: Ende1993 
Ouelle: CDV, 
76185 Karlsruhe 



CDV - Grafik! 



Grafik pur ist das Motto die- 
ser Scheibe, die es Euch 
ermóglichen soli, Bildbearbei- 
tung, Computer-Aided-Design 
und Desktop Publishing in 
einem recht professionellen 
Rahmen zu einem gunstigen 
Preis betreiben zu kónnen. 
Egal, ob Ihr eine selbst gestal- 
tete GruBkarte verschicken 
wollt, oder ob Ihr Eure (bereits 
gescannten) Urlaubsbilder 
nachbearbeiten wollt: Hier ist 
fur nahezu jedes grafische 
Betatigungsfeld etwas dabei. 
Vom CAD-Programm, mit 
dem sich dreidimensionale 



Objekte exakt konstru- 
ieren, drehen und zoo- 
men lassen bis hin zum 
DTP-Programm mit 
dem Ihr die Druckvorla- 
ge fur Eure eigene Zeit- 
schrift erstellen kónnt. 
Insgesamt finden sich 
Ober 40 aktuelle Pro- 
gramme fur DOS und 
Windows auf dem Mas- 
senspeicher, darunter 
die Shareware-Hits 
"Paint Shop Pro", "Neo- 
paint", "Photolab", "En- 
Vision Publisher" und 
"3D-Model". 
Fazit: Zu diesem Preis 
sollten selbst fanatische "Nur- 
Spieler" mai in die Welt 
der Grafik hineinschnuppern. 
Alleine "Paint Shop Pro" und 
"Neopaint" sind diesen Preis 
schon wert, auBerdem fin- 
den in einer Vielzahl der ein- 
schlagigen Anwender-Maga- 
zine (z.B.: PC WINDOWS) 
regelmaBig Workshops zu 
diesen vielseitigen Program- 
men statt. 

Preis: 19,90 Mark 
Pressung: Ende 1993 
Ouelle: CDV, 76185 Karlsruhe 
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Geteilte Freude ist doppelte Freude 
oder - was ist eigentlich Shareware? 



Data Express 



Die Idee. die hinter dem 
Shareware-Konzept steckt, 
erlaubt es Euch, Programme 
ausgiebig zu testen, bevor 
Ihr Euch fur einen Kauf 
entscheidet. Sollte Euch das 
Programm gefallen und Ihr 
wollt es nach der vom Autor 
festgelegten Probezeit er- 
werben, Ia3t Ihr Euch gegen 
eine meist kleine Gebuhr 
beim Autor registrieren. Sha- 
reware-Programme durfen 
und sollen durch Kopieren 
móglichst vielen potentiellen 
Kaufern des Programms 
zuganglich gemacht werden. 
Der Autor spart auf diese 
Weise Kosten fur die Wer- 
bung und kann Euch daher 
bei Interesse das Programm 
entsprechend gunstiger ver- 
kaufen. Beim Erwerb der 
registrierten Vollversion er- 
haltet Ihr dann das Pro- 
gramm in seinem ganzen 
Umfang. Vorher eventuell 
eingeschrankte Funktionen 



CDV - Gamę Power 



Eine der ersten CDs mit 
Shareware-Spielen war dieser 
Silberling der Firma CDV. 400 
DOS- und 70 Windows-Spiele 
prasentiert Euch das installier- 
bare Menu (das Shareware- 
Programm "Ouickmenu"). 
Neben einer erstklassigen 
Sammlung von Shareware- 
Spielen aus den Bereichen 
Weltraumballerei, Strategie, 
Rollenspiel, Adventure und 
Geschicklichkeit finden sich 
auch teilweise spielbare 
Demoversionen kommerzieller 
Spiele. Dabei handelt es sich 
leider urn mittlerweile steinalte 



sind nun verfugbar, auRer- 
dem werdet Ihr meist mit 
einem Update-Service des 
Autors begluckt. Fur die Voll- 
version gelten dann aller- 
dings alle Regeln wie fur nor- 
mal gekaufte Software auch: 
Freies Kopieren und der Pro- 
grammaustausch mit Freun- 
den ist dann nicht mehr 
gestattet. 

Ais Freeware bezeichnet 
man Programme, die unter 
bestimmten Bedingungen 
auch in der Vollversion zum 
Kopieren freigegeben sind. 
Das Copyright der Software 
verbleibt allerdings beim 
Autor. 

Public Domain oder kurz 
PD hei(3t Software, die von 
ihren Autoren ohne jede Ein- 
schrankung zum Kopieren 
freigegeben wurde. Der 
Autor besitzt kein Copyright 
auf seine Programme und es 
existieren somit keinerlei 
Weitergabebeschrankungen. 



Titel. Interessant ist das ent- 
haltene "Shareware-Spiele- 
Lexikon", das umfassende Kri- 
tiken zu allen popularen 
Shareware-Spielen mit Anga- 
be der Tastenbelegung und 
einer Wertung aus padagogi- 
scher Sicht (wer's braucht!?) 
bietet. Mehrere Dutzend Ani- 
mationen und hochauflósende 
Bilder in den Formaten FLI 
und GIF wurden mitsamt der 
entsprechenden Betrachter- 
software mitgeliefert. Durch 
Bestellung eines PaBwortes 
kónnen einige zusatzlich bei- 
gefugte verschlusselte Voll- 
versionen decodiert werden 
Fazit: Zwar sind lediglich 
250 MByte des Datentragers 



Die rund 50 enthalte- 
nen Shareware-DFU- 
Programme erganzen 
die zwei mitgelieferten 
Vollversionen "Dialog" 
und "Froggycom". Bei 
"Dialog" handelt es 
sich urn ein intelligen- 
tes, auf gangigen Stan- 
dards aufbauendes Ter- 
minalprogramm. Nach 
der problemlosen Konfigurati- 
on bewegt Ihr Euch bequem 
durch die deutsche SAA-kon- 
forme Oberflache. Das fur 
High-Speed-Modems opti- 
mierte Programm verkurzt 
Eure Online-Zeit nicht uner- 
heblich. "Froggycom" ist eher 
was fur DFU-Einsteiger - es 
vereinfacht auf spielerische 
und humoristische Art und 
Weise Einstieg und Umgang 
mit der Welt der Modems. 
Einfachste Bedienung bei vol- 
lem Komfort ist die Devise 
von "Froggycom". Ein logi- 
scher Aufbau hilft Euch bei 
den Einstellungen und lenkt 
Euch nicht durch unangeneh- 



gefullt, doch dafur lie- 
gen die Spielprogram- 
me und Animationen in 
fast ausschlieRlich un- 
gepackter und somit 
direkt von CD lauffahi- 
ger Form vor. 

Wollt Ihr Spielstande 
speichern, solltet Ihr 
Euch das entsprechen- 
de Spiel naturlich auf 
die Festplatte kopieren. 
Angesichts der sorgfal- 
tig getroffenen Spiele- 
wahl spielt das Alter 
dieser CD keine Rolle, im 
Gegensatz zu den kurzlebigen 
Anwendungsprogrammen 
bleiben gute Spiele ja auch 
eher zeitlos. 




me Fummelei vom eigentli- 
chen DFU-Geschehen ab. 
Fazit: Fur DFU-Einsteiger 
und Fortgeschrittene sehr 
empfehlenswert, da beide 
Gruppen zu gleichen Teilen 
mit nutzlichen Programmen 
und Utilities versorgt werden. 
Selbstverstandlich konnt Ihr 
mit einem Menusystem unter 
den vielen angebotenen 
DOS- und Windows-DFU-Hil- 
fen Euer Lieblingsprogramm 
ausfindig machen und testen. 

Preis: 59,95 Mark 
Pressung: Anfang 1994 
Ouelle: CDV, 
76185 Karlsruhe 




Preis: 59,95 Mark 
Pressung: Anfang 1993 
Ouelle: CDV, 
76185 Karlsruhe 




Draco Lynx 



Die Vollversionen der 
uberdurchschnittlichen 
Ballerspiele "Zonę 66", 
"Kiloblaster", "Overkill" 
und "Robbo" schlum- 
mern auf dieser 
actiongeladenen Schei- 
be. Bei "Zonę 66" sucht 
Ihr unter Zuhilfenahme 
eines Radars feindliche 
Ziele in einem in alle 
Richtungen scrollenden 
Kampfareal. Mit schwe- 
rem Geschiitz zieht Ihr 
in Vogelperspektive 
gegen die Flugzeuge, 



Schiffe und Bodenstationen 
des Feindes. "Kiloblaster" 
agiert vor grafisch opulenten, 
allerdings nicht weiter ins 
Spiel einbezogenen Hinter- 
grundbildem. Ihr fliegt eine 
mickrige NuBschale gegen 
hartnackige Pixelaliens. Der 
Horizontal-Scroller "Overkill" 
bietet solide Ballerkost ver- 
bunden mit ansprechendem 
Sound. In "Robbo" steuert Ihr 
einen kleinen Roboter, der in 
Sonnensystemen eine vorge- 
gebene Anzahl an Bolzen auf- 
sammeln muB. 



Fazit: Ein nettes Geschenk 
fur Leute, die schon jedes 
kommerzielle Ballerspiel ken- 
nen und durchgespielt haben. 
Doch eigentlich lohnt sich die 
Anschaffung nur wegen der 
beiden Zugpferde "Zonę 66" 
und "Overkill", welche die eher 
ma3igen Mitlauferprogramme 
"Kiloblaster" und "Robbo" an 
den Mann bringen sollen. 



Preis: 99 Mark 
Pressung: Anfang 1994 
Ouelle: Romware, 
22761 Hamburg 
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Der Verlag Erwin Simon 
hat uns freundlicherweise 
jeweils 10 Exemplare der 
Shareware-Topselier-CDs 
Pegasus 3.0, Night Owl's 12 
und Power-On fur Euch zur 
Verfugung gestellt. 

Atles was Ihr tun muRt, um 
an der Verlosung teilzuneh- 
men. ist uns den Namen der 
Software-Firma zu nennen, 
die den Shareware-Spiele- 
knaller "Doom" programmiert 
hat. Die Einsender 1-10 
erhalten je ein Exempiar der 
preBfrischen CD Night Owls 
12, die Einsender 11 - 20 je 
ein Exemplar der CD Pega- 
sus 3.0 und die Einsender 



21 - 30 je ein Exemplar der 
CD Power-On, die neben 
zahlreichen Soundfiles eben- 
falls mit der Shareware-Ver- 
sion von "Doom" aufwarten 
kann! 

Der Rechtsweg ist wie 
immer ausgeschlossen. 

Einsendeschlufl ist der 1 1 . 
Juli 1994 

Schickt Eure Antwort-Post- 
karten an: 

MagnaMedia Verlag AG 
"Kennwort Shareware" 
Posłfach 1304 
85531 Haar bei Munchen 



Romware - Epic Pinball & 
1 3 weitere Spiele 



Neben "Epic Pinball", dem 
wohl derzeit besten Flipper- 
Programm fur PCs, das durch 
tolle Grafikhintergrunde, ex- 
trem flussiges Spiel und bra- 
chiale Sounds uberzeugt, ful- 
len Testversionen der nun 
bekannten Ballerspiele "Zonę 
66", "Kiloblaster" und "OverkiH" 



neben anderen Share- 
ware-Perlen die gut 
bestuckte CD. Darun- 
ter u.a. mehrere Level 
des uberzeugendsten Share- 
ware-Jump'n'Runs "Jill Of The 
Jungle" und die gediegenen 
Windows-Spiele "Castle Of 
The Winds" und "Dare To 
Dream". 

Fazit: Da sich der Kauf 
schon alleine wegen "Epic 
Pinball" lohnt, gibt es die 




Romware Games Vol. 4 



"Ken's Labyrinth" durfte 
wohl das bekannteste Spiel 
dieser CD sein. Samtliche 
Titel lassen sich uneinge- 
schrankt spielen, nach der 
erfolgten Registrierung gibt es 
allerdings einige Level mehr 
zu bewaltigen. Das weiter 
oben bereits erwahnte Baller- 



13 zusatzlichen Spiele 
sozusagen ais Bonus- 
zugabe. Da wirklich gu- 
te Flipper auf dem PC 
dunn gesat sind, solltet 
Ihr bei diesem ausge- 
reiften Pinball-Spiel be- 
denkenlos zugreifen. 



Preis: 19,90 Mark 
Pressung: Ende 1993 
Ouelle: Romware, 
22761 Hamburg 



spiel "Overkill" ist wie- 
der mit von der Partie 
und gesellt sich in trau- 
ter Einheit neben die 
"PC-Bakterien" (Com- 
puterviren bekampfen), 
"Phylox" (gegen Insek- 
ten im Untergrund 
kampfen), "I-GO" (das 
bekannte orientalische 
Brettspiel) und "Mru- 
wurm" (Wurmer mus- 
sen ins Ziel "gekro- 
chen" werden). 

Fazit: Die Romware- 
Games-Reihe bietet 
unter vernunftigen Kri- 
terien ausgewahlte Sharewa- 
re-Spiele, dereń Anzahl und 
Oualitat mit den einzelnen 
Ausgaben der Serie schwankt. 



Preis: 9,90 Mark 
Pressung: Anfang 1994 
Ouelle: Romware, 
22761 Hamburg 





CDV - Der Katalog 



Falls Ihr auf dem Gebiet der 
Shareware noch nicht sonder- 
lich bewandert seid und dieser 
Artikel mehr Verwirrung ais 
Aufklarung bei Euch hinterlas- 
sen hat, oder wenn Euer 
Geldbeutel im Moment an 
notorischer Magersucht leidet, 
solltet Ihr zumindest folgendes 
Angebot wahmehmen: Auf 



Fun Games 2 



Die einzige CD dieses 
Artikels fur den Apple 
Macintosh hat es in 
sich: Mit "Oxyd mag- 
num!" schlummert die 
jungste Version dieses 
Geschicklichkeitsspiels 
der Oberklasse auf der 
Silberscheibe. Die Pre- 
mierę von "Deliverance" 
verhei3t ein Action-Stra- 



dieser extrem gunstigen 
CD werden uber 15.000 
Shareware-Programme mit 
deutschen Beschreibungen zu 
ihrem Inhalt aufgelistet. Das 
grafische Menusystem hilft 
beim schnellen Zugriff auf 
samtliche Informationen. 

Fazit: Ein gunstiger Weg, 
um sich vor dem Kauf von 
Programmen erst einmal 
einen Uberblick uber das 



tegie-Spektakel das wahlwei- 
se im kleinen oder groBen 
Fenster in 16 oder 256 Farben 
gespielt werden kann. Ais 
Stormlord ist es Eure Aufga- 
be, Elfen in einem vertrackten 
Palast aufzufinden und zu 
befreien. 

"Breakline" ist eine Mi- 
schung aus dem bekannten 
Klassiker "Breakout" mit einer 
Prise Flipper und Minigolf. Bei 
allen drei Spielen handelt es 
sich um Vollversionen. 



Gesamtangebot zu ver- 
schaffen. Ais Bonus 
warten noch 10 zusatz- 
liche Spitzen-Sharewa- 
re-Programme auf Euch, 
darunter das schon 
legendare "Doom". 

Preis: 9,95 Mark 
Pressung: Mitte 1994 
Ouelle: CDV, 76185 
Karlsruhe 



Fazit: Mac-Spieler werden 
nicht gerade mit einer Vielzahl 
an Spielen verwóhnt. Doch 
nicht nur aus diesem Grund 
wird diese CD bei den Anhan- 
gern der "Apfelkiste" groRen 
Anklang finden, denn der 
Inhalt bewegt sich qualitativ 
auf durchweg hohem Niveau. 

Preis: 129 Mark 
Pressung: Mitte 1994 
Ouelle: Digital World 
Publishing, 22017 Hamburg 
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AUTER CHEAT-FINDER 

ACTION REPLAY HAT EINEN EINGE8AUTEN CHEAT-FINDER, DER ES 
ERMÓGLICHT, IN EfNEM EINGEFRORENEN SPIEt CHEATS FUR 
UNENDLICHES LEBEN, UNBEGRENZTE ANZAHL WAFFEN, 
EIGENE FARBEN, UNBEGRENZTE ENERGIE U.S.W. ZU FINDEN, 
DAS CHEAT-SYSTEM HAT UNBEGRENZTE MÓGLICHKEITEfl, 
EINFACH DAS SPIEL DURCH TASTENDRUCK NEU STARTEN 
UND SIE SIND UNSCHLAGBAR. DIE GEFUNDEflEN CHEATS KANN 
MAN FUR EINE SPATERE BENUTZUNG AUF DISK ODER FESTPLATTE 
ABSPEICHERN, 
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DIE ZEITLUPEN-FUNKTION GIBT IHNEN DIE MÓGŁ. 

DIE GESCHWINDIGKEIT DES GANZEN SPIEIES BIS 

AUF 10% HERABZUSETZEN. DIESE OPTION IST BEJ DEN MEISTEN 

SPIELENSEHREFFEKTIV|! 
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SCREEN GRABBER 

DURCH DRUCKEN DER ACTION-REPLAY-FREEZERTASTE HABEN 5IE DIE MÓGUCHKEIT, 
EIN KOMPLETTES STANDARDYGA-BILD AUS EINEM BEŁIEBIGEN SPIEL ALS EIN S 
ABZUSPE1CHERN, WELCHES SIE MIT ZEICHENPROGRAMMEN BENUTZEN KONNEN. 







\ 






IHSf 


i 



.. FUNKTION 

M , EINES SPIELES AN EINER BEUEBIGEN STELLE UND 
ABSPEICHERN DES KOMPLETTEN SPEICHERS MIT PROGRAMMINHALT AUF 
FLOPPYDISK ODER FESTPLATTE. WENN SIE DEN SPEICHERINHALT WIEDER 
LADEN, WIRD DAS IM SPEICHER BEFINDLICHE PROGRAMM AB DER 
EINGEFRORENEN STELLE GESTARTET. IDEAŁ FUR SPIEU MIT PASSWÓRTER 
ODER UM EIN SPIEL 6EI EINER SCHWIERIGEN STELLf ABZUSPEICHERN. 

POWERFUL HARDWARE 

ACTION REPLAY IST EINE STECKKARTE MIT "FREEEZER"-MÓGllCtlKEITEN 
UND HAT MEHR ALS 1 MB EIGENEN SPEICHER, DADURCH BENUTZT ACTION 
REPLAY WENIGER ALS 1 K VON IHREM PC-SPEICHER|I. 
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ZEIGT DEN MOMENTANEN INHALT DES EINGEFRORENEN COMPUTERSPEICHERS AN, 
ANZEIGE ALS HEX ODER IN DISASSEMBUERTER FORM. MÓGUCHKEIT FUR 
SPEICHERSUCHE, DRUCKERAUSGABEFUNKTION.l— _I _J_ 

virus-checker}J_L 

SEHR GUTER VIRUS-SCANNią.UM 

DETEKTIERUNG. 



BENOTIGTE SY5TEM-KONFIGURATION 
386/486 (DOS 3.2 UND HÓHER) 



REEZERDOSCOMMANDS 

D1RECTORY, FORMAT UND SAVE COMMANDS SIND IM ACTION REPLAY 
ENTHALTEN, AUCH WENN DAS PROGRAMM EINGEFROREN WURDE, 

INFACHE INSTALLII 

EINSTECKEN, FERTIGH I 
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ACHTEN SIE BEIM KAUF VOM ACTION REPLAY AUF 
DEUTSCHE ANLEITUNG UND REGISTRIER KARTĘ 
FUR DEN DEUTSCHEN PC-ACTION REPLAY-CLUB. 
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ALLE BESTELLUNOEN NORM 
IN 34 STUNDEN LIEFE 
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Sunflowers und der POWER PLAY 
i die Welt der Ritter und Saeen, zum firoftten 
[ ve-Rolienspiel-Ereifinis in Europa. 



Rollenspieler sind im fal- 
schen Jahrhundert gebo- 
ren. Wahrend andere Freizeit- 
aktivisten zufrieden ihre 
Briefmarkensammlung pflegen 
oder am Wochenende auf den 
FuBballplatz marschieren, 
ziehfs den Hobbyritter mit 
Macht und Schwert ins Mittel- 
alter oder in die Vorzeit. Ob 
vor dem Computer oder strom- 
los mit Papier und Bleistift, mit 
der Gegenwart kommt er, 
zumindest in der Freizeit, nur 
widen Kontakt und 

wurde sie am liebsten ganz 
ausblenden. 

Kein Problem fur uns, das 
Mittelalter liegt gleich vor Eurer 
Haustur und wir bringen Euch 
hin. In Zusammenarbeit mit 
Sunflowers und Bomico verlo- 
sen wir eine vierzehntagige 
Reise nach Frankreich und die 
dortige Teilnahme an einer der 
gróBten Live-Rollenspiel-Ver- 
anstaltungen Europas. Ihr er- 
lebt mit 500 Gleichgesinnten 
aus Deutschland, Osterreich 
und der Schweiz zwei unver- 
geBliche Wochen ais Ritter, 
Monster, Magier oder Priester. 
Naturlich ist fur Unterkunft, 
Marschverpflegung und Dauer- 
unterhaltung bestens gesorgt. 
Ihr kónnt z.B. an mittelalterli- 
chen Reitturnieren teilnehmen, 
Euch in Magierschulen zur 
Feuerball-Schleuder ausbilden 
lassen oder durch die Dunge- 
ines zum Spielgebietes 
gehórenden Schlosses toben. 
Wer seine Figur am besten 
darstellt und in zahlreichen 
Sonderpriifungen und Auftra- 
gen erfolgreich ist, steigt in die 
"Hall of Famę" auf und wird 
von den Rollenspiel-"G6ttern" 
am Ende des Urlaubs mit 
Ruhm und Ehre uberhauft. 

Sollte Euch dieser Su- 
perpreis durch die Lappen 
gehen. dann kónnen wir Euch 
mit Magie of Endoria-Program- 
men oder schicken Sportta- 
schen trósten. 



Reise ins Tal der Ardeche. 

Frankreich. und dortige Teilnahme 

an den "Lefiendsy ł s 94" in der 

Zeit vom 9. bis 23. Auaust 1994. 

inki. Unterkunft und Uerpflegung. 



Je ein Strategiespiel Magie of 
Endoria fur MS-DOS 



Je eine Magie of Endoria- 
Sporttasche 



In jedem Fali muBt Ihr uns 
eine klitzekleine Frage beant- 
worten, um an unserem Preis- 
ausschreiben teilzunehmen: 



In welchem 

europaischen Land 

wurde Richard 

Lówenherz nach seiner 

Ruckkehr von den 

Kreuzzijfien fiefaneen- 

eehalten? 



Eure Antworten schickt Ihr 
.wie immer auf einer Postkarte 
an folgende Adresse: 






EinsendeschluB 
Juli 1994 

Der Rechtsweg ist 
immer ausgeschlossen. 
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Willkommen im POWER 
Pi/IK-Einkaufsparadies. 
Ungetriibt von Óffnungszeiten, 
Wochenenden oder Feiertagen 
kbnnt Ihr Euch in unserem 
POWER SHOP dem Konsum- 
rausch hingeben. 






Bestellnummer: PP- 

01. Einzelpreis 59.95 

Mark. Das Richtige 

um die kleine 

Schwesterzu 

erschrecken: Unsere 

"Doc Diise "-Horror- 

Halloween-Gummi- 

Maske. 



In den letzten Ausgaben der 
POWER PLAY haben wir 
ihn schon angekundigt: Den 
POWER SHOP. Hier stellen 
wir extra fur Euch einen gan- 
zen Haufen feiner Goodies 
zusammen, die aus dem Le- 
ben eines POWER PLAY- 
Lesers nicht wegzudenken 
sind. Angefangen von coolen 
Star Tre/c-Shirts uber fulminan- 
te Poster bis zum Mech-Bau- 
satz findet Ihr hier eine stattli- 
che Anzahl toller Sachen, die 
von der kritischen Redakteurs- 
schar fur Gut befunden wurde. 
Was unseren Testem nicht 
gefallt, was wir uns nicht selbst 
an die Wand hangen oder ins 
Regalstellen wiirden und was 
unseren Oualitatsanspruchen 
schlichtweg nicht genugt, 
erscheint erst gar nicht 
auf diesen Seiten. Um 




Euch eine besonders breite 
Angebotspalette zu bieten, 
wechseln wir alle zwei bis drei 
Monate unser Sortiment aus. 
Um noch besser auf Eure 
Wunsche einzugehen, bitten 
wir naturlich um Eure Mitarbeit. 
Schickt uns einfach die Be- 
stellpostkarte, die Ihr in dieser 
Ausgabe findet. und schreibt in 
das dafur vorgesehene Feld 
Euren Wunschartikel hinein, 
den wir im Shop anbieten sol- 
len. Wir werten dann Eure 
Wunsche aus und versuchen, 
das gewunschte zu besorgen, 
um esdann im Shop anzubie- 
ten. Die Kartę dient naturlich 
auch zur Bestellung. Kreuzt 
einfach an, welchen Artikel Ihr 
in welcher Anzahl kaufen wollt. 
klebt eine Postkarte drauf und 
steckt die Kartę in den nach- 
sten Postkasten. mh 





Bestellnummer: TNG-01R. Einzelpreis 79,95 
DM. Unverzichtbar fiir den Trekiefan: Star Trek 
The Next Generation-Shirts in Rot 
(kommandierender Offizier). GróBe L. 

Bestellnummer: TNG-01B. Einzelpreis 79,95 
Mark. Star Trek The Next Generation-Shirts 
in Blau (Wissenschaftsabteilung). GróBe L. 

Bestellnummer: TNG-01G. Einzelpreis 
79,95 Mark. Star Trek The Next 
Generation-Shirts in Gelb (Sicherheit). 

Grbfie L. 



Versand- 
bedingungen 

Bevor Ihr zur Bestellkarte 
greift, solltet Ihr Euch unsere 
Versandbedingungen grund- 
lich durchlesen, um spater 
eventuelle Mi3verstandnisse 
zu vermeiden. 

Bestellungen erfolgen nur 
schriftlich Ober die Bestellkarte 
oder per Brief. Bei Minderjahri- 
gen ist unbedingt die Unter- 
schrift des Erziehungsberech- 
tigten erforderlich. Alle Preise 
verstehen sich inklusive der 
gesetzlichen Mehrwertsteuer. 
Im Inland ertolgt der Versand 
per Post. Und zwar aussch- 
lieBlich per Nachnahme (Kauf- 
preis zzgl. 12 Mark Versandko- 
stenpauschale). Aus techni- 
schen Grunden, kónnen wir 
leider keine Vorkasse fiir 
Bestellungen aus dem Inland 
akzeptieren. Ab einem Waren- 
wert von 300 Mark liefern wir 
selbstverstandlich versandko- 
stenfrei. 

Im europaischen Ausland 
erfolgt der Versand per Post 
und nur gegen Vorkasse zzgl. 
17 Mark Versandkostenpau- 
schale. 

Mit dem Erscheinen dieser 
Artikelliste verlieren alle vor- 
hergehenden ihre Gultigkeit. 
Angebot nur, so lange der Vor- 



rat reicht. Da wir einige unse- 
rer begehrten Artikel direkt aus 
den USA und Ubersee besor- 
gen, kann es zu Lieferzeiten 
von bis zu 6 Wochen kommen, 
bitte habt datur Verstandnis. 
Wer per Brief bestellen 
móchte, schickt seine Order an 
folgende Adresse: 

Interact 
Reza Memari 

Johann-StrauB-StraBe 15 
85591 Vaterstetten 

Bankverbindung: 
Hypobank-Vaterstetten 
BLZ70020001; 
Kto.-Nr.: 4840 179 090 

Noch einfacher 
gehfs naturlich per 
Fax: 08106/33165 ist 
die Bestell-Faxnum- 
mer. Wenn Ihr Fra- 
gen, Kritik oder An- 
regungen loswer- 
den wollt, wendet 
Euch an unsere 
POWER SHOP- 
Hotline. Die Hot- 
line ist jeden 
Montag von 16 
bis 18 Uhr un- j 
ter der Num- 
mer 08106 
4189 zu errei- i 
chen - es wer- 
den hier keine Bestel- 
lungen angenommen! Irrtumer 
und Druckfehler vorbehalten. 
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Bestellnummer: BT- 
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02. Einzelpreis V$«9 




29,95 Mark. Fur £*M 
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Technikfreaks: 


■ j£m 


Omnimech 


JM 


Blueprints. In dem jjjś 




Setsinddie ^M 




Blueprints von vier \ 


. 


verschiedenen Mechs 




enthalten. ^k 





Bestellnummer: BT-01. 

Einzelpreis 258,95 Mark. 

Fiir den heimischen 

Roboterpiloten. Der 

Horizon-Vinyl-Bausatz 

eines Mad Cat-Omnimechs 

im MaBstab 1/35 (Hohe: ca. 

29,5 cm). Das Modeli mufi 

naturlich erst zusammen- 

gebaut und bemalt werden. 





Bestellnummer: DS9-01. Einzelpreis 2 Mark. 

Star Trek: Deep Space Ninę Postkarte. Motiv: 

Die Station DS9. 

Bestellnummer: DS9-02. Einzelpreis 2 Mark. 
Star Trek: Deep Space Ninę Postkarte. Motiv: 

Die Crew. 

Bestellnummer: DS9-03. Einzelpreis 2 Mark. Star 
Trek: Deep Space Ninę Postkarte. Motiv: Odo. 

Bestellnummer: DS9-04. Einzelpreis 2 Mark. Star 
Trek: Deep Space Ninę Postkarte. Motiv: Ouark. 

Bestellnummer: DS9-AL. Komplettpreis 6,50 

Mark. Star Trek: Deep Space Ninę - alle vier 

Postkarten im presiwerten Komplettset. 
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fortsetzung folgt 



POW£Ą ^ 



erscheint am 
13. Juli 1994 



e Sommermona 

Schweizer Kasę Konkurrenz: Locher, 
wohin das Auge blickt. Sommerloch und 
Ozonloch hindern uns aber nicht daran, auch 
im nachsten Monat eine POWER PLAY ohne 
Locher abzuliefern. Im Gegenteil: In der 
nachsten, prali gefiillten Ausgabe nehmen 
wir ein paar Komplett-PCs genauer unter die 
Lupę und zeigen Euch in einem grofien Ver- 
gleichstest, welcher Rechner mit den Spielen 
von morgen am besten zurechtkommt. 
Die texanischen Pixelgurus von Id-Software 
sind durch technisch hochst eindrucksvolle, 
aber extrem brutale Spiele bekannt. Die mei- 
sten Id-Titel landen friiher oder spater auf 
dem lndex oder beim Staatsanwalt. Jetzt ver- 
raten die DOOM-Programmierer in der POWER 
PLAY ihre Meinung zu dem Thema. 
Aber auch Spiele kommen nicht zu kurz: 
Wenn alle Termine eingehalten werden, und 
die Post uns keinen Streich spielt, testen wir 
die interstellare Simulation Tie-Fighter, das 
30-Actionspiel Delta 5, werfen einen Blick 
auf das Rollenspiel Might & Magie 6, die 
Adventure-Perle Legend of Kyrandia 3 und 
die Strategieschmankerl Command & Con- 
quer sowie Panzer General. 
Bis dahin wiinschen wir Euch einen lochlosen 
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1 6-bit Stereo Sound- 

karte, drei CD-Rom 

Schnittstellen, Wave 

Blaster™ aufrustbar, 

20 stimmi- 

ger OPL3 

FM-Chip 

voll Sound- 

blaster 1 6™ - 

kompatibel), 

8/16-bit Sampling 

und Wiedergabe, 

5KHz-50KHz, 

MIDI-lnterface 



1 ó-bił GM-Wavetable 

Soundkarte, 

16MbitROMmit315 

Sounds, Soundblaster™ 

16/ASP/MultiCD- 

kompatibel unter 

Windows", 

MPU-MIDI-Interface, 

8/ló-bit 

Sampling und 

Wiedergabe 



Sound MttLcfil 
Gold 16 

DM199,-* 
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Sound w^CEm 
Maestro 16 
DM449,-* 
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;r Kauf eines 

TERRATEC Produktes 

beinhaltet einen umfassen- 

den Service wie 

Support-HOTLINE, 

ReActor-Mailbox und 

Garanłieabwicklung 



Hdndleranfragen erwunscht! 



DER fc*EMN£ 
MULTIMEDIA SPASS 



TERRATEC, 



PROFIMEDIA 



Wallstrafie 9 

D-41334Nettetal 

Germany 



Die Adresse eines 
TERRATEC- Fachhandlers 
in Ihrer Nahe erfahren Sie 
durch das TERRATEC-Team 
unter der Rufnummer 
02157/8179 14. 




unverbindliche Preisempfehlung 
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